Cryaujcku nporpam : OAC MaremaTtuka

Haszus npeamera: urepHer cTBapu

HacraBauk: Hophe Xepuer

Crartyc npeamera: u300pHU

Bpoj ECIIB: 5

Ycaos: [Iporpamupame 1

nb npeamera

Cruiame 3Harba 1 BEIITHHA MOTPeOHKX 3a cacTaBibambe MakeTe MoT ypehaja, mporpamupame MoT ypehaja y jesuky
C++ u noBesuBame ca Cloud cepucuma. [Ipumena MoT ypehaja 3a npukyrsbame nojaraka, TMPeKTHY U TaJbUHCKY
KOHTPOJLY.

Hcxon mpeamera

Crynentu he 6utn ocniocodsbenn aa cactase makety MoT ypehaja, Hanuiny codTBep 3a by U yCIOCTaBe
komyHukaiujy ca loT Cloud cepBucom.

CrynenT Tpeba [1a mperno3Ha, aHAIM3upa U YKJIONH 3axTeBe 3aaaTka, ocMuciu MoT ypehaj u Hanuie copTrep 3a
era; J1a IpojeKTyje u cactaBu GpyHkiuoHanny mMakery MoT ypehaja, ananmusupajyhn ¢pynkunonamsoct u
OTKJIamajyhu rpeike TOKoM mpoiieca uzpane. CtyaeHT Tpeba 1a Kpeupa JOKyMEHTAIH]y 3a MPOojeKaT, Kao u aa Oyze
cnoco0aH 3a TUMCKH paJl y3 Kopuinhere OHIIajH ajlaTa 3a capajmby U npaheme peannsalije npojeKTa.

Canp:kaj npeamera

Teopujcka nacmasa: Apxurekrypa UoT ypehaja. Komnonenre u ckinonosu 3a MoT ypehaje. [Iporpamupame y C++
3a MoT. Tunosu nojiaraka, KOHTPOJIHE CTPYKTYpE, CTPYKTYpe nojaraka. YIpasibambe MeMopujoM. [Ipenporecopcke
nupekTrBe. O0jeKTHO OpUjeHTHCaHO IporpaMupare. TajMepy, HHTepanTH U HUTH. YIpaBibambe ylla3uMa 1
nznazuma. [lpucryn nesbeHuM pecypcuma. AIUIMKalMje Y peajHoM BpeMeHy, akBH3HLIMja U 00pajja nojaraka u3
peanHor cBera. KomyHukarmonu kananu u nporokoiu. Pax ca Cloud UoT cepsucuma. Kpeupame nokymMeHTalmje.

Ipaxmuuna nacmasa: IlpakTndne BexxOe mpate TEOPHjCKy HACTaBy. Teme ca mpenaBama ce mpakTuaHo o0palyjy
TAKoO IITO CTYJICHTH CacTaBJbajy MakeTy ypehaja u ummiemeHtupajy oapelene cermenre codraepa.

Ipaxkmuunu ucnum: Ctynentu uzpal)yjy xapaBepcko-coTBEpCKH IIPOjeKaT, KOjHU MO0Apa3yMeBa CacTaBbabhe
¢dbyskumonanne makere U codrrepa 3a MoT ypehaj kao u nmucame JOKYMEHTAIH]E.
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Bpoj yacoBa akTuBHe HacTaBe Teopujcka HacTaBa:2 ‘ IMpakTHyna HacTaBa:2

Mertone u3Bohema HacTaBe

[penaBarma 1 BexOE ce U3BOJC Y paUyHAPCKO] YUHOHUIIM, Y3 KOpHUINemhe OHJIAjH anarta 3a capajimby U XapIBepCKe
makete UoT ypehaja. 3Hame cTymeHaTa ce mpoBepaBa Ha MPAKTHYHNAM 3aallMMa TOKOM BEeXOH, Ka0 U Ha 3aBPIITHOM
UCIIUTY, KOJH CE peann3yje u3pajoM MUHHU-TIpojekTa. [IpakTiynu npojexar ce uspaljyje caMoCTaaIHO UK TPYITHUM
pajioM.

Ounena 3Hama (MakcMMaJIHH Opoj nmoena 100)

HOeHa
[penucnutHe o6aBe3e 3aBpUIHU UCTIUT IMOeHa

IIpakTryHa HacTaBa 70 [Tpesenranuja npojexra 30




