Crymujckn nporpam: MAC Ilpumemena MmareMaTHKa

Ha3us npeamera: IIporpamupame 3

HacraBuuk/Hactasunuu: Jluguja ®onop, Camup 3axuposuh

CraTyc npeagmera: 00aBe3HI

Bpoj ECIIb: 7

YcioB: Hema

In/b npenmera

IIpenmer npencrasiba yBOAHU Kype Y porpamcku jesuk C++. HamemeH je cTyeHTHMa MaTeMaTHKe, OIHOCHO
CTYA€HTHMA ca MaJHUM HCKYyCTBOM Yy Iporpamupamy. Lluse npenmera je aa ce npoyde KOHCTPYKIHjE je3uKa
C++, ykibyuyjyhu 00jeKTHO OpHjeHTHCAHO IPOrPaMUPALE, U JIa CE CTEKHE OCHOBHO 3HAHE O YIOTPeOU OBOT
je3MKa y Hay4He CBpXeE.

Hcxon npeamera

Ha kpajy Kypca odekyje ce 1a CTyIeHTH NOKaXy pa3yMeBame OCHOBHUX KOHIlenara jesuka C++, ykipyuyjyhu u
00jeKTHO OpHjeHTHCAaHO NporpamMupame. Takohe ce ouekyje NpuMeHa Tora 3Hamba y MPaKTHYHOj U3pasu
nporpamMa ¥ NpUMEHH y Hay4HE CBpXE.

Ouekyje ce ¥ Ja yCIIellaH CTYAEHT IOKaXe CIIOCOOHOCT Aa MACHTH(HKYje ONTHMAaIaH HAYHH 33 PeIlaBarbe

KOHKpeTHOT npobiiema kopucreh jesuk C++. Of yclenHor cTyIeHTa ce Takohe 04eKyje akTHBHO 3HaHmbe CBUX
HaIlpeIHUX KOHIIEeIaTa OBOT je3HKa.

Caap:kaj npenmera
Teopujcka nacmasa

Ha movetky Kypca ce qaje yBoa y OCHOBHe KOHCTpyKimje C++ - CTpyKTypa mporpama, THIIOBH IT0JaTaKa,
KOHCTaHTe, OTIEPaTOPH ¥ KOHTpOJIa TOKa. Y HacTaBKy ce o0palyjy ¢pyHKIHMje, HH30BU M CTPHHTOBH, a 3aTUM U
mokasuBa4d. J[pyru 1eo Kypca IpeCTaBiba YBOA Y 00jeKTHO OPHjEHTHCAHO mporpamupame y C++-y.

Hpakmulma Hacmaesa

V okBHpY MpaKTUYHE HACTABE Ce YBEXkKOaBajy KOHIENTH MOKPUBEHH MpeIaBambiMa Kpo3 MpuMepe MOTHBHCAHE
npuMeHama y Hayiu. Harnacak je Ha ynoTpeOu OpHjeHTHCAHOT MPOrpaMUparha U BEeroBoj MPUMEHH y HayJYHE
CBpXE.
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Bpoj yacoBa akTHBHe HacTaBe ‘ Teopujcka HacTaBa: IIpakTuyHa HacTaBa:

Mertoae n3zBohema HacTaBe

Ha npenaBamiMa ce 3a MIPE3CHTOBAbE CaIPIKAHUX TeMa KOPUCTE KIACHYHE METOJIe HACTABE Y3 KOPHIINCHe
mpojektopa. Ha BexOaMa ce KIaCHYHUM MeToJ[aMa HacTaBe y3 KopHiihemne MpojeKTopa U padyHapa ca
HHCTATUPAHUM MOTPEOHUM COTBEPOM MPAKTHYHO YBEKOABAjy BEIITHHE Y3 YIIO3HABAHE pajia ca
npenopydeHuM anatuma. [IpernocraBka 3a yCHeurHo u3Boheme Be:KOU je MocTojame J0BOJBHOT Opoja pauyHapa
Ja CBaKu CTYJACHT paid UHAUBUAYAIHO.

Ounena 3Hama (MakcuMaJiHu 0poj moena 100)

l'[pe;mcmnﬂe odaBese ocHa 3aBp1mm HCIIUT IIoCHa

Konoksujymu 50 YCMEHU UCITUT 50

Hauun npoBepe 3Hamba MOTY OMTH pa3IMYUTH HABEJICHO Yy TaOElu Cy caMo HeKe omiuje: (MMCMEHN HCITHTH,
YCMEHH HCITUT, [IPE3EHTALH]a [IPOjEeKTa, CEMHUHAPH UTL......

*MaKcHMalHa qyxHa 2 crpanune A4 ¢popmara




