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Inss npeamera

OBaj mpenMeT MMa 3a LIJb Aa YIO3HA CTYACHTE Ca CKYIIOM 3Hamba, BEIITHHA U TEXHUKA MOTPEOHHUX 3a yCIICIITHO
MO/JIETIOBakhE¢ KOMIUIEKCHUX CHCTEMA Ha BUCOKOM HHBOY alCTPakIMje CTO MOAPAa3yMEBa pa3B0oj apXUTEKTYPaIHOT
nm3ajHa cucrema. [Ipenmer o0yxBaTa CBE acleKTe apXUTEKTYPaTHOT Ji3ajHa copTBEpa O CTHIIOBA, MOJENa ’
TIOTJIe Ia IO apXUTEKTYpaTHUX o0pasaria YKJbydyjyhn U je3uke, alaTe U OKPYyKema KOjH ce KOPHICTE 3a OIHC
apXHUTEKTYpE .

Hcxon mpeamera

Munumannu: Ha xpajy Kypca, OueKyje ce Jia yCIiellaH CTyIeHT IIOKaKe jacHO pa3yMeBambe yTUIaja
arcTpaxoBama, MOAEIOBamka M 00pa3ana Ha pa3Boj COPTBEPCKOT IPOU3BOA U Oye CIIoco0aH a KpUTHIKH
JVCKYTyje KJby4HE KOHIENTE Y apXUTEKTYPATHUM CTHIOBIMA M 00pacuuma.

Toorcemnu: Ha kpajy Kypca, O4eKyje ce 1a yCrellaH CTyIeHT Oylie Cioco0aH fa KpUTHYKHU JHCKYTYje
aNTepHATHBE aPXUTEKTYPAITHOT AU3ajHa , 1a TCHEPUIe Pa3yMHe aAITCPHATHUBE 3a pelIehe IPodieMa Ha HUBOY
apXUTEKType U BpIIU onabup nsmely mbHX, a Iperno3Ha oAroBapajyiu CTHI, IaTepH U MOJEI 33 PellcHhe
npobiema, Kao U ja IPEMEHH NPaKTHYHE BELITHHE MPUIMKOM I'eHepUCamba H pa3BpCTaBamka COPTBEPCKOT
I3ajHa Ha 0a3u (PYHKIIMOHATHUX 3aXTEBa KOJH CE MOTY MIPATUTH.

Canp:kaj npeamera

Teopujcka nacmasa

Teopujcke 0cHOBE cOPTBEpPCKE apXUTEKTYPEe aHAJIOTHja ca apXUTEKTYPOM YOIIIITE, SIEMEHTH COTBEpCKe
apXUTEKType, apXuTeKToHCKH cTiinosn (ABAS), apxurexroncku oopacu (Event-based, Layered,
Pipes&Filters,...), je3unn 3a omuc apXUTEeKType, HHTepaKiija n3Mely 3axTeBa U apXUTEKType, MacTep-TuiaH
cIpaM pacTa JIeo-10-/1e0, aHaIn3a apxuTekType u oneHa (SAAM, Scenario-based evaluation), apXUTEKTOHCKH
NPOILIEC U OpraHu3alyja, apXuTeKTypa Bol)eHa MOJIENIOM, OJ1 apXUTEKTYpe /10 MOJielia, IOHOBHO YIIOTPeOJbeHe
ApXUTEKTYype, je3UIH, OKPYKetha U aJIaTH.
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Bpoj yacoBa akTuBHe HacTaBe 4 Teopnjcka HacTaBa: 2 IIpakTnyna HacTaBa: 2

Mertone u3Bohema HacTaBe

ToxoM Teopujcke HacTaBe KOPHUCTE ce KIIacuuHe MeToie. Bexbe ce yrimaBHOM cacToju 0 aHAJIN3e IpUMepa.
3anamy cy yriiaBHOM MPAaKTUYHH, YHjH j€ IIIJb Ja IPAaKTUIHO IPHUMEHE IpHHIKIe o0yxBaheHe y TOKy IpeaaBama
u BexOu, kopuctehu oarosapajyha opyha.




Ounena 3Hama (MakcuMaJHu Opoj moena 100)

IpenucnurHe 06aBe3e noeHa 3aBpuIHE HCIIUT IToena
AKTHUBHOCT y TOKY IIpeJaBamba 10 MUCMEHU UCTIUT -
MIPaKTUYHA HacTaBa 40 YCMEHHU UCITUT 30
KOJIOKBHjyM-H -

CeMUHap-u 20

Hauun npoBepe 3Hama MOTY OWUTH pa3IMYNUTH HABEJCHO Y TaOeNM Cy caMo Heke onuuje: (IMCMEHH UCTINTH,

YCMEHH HCIIUT, TIPe3eHTAIH]ja IPOjeKTa, CEMUHAPH UT




