Crynujcxu nporpam: OcHOBHE akageMcke cTyauje Ousmka

Ha3zus npeaMera: MGTOL[I/IKa MMPUMEHE CaBPEMCHE TeXHOJ’IOFI/Ije Yy HacTaBu (1)I/I3I/IK€

Hacrasuuk/nacrapuunm. Msana bormanosuh

Cratyc npeamera: 0o0aBe3HI

Bpoj ECIIB: 6

YcaoB: —

ub npeamera

Ocnoco6spaBame CTyIeHaTa 3a KopuImheme CaBpeMeHHX 00pa30BHAX TEXHOJIOTHja Y OCHOBHOIIIKOJICKO] M CPEIEOIIKOIICKO]
HACTaBU (QH3HKE.

Hcxon mpeamera

Hakon oxcimymaHOT 1 HAy9eHOT canpikaja IpeaMeTa CTyIeHT Tpeda 1a UMa pa3BHjeHe:

- OnmrTe cmocoOHOCTH:

KopHIhiemhe CTpyYHe JIUTepaType U HaydHe TEPMHHOJIOTH]jE, Ka0 M KPEaTUBHOCT y IPE3EHTOBAbY HACTABHHX calpiKaja

- [IpeameTHO-cienuduyHe crrocoOHOCTH:

pasyMeBame Mpearolike MMIUTMKalyje IPUMeHe caBpeMeHe 00pa30BHE TEXHOJIOTH]jE Y HACTAaBH, CAMOCTAITHO KopuIhieme
caBpeMeHe 00pa30BHE TeXHOJIOTHje (maMeTHa Taba, padyHapH, lTaMeTHH TeJeOoHH Y HaCTaBHU), IPUMEHUBAbE
ayJIMOBHU3YEITHHUX AUIAKTUUKUX MeHja, Kao U 00pa30BHOT pauyHapcKOr copTBepa y HaCTaBU (PU3UKE

Canp:kaj npeamera
Teopujcka nacmasa

CaBpeMeHH HACTAaBHUK U CaBpeMeHa 00pa30BHa TexHonornja. [lamMerHa tabia, padyHapu U MaMETHH TelneOHH Y HACTABH
¢dusuke. [egaronike IMILTHKAIHje MPUMEHE CaBpeMeHe 00pa30BHE TEXHOJIOTHjE Y HACTABU. BUPTYEIHN eKCTIEPUMEHTH U
BUpTYeIHe aboparopuje. KOHCTpyKIHja eNeKTPOHCKHX TECTOBA 3HAa. AKTHBHO yueHe (U3UKE MOAPKAHO pauyHapOM.
Myntumeaunjanau canpxaju y Hacrasu, PhET cumynanuje, Tracker video analysis and modeling tool, Physics games — Magic
Pen, Kahoot...

Hpakmuqﬁa Hacmaea

PykoBame caBpeMeHOM 00pa3oBHOM TexHojorujoM. Onadup MOrogHUX MYJITHMEANjATHUX caapkaja y HactaBu, PhET
cHMYyJIalluje U Ipyre OHNajH BUPTyenHe adoparopuje, Tracker video analysis and modeling tool, Physics games — Magic Pen,
Kahoot
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Unrepuet crpanuie: http://physlets.org/tracker/, https://phet.colorado.edu/sr/, https://kahoot.it/

Bpoj yacoBa akTuBHe HacTaBe ‘ Teopujcka HacTaBa: 2 ‘ [IpakTnyna HactaBa: 1

Metoae u3Bohema HacTaBe

npesaBama (2 yaca He/leJbHO), MPAKTUYHE BeXOe U cTyneHTcku pagosu (1 yaca HesesbHO)

Ouena 3Hama (MakcumaJjnu 6poj noena 100)

IpeaucnurHe 06aBe3e MoeHa 3aBpILIHM HCTIMT rnoeHa
AKTUBHOCT y TOKY IpeaBama 10 MUCMEHHU HCITUT 30
MpaKTHYHA HACTaBa 20 YCMEHH HCTIT 40
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