
Табела 5.2  

Студијски програм : MА, МБ, М5 

Назив предмета: Програмирање 3 (МБ34) 

Наставник: Ђорђе Херцег 

Статус предмета: изборни 

Број ЕСПБ: 6 

Услов: нема 

Циљ предмета 

Стицање знања и вештина напредног програмирања у језику C#. Решавање реалних 

математичких и програмерских проблема на рачунару. Развој алгоритамског мишљења и 

прецизног формулисања појмова у вези са објектно оријентисаним програмирањем. 

Употреба интегрисаног развојног окружења и дебагера. 

Исход предмета  

Познавање објектно оријентисане парадигме. Употреба класа, наслеђивања и структура 

података. Развој апликација са графичким корисничким интерфејсом. Праћење тока 

програма и употреба дебагера за уклањање грешака. Развој софтверских компоненти и 

библиотека. Моделовање и решавање реалних проблема. 

Садржај предмета 

Теоријска настава 

Типови података и структуре. Генерички типови података. Класе и наслеђивање. Развој 

апликација са графичким корисничким интерфејсом. Операције са фајловима и чување 

стања. Развој софтверских библиотека. Рачунарска графика. Дизајн обрасци. Примери 

моделовања и решавања реалних проблема. 

 

Практична настава  

Рачунарске вежбе прате наставу кроз практичне примере. 
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Број часова  активне 

наставе 
Теоријска настава: 3 Практична настава: 3 

Методе извођења наставе 

Теоријска предавања. Практичне вежбе и колоквијуми у рачунарској лабораторији.  

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 
поена 

 
Завршни испит  поена 

практична настава 20 практични испт 40 

колоквијум-и 40   

 


