
ɋɬɭɞɢʁɫɤɢ ɩɪɨɝɪɚɦ: Мɚɫɬɟɪ ɟɤɨɥɨɝ  

ɇɚɡɢɜ ɩɪɟɞɦɟɬɚ: ɋɬɚɬɢɫɬɢɱɤɟ ɦɟɬɨɞɟ ɢ ɩɪɨɝɪɚɦɫɤɢ ɩɚɤɟɬɢ ɭ ɟɤɨɥɨɝɢʁɢ  

ɇɚɫɬɚɜɧɢɤ: Вɥɚɞɢɦɢɪ Кɨɫɬɢʄ 

ɋɬɚɬɭɫ ɩɪɟɞɦɟɬɚ: ɢɡɛɨɪɧɢ  
Бɪɨʁ ЕɋɉБ: 9 

ɍɫɥɨɜ: - 

Цɢʂ ɩɪɟɞɦɟɬɚ: 

ɍɩɨɡɧɚɜɚʃɟ ɫɚ ɩɪɢɦɟɧɚɦɚ ɦɭɥɬɢɜɚɪɢʁɚɬɧɟ ɫɬɚɬɢɫɬɢɱɤɟ ɚɧɚɥɢɡɟ ɭ ɟɤɨɥɨɝɢʁɢ ɤɨɪɢɫɬɟʄɢ ɩɪɨɝɪɚɦɫɤɢ ʁɟɡɢɤ 
”Ɋ”. 

ɂɫɯɨɞ ɩɪɟɞɦɟɬɚ: 

Ɉɫɩɨɫɨɛʂɟɧɨɫɬ ɞɚ, ɧɚ ɨɫɧɨɜɭ ɭɫɜɨʁɟɧɢɯ ɡɧɚʃɚ, ɫɬɭɞɟɧɬɢ ɛɭɞɭ ɭ ɦɨɝɭʄɧɨɫɬɢ ɞɚ ɫɚɦɨɫɬɚɥɧɨ ɫɩɪɨɜɟɞɭ 
ɪɚɡɥɢɱɢɬɟ ɭɧɢɜɚɪɢʁɚɬɧɟ ɢ ɦɭɥɬɢɜɚɪɢʁɚɬɧɟ ɫɬɚɬɢɫɬɢɱɤɟ ɚɧɚɥɢɡɟ ɤɨɪɢɫɬɟʄɢ ɩɪɨɝɪɚɦɫɤɨ ɨɤɪɭɠɟʃɟ ”Ɋ” 

ʁɟɡɢɤɚ, ɤɚɨ ɢ ɞɚ ɛɭɞɭ ɫɩɨɫɨɛɧɢ ɞɚ ɤɨɪɢɫɬɟ ɢ ɧɟɤɟ ɞɪɭɝɟ ɫɨɮɬɜɟɪɫɤɟ ɩɚɤɟɬɟ ɡɚ ɨɛɪɚɞɭ ɟɤɫɩɟɪɢɦɟɧɬɚɥɢɧɢɯ 
ɩɨɞɚɬɚɤɚ. 

ɋɚɞɪɠɚʁ ɩɪɟɞɦɟɬɚ: 

Теɨɪијɫка ɧаɫɬава 
ɉɪɢɩɪɟɦɚ ɟɤɫɩɟɪɢɦɟɧɬɚɥɧɢɯ ɩɨɞɚɬɚɤɚ ɭ ɩɪɨɝɪɚɦɭ ɡɚ ɬɚɛɟɥɚɪɧɚ ɢɡɪɚɱɭɧɚɜɚʃɚ Exceɥ. ɍɜɨɞ ɭ ɩɪɨɝɪɚɦɫɤɢ 

ʁɟɡɢɤ «Ɋ», ɫɢɧɬɚɤɫɚ, ɨɫɧɨɜɧɟ ɮɭɧɤɰɢʁɟ ɢ ɩɚɤɟɬɢ. Ɋɚɞɧɨ ɨɤɪɭɠɟʃɟ ɩɪɨɝɪɚɦɫɤɨɝ ɩɚɤɟɬɚ ”RStudio”: ɬɟɯɧɢɤɟ 
ɢɫɩɢɬɢɜɚʃɚ ɢ ɩɪɢɤɚɡɚ ɩɨɞɚɬɚɤɚ, ɦɭɥɬɢɜɚɪɢʁɚɬɧɚ ɫɬɚɬɢɫɬɢɱɤɚ ɚɧɚɥɢɡɚ, ɤɥɚɫɬɟɪ ɚɧɚɥɢɡɚ, ɩɪɨɫɬɨɪɧɚ ɚɧɚɥɢɡɚ 
ɟɤɨɥɨɲɤɢɯ ɩɨɞɚɬɚɤɚ. 
Пɪакɬичɧа ɧаɫɬава  
Вɟɠɛɟ ɤɪɨɡ ɤɨɧɤɪɟɬɧɟ ɩɪɢɦɟɪɟ ɢɡ ɩɪɚɤɫɟ ɭ ɩɨɬɩɭɧɨɫɬɢ ɩɪɚɬɟ ɩɪɟɞɚɜɚʃɚ. 
Ʌɢɬɟɪɚɬɭɪɚ: 

Daniel Borcard, François Gillet, Pierre Legendre (2011): Numerical Ecology with R, Springer. 

Norman Matloff (2011): The Art of R programing. No Starch Press, San Francisco. 

Бɪɨʁ ɱɚɫɨɜɚ  ɚɤɬɢɜɧɟ ɧɚɫɬɚɜɟ Ɍɟɨɪɢʁɫɤɚ ɧɚɫɬɚɜɚ: 2 ɉɪɚɤɬɢɱɧɚ ɧɚɫɬɚɜɚ: 3+0+5 

Ɇɟɬɨɞɟ ɢɡɜɨђɟʃɚ ɧɚɫɬɚɜɟ:  

Ɍɟɨɪɢʁɫɤɚ ɧɚɫɬɚɜɚ ɩɪɚʄɟɧɚ ɛɪɨʁɧɢɦ ɩɪɢɦɟɪɢɦɚ. ɋɚɦɨɫɬɚɥɧɢ ɪɚɞ ɫɬɭɞɟɧɚɬɚ ɧɚ ɜɟɠɛɚɦɚ. ɉɪɨɜɟɪɟ ɡɧɚʃɚ – 

ɤɨɥɨɤɜɢʁɭɦɢ. 
Ɉɰɟɧɚ  ɡɧɚʃɚ (ɦɚɤɫɢɦɚɥɧɢ ɛɪɨʁ ɩɨɟɧɚ 100) 
ɉɪɟɞɢɫɩɢɬɧɟ ɨɛɚɜɟɡɟ ɩɨɟɧɚ Ɂɚɜɪɲɧɢ ɢɫɩɢɬ  ɩɨɟɧɚ 

ɤɨɥɨɤɜɢʁɭɦ-ɢ 60 ɩɢɫɦɟɧɢ ɢɫɩɢɬ 40 

 


