Ta6ena 5.1 Cnenudukanyja npeaMeTa Ha CTYAMjCKOM IIPOrpaMy JOKTOPCKUX CTyIHWja

Ha3zus npeamera: OnepaiyoHa UCTpakKUBamba

HacraBuuk niau Hactapuuum: IIpenpar Ctanumuposuh, Mapko [TetkoBuh

Craryc npeamera: 300pHu

Bpoj ECIIB: 10

Ycaos: Hema

ubs npegmera

VYno3HaBame ca OCHOBHMM HJj€jaMa, KOHIETITHMA M pe3yiTaTuMa HeJlWHeapHe ONTHMH3aluje, JIMHEapHOT
porpamMupama, ycjIoBHE ONTHMHU3ALNje U BULIEKPUTEPH)YMCKE ONTHMU3AIIH]e.

Hcxon npeamera

Ha kpajy kypca cryzmeHT Tpeba Ja OBJaja OCHOBHMM HJ€jaMa, KOHLENTHMAa M pPE3ylNTaTHMa ONepanuoHHX
UCTpaXHBama Kao u ga Oyne ocrnocoOsbeH Aa Te Ueje, KOHIENTE U PE3YyITaTe CaMOCTAIHO MPAKTUYHO MPUMEHH Y
HayYHUM HCTPaXMBambHMa y OKBUPY HCTE WM HEKE JIpyre HaydHe 00JacTH Kao U y MPaKTUYHUM IIPHMEHaMa.

Canp:xaj npeqmera

Nelinearno programiranje. Bezuslovna optimizacija, jednodimenzionalno pretrazivanje po pravcu, metodi
pretrazivanja po pravcu, Metodi bazirani na regionima poverenja, gradijentni metodi, ubrzani metodi gradijentnog
pada, metodi najbrzeg gradijentnog pada, Njutnovi metodi, Metodi konjugovanih gradijenata, linearni i nelinearni,
kvazi-Njutnovi metodi: BFGS metod, SR1 metod, DFP metod, Broydenova klasa metoda, ubrzani dvokoracni
metodi sa dvostrukim smerom.

Linearno programiranje. Bazi¢na dopustiva reSenja, Geometrijska interpretacija linearnih programa, Simpleks
metod: Geometrijska interpretacija, Simpleks algoritam, dvofazni Simpleks metod, revidirani Simpleks metod,
inicijalna tacka Simpleks metoda, revidirani Simpleks metod, cikliranje, dualni problem, modifikacije simpleks
metoda, programski paket LINDO.

Teorija igara. Matri¢ne igre, optimalna strategija, Minimax teorema.

Primene linearnog programiranja. Celobrojno programiranje, problemi upravljanja procesim, transportni
problem, problem dodeljivanja, dinamicko programiranje, problem trgovackog putnika i problem rutiranja vozila.
Primene nelinearnog programiranja. Izracunavanja uopstenih inverza pomocu optimizacionih methods,
Resavanje linearnih sistema pomoc¢u optimizacionih metoda.

Constrained optimization. Metodi kaznenih funkcija, Metodi gradijentne projekcije, metodi prepreka, metodi
prosirenog Lagranziana.

Location problems. Lokacioni modeli, Weberov problem, funkcije rastojanja.

Multicriteria optimization. Metod tezinskih koeficijenata, metodi prioriteta, Ciljno programiranje, Primena
vi§ekriterijumske optimizacije.
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Bpoj yacoBa akTuBHE HacTaBe Teopujcka HacTaBa: 4 [IpakTiuHa HacTaBa:

MeTtoae u3sBolhema HacTaBe

Ha npenaBamuMa ce KOpUCTE KIIACHMYHE METOJIE HACTaBe Y3 KopuIlheme caBpeMeHUX HH()OPMAIUOHO-KOMYHHKA-
[UOHKMX TEXHOJIOTHja U HHTEPAKIK]y ca CTyICHTHUMA. 3HAME CTY/IEHATa Ce TECTUPA MPEKo u3paae qoMahux 3agaraka
U o10paHe CeMHUHAPCKUX pajoBa. Ha 3aBpIIHOM YCMEHOM HCIHTY CE MPOBEPaBa pa3yMeBame rpajinBa.

Onena 3Hama (MakcuMaJIHH Opoj moena 100)
AKTHBHOCT y TOKY npefaBama: 10 moeHa; nomahu 3amanu u cemuaapu: 30 moeHa; ycMeHu ucrut: 60 moeHa.

Hauus npoBepe 3Hama MOTY OMTH pa3IMUUTH : (IMCMEHU HCITUTH, YCMEHH UCIIT, IPE3eHTalH]ja IIPOjeKTa, CEMUHAPH

*MakcuMaltHa nyHa |1 crpanuna A4 ¢popmara




