
 

  

Студијски програм: Примењена математика – наука о подацима (,,Data Science”) 
Ниво студија: мастер студије 
Назив предмета: Напредно програмирање за математичаре  
Наставник: Срђан Шкрбић 
Статус:  изборни 
EСПБ: 5 
Услови: - 
Циљ предмета 
Увод у C++. Основне конструкције у програму  C++, објектно-оријентисано програмирање. 
Стицање основа у циљу коришћења у науци.   
Исход предмета 
Минимални: Разумевање основног концепта језика C++ , укључујући објектно-оријентисано 
програмирање. Способност примене у практичном програмирању и науци.  Пожељни: 
Способност избора оптималног начина решавања проблема уз помоћ језика C++. Напредни 
концепти у језику C++.  
Садржај предмета 
Теорија 
Увод у C++ – програмска структура, типови података, ограничења, оператори и контрола 
протока. Фунције, низови, стрингови. Увод у објектно-оријентисдано програмирање.   
Пракса 
Практична примена на проблеме који потичу из научних области. Акценат на коришћењу 
објектно-оријентисаног програмирања.  
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Број часова  активне наставе Остало: 
Предавања: 

2 
Вежбе: 

2 
Остали облици наставе: Студентски истраживачки 

рад: 
 

Методе извођења наставе 
Предавања, рад на рачунарима у одговарајућим софтверима. Индивидуални рад студената. 

Grading method (maximal number of Поени 100) 
Предиспитне обавезе Поени Завршни испит Поени 
Колоквијум 50 Усмени 50 

 


