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Insbp mpeamera
Yno3HaBame cTyJieHaTa ca Kako OCHOBHHMM, TaKO M HalpeIHNM NPUHIMIINMA padyHapcke rpaduke y 3D.

Hcxon npeamera

Ycneman cryaeHT he Ha Kpajy Kypca Mol caMOCTaTHO J1a IpUMErbYje HarpeaHe TexHuke 3D
MmozenoBama (Java, OpenGL) Ha peanHe nmpobiieme, Kao | 1a CaMOCTalIHO pa3Byja U npuiarohasa
AJITOPUTME pauyHapcKe rpaduke.

Canp:kaj npeamera

Teopujcka nacmasa

PauyHnapcka rpaduka u reoMeTpuja Kao padyHapcke aucuuiuinae. CTpyKTypa ynasHo-usnasHux ypehaja. I'paduaku
xapasep. Pacrepcka rpaduka. [Togpmrka 3a rpaduxy y Jasu. I'paduka y mpoctopy. OCHOBHHI 00jEKTH y TIPOCTOPY.
Tpancdopmanuje y npocropy. I[IpojexToBarme Kao HAYMH PaBAaHCKOT IIPEJICTaBIbakba IPOCTOpHE cutyauuje. Tpu
noceOHa napaeliHa npojekroBama. [lepcriexrusa. Penpesenranyja nospim. XKnuanu Moznen noiuenpa. Mpexa
nonurona (polygonal mesh), z-buffering anropuram. Korsekcuu nonuenpu. IIpojekije KOHBEKCHUX MOJHENAPA,
"backface culling" anropuram. KoHCTpYKTHBHA TPOCTOPHA T€OMETPHja U PEj-TPEjCHHT.

Ipaxmuuna nacmasa:Bedicoe.

OcHoge 3D moaesnoBama y JaBu. [Tojam 3D penaepoBama 1 yBoa y OpenGL. Tpanchopmanuje y mpocTopy,
npojekuuje u 3D kamepa. Konuentu annmanuje y npocropy. Tekcrypucame objekara, MyJnTH-TeKcType. OCHOBHH
CBETJIOCHU MOJICJIM U BbMXOBa IipuMeHa y 3D clieHama. YunTaBame u peHzepoBame 3D Mozena reHepucaHux
yHOTpeOOM eKCTepHUX anata. PeHnepoBame TepeHa 1 Mana okpyxemwa. [IpuMena ¢pakrana y reHepucamy
IpOLEAYPATTHAX TEKCTypa U AMHAMUYKUX TepeHa. Pej-tpejcunr. llejnepu y OpenGL-y. Yorpeba nocrojeher
¢dpejMBOpKa 3a pa3Boj caBpemenux 3D urapa.
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Metone usBohema HacTaBe

Ha npenaBamiMa ce KOpUCTE KIIaCHYHE METO/IE HacTaBe y3 Kopuiiheme npojekropa. Ha Teopujckum Bexx6ama ce
yBe)x0aBajy U3JI0KCHU MPUHIUIIN ¥ aHAITM3KUPAjy ce THITMYHHU IPOOJIEMH U BbUXO0Ba pelietba. TOKOM IPaKkTHYHE
HacTaBe CTYJCHTH CaMOCTAJTHO NIPHMERY]y CaBllaflaHe TeXHUKe. 3HAalkE CTyAEHATa ce TeCTHUpa Kpo3 ABa
KOJIOKBHjyMa. HacoBH MPaKTUYHHUX BEXOH Cy IITAHUPAHU TaKo Aa ce y3 momoh acucTeHnTa yBexOaBajy oapehenn
NPHUHIMIN U TEXHUKE, AUCKYTYjy pellera U cil. Ha ycMeHOM Jieny ncnura CTyJIeHT HoKa3yje CBeoOyXBaTHO
pazyMeBame H3JI0KEHOT IpaanBa. Kypc npaTi MHOIITBO JOAATHHX pecypca U IoceOHO MPUIIPEMIbCHUX BEXOU
JOCTYHHUX Y (QOPMU €NEKTPOHCKOT Kypca Ha cajTy JlenapTmaHa, a cBe y LIHJby CTaJIHOT HHOBUpama HACTABE U
HOJ/ICTUIIAA CTY/ICHATA HA CAMOCTAJIHO HCTPA)KUBAIbE aKTYESITHUX TeMa, KPUTHYKO Pa3sMHUIILIbAbE H yOUaBabE
MOT'YhHOCTH IpHMEHE CaBIagaHOT TPaJIiBa.
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