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nms npenmera
Yno3HaBame CTyAeHaTa ca OCHOBHUM NPUHIMINMA pauyHapcke rpaduxe y 2D.

Hcxon mpeamera

VYcmeman ctyneHT he Ha kpajy Kypca Mohr caMOCTaITHO J1a TpUMERYje KaKo OCHOBHE, TaKO U
HanpeaHe TexHuke 2D mozenoBama (Java 2D) Ha peanHe npoOieme, a caMOCTaIHO pa3Buja u
npuiTarohasa aaropuTMe padyHapcke rpaduke, Kao u 1a pa3yMe OCHOBHE KoHIlenTe 3D MomenoBama
(OpenGL).

Cagpaxaj npeamera

Teopujcka nacmasa

Pauynapcka rpaduka u reomeTpyja Kao padyHapcke auciumminae. CTpyKTypa ylIa3HO-M3/Ia3HuX ypehaja.
I'paduukm xapasep. Pactepcka rpaduka. [Togpuika 3a rpaduky y JaBu. PenpesenTanuja Tauke, Iy U
IpaBoyraoHNKa. IHKpeMeHTaTH alnropuTaM 3a npTame ayxd. Koen-CarepiieHIoB aqropuTaM 3a NCename
BHJBHBOT fena Iyxku (clipping). MHKpeMeHTaHN alropruTaM 3a OpTame Kpyra u exwurce. JIyk enwrce,
ncelame BUJBHUBOT Jieia JIyKa enurice. LlpTame 0cHOCBHUX ofjekaTa ca aTpuOyTuMa (HCIpeKnaaHe JIHHKje,
nebspuHa nunuje). [lomurony, MoBpIIMHA U OpHjeHTaNrja mouroHa. [lojaM KOHBEKCHOT TIOJIMIOHA. AJrOpUTaM
3a IpoBepy KOHBEKCHOCTH. OpHjeHTanrja KOHBEKCHOT MOJIUroHa. L{pTame nomymeHor KOHBEKCHOT ITOJIUTOHA.
KonBekcHu omorau u ['pejeMoB anropuram, pecek KOHBEKCHHUX Hourona u CatepieH1-XoMaHoB
aNropuTam.

THpaxmuuna nacmasa. Bexcoe.

OcHoBe nprama y JaBu. ITepaTuBHU W peKyP3WBHHU MOCTYIIIH 32 MPTamke H3IOMIbeHUX TuHUja. Opakramu u JI-
cucremu. Pan ca ciimkama y JaBu, mozenu 6oja u puntpupame ciauka. OCHOBHU KOHIETITH aHUMAITH]je
3aCHOBaHE Ha BpeMeHy. YroTpeba double buffering anroputma 3a ONTUMHU3AIN]y TIpUKa3a aHUMAIIH]e.
AHumaryja morphing-a ciika u reoMeTpyjckux ¢urypa. [IpakTudHa npruMeHa HaBEJCHUX KOHIETIaTa y pa3Bojy
HanpeIHUX KOpHCHUYKNX MHTepdejca. YBoay OpenGL.
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MeTtoae uzBohema HacTaBe

Ha npenaBamuMa ce KOpucTe KIacMYHE METO/Ie HacTaBe y3 Kopumheme npojekropa. Ha reopujckum BexxOama
[6f§] yBe>1<6aBajy HN3JI0KCHHU HpI/IHHI/IHI/I u aHanmnpajy CC TUIIUYHHU l'IpO6J'IeMI/I U BbUXO0BA pemeH,a. TOKOM
HpaKTI/I‘IHG HaCcTaBeC CTyL[eHTI/I CaMOCTaJIHO HpI/IMCH)yjy CaBJiaJlaHEC TCXHUKCEC. 3HaH)e CTyILeHaTa (6f§] TCCTI/Ipa Kp03
JIBa KOJIOKBHjyMa. YacOBH ITPaKTUYHKUX BEXKOM Cy INITaHUPAHH TAKO Jla ce Y3 IIOMOh acucTeHTa yBe:x0aBajy
oJpeleHr NPUHIUIIN U TEXHUKE, JUCKYTY]y pellemna 1 cil. Ha ycMeHoM ey ucnura CTyJIeHT [ToKasyje
CBEOOYXBATHO pPa3yMeBame U3JIOKEHOT TpaauBa. Kypc mpaTi MHOIITBO JOJATHUX pecypca U oceOHO
MIPUTIPEMIBEHIX BEKOH NOCTYITHUX Y (POPMH EIEKTPOHCKOT Kypca Ha cajTy JlemapTMaHa, a CBe y IUJbY CTaJIHOT
I/IHOBI/IpaH:a HACTaBC U IIOACTULIAKA CTy,Z[CHaTa Ha CaMOCTaJIHO I/ICTpa)KI/IBaI-Be aKTyCJ'IHI/IX TEMa, KpI/ITI/I‘IKO
pa3sMHIIIBALE W YOUaBamke MOTYNHOCTH TPUMEHE CaBIIaIaHOT TPaIuBa.

Onena 3Hama (MakcuMaJHu 6poj moena 100)

I[penucnutHe odaBe3e NOoeHa 3aBpLIHU HCIIUT NOeHAa

KOJIOKBH]YMH 70 YCMEHHU UCHT 30




