Cryaujcku mporpamM/CTyAnjcku nporpamu : OcHosre akagemcke cryauje @usnka/OCHOBHE akaJeMCKe CTy/uje
[podecop dusnke

Bpcra u HuBo crynuja: Ctyauje npsor creneHa — OCHOBHE aKkaJIeMCKe CTyIUje

Ha3uB npeamera: AmunkatuBaE cOPTBEp — BUILH KypC

HacraBHuk (Mme, cpenme croso, npesume): Mumom 3. Ctojakosuh

Craryc npeaMeTa: u3bopHu

Bpoj ECIIB: 6

Vci0B: HEMa

Hwsb npeamera

Ocnoco0JpaBame CTy/IeHATa 32 PellaBakbe MaTEMaTHUKUX U IPOrpaMepCKHX 3aaTaka Ha padyyHapy, ajlrTOPUTaMCKO
MUIIBCH-E U TIPEIU3HOCT Y U3pakaBamwy, KPO3 HACTABY 00jEKTHO-OPUjEHTHCAHOT ITporpamMupama y jesuky C#,
ynoTpeOy MHTErprcaHor pa3BojHor okpyxemwa (IDE) u nebarepa, kao u y3 ynorpeOy crienyjain3oBaHor
MaTeMaTH4kor copTaepa.

Hcxon npeamera

Munumannu:

Cruiame HaBUKa alrOPUTAMCKOT TIOCTYIKA Y TIOCTaBJbakby, PelliaBaby U HHTEPIPETALU)H TPOrPaMepCKUX
3ajaraka. [lo3HaBamwe U ynotpeda OCHOBHUX THIIOBA M CTPYKTYpa MOJaTaKa; KOHTPOJIHHUX CTPYKTYpa U Hapeaou
omtyunBama. [lo3HaBame pajia y crielujanri30BaHOM MaTeMaTnikoM coTBepy.

Toorcewnu:

[No3HaBame U ynoTpeda KoHIenaTa 00jeKTHO-OPHjCHTUCAHOT IIPOrpaMupama. Ynorpeda kiaca, Haciaehuama u
HaIpEIHUX CTPYKTypa mojaTaka. Pa3soj ammkanuja ca kopucHuakuM uaTepdejcom. [Ipaheme Toka nporpama u
UCIIpaBJbarbe Tpeliaka y mporpamy nomohy nebarepa. [Ippumena 00jeKTHO OpHjEHTHCAHOT POrPaMUpParba U
CHEHjaIM30BaHOT MaTEMaTHYKOT CO()TBEpA HA PelIaBarbe 3a/1aTaka U3 01abpaHux 00JIaCTH MaTeMaTuKe U (pH3HKe.

Canp:xaj npenmera

Teopujcka nacmasa

Kopuuiheme nngentudukaropa 1 HapeO1; MPOMEHIbIBE; TPUMUTHBHHU TUIIOBH M0JiaTaka; nu3pasu. Merou,
JIOKAJTHY U TJI00aJTHU OTIcer Baxemwa; overloading. Jlornuke BpeaHoOCTH U Hapea0e u3odopa. [letspe u urepanuje.
KonTtpona rperraka. Yrnotpeba kiaca u o0jekata. BpenHocHu u 00jekTHH THIIOBH nojaraka. Stack u Heap.
HaOpojuBu TvnoBu u crpykrype. HuzoBu u xonekuuje. Crnenunjaniu3oBadu MmareMatiHuku codreep. CUMOOIUUKO U
HYMEPHYKO pauyHame. ['paduuko MpuKa3uBame U peniaBame npodnema. Heke npuMeHe y MaTeMaTHIH U HH3HIIH.

Ipaxmuuna nacmasa:Beoicoe, [pyeu obauyu nacmage, Cmyoujcku ucmpaicueauxu pao
PauyHapcke BexOe rpare HacTaBy Kpo3 IPaKTHYHE IPUMEpE.
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bpoj yacoBa akTuBHE HacTaBe OcTanu yacoBu
IpenaBama:3 | Bexbe:1 | Jpyru obmuim HacTase:1 CTyIujCKu HCTPaXUBAYKU Pal:

MeTtoae u3Boherw-a HacTaBe
[penarama (3 "yaca HeJeJbHO, Y TOKY ceMecTpa), BexOe (1 yac HellesbHO, Y TOKY ceMecTpa) U 1abopaTopHjcKe
BexOe (1 yac HeZIeJbHO, Y TOKY CEMECTpa).

Ouena 3Hama (MakcumMaanu 0poj noexa 100)

IIpenucnurHe ob6aBe3e 1oeHa 3aBpIIHY UCIUT noeua
AKTHBHOCT Y TOKY IIpeJiaBama 4 ITICMEHH HCITUT

IIPaKTHYHA HACTaBa YCMEHH MCITUT

KOJIOKBH]yM-H 52

AKTHBHOCT Ha BexkOama 4 IMPAKTUYAaH UCIIUT 40




