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PREDCOVOR

snovni cilj nastave jeste da stvori takvog ucenika koji ¢e steena znanja umeti da primeni

u prakti¢nom, svakodnevnom Zivotu. Buduce nastavnike treba upoznati sa savremenim

nastavnim metodama i oblicima rada, omoguditi im da njima ovladaju i da ih u svakod-
nevnom radu primenjuju, da bi u punoj meri angaZovali uenike, podsticali ih na kreativan i in-
ventivan rad.

Obrazovanje u nasoj zemlji se nalazi pred velikim izazovom reformi i ubrzanog prilagodava-
nja intenzivnim promenama u nauci, tehnologiji i drustvenim odnosima u celini. Osnovni zada-
tak nastave je da uCenicima prenese sistem temeljnih znanja i vrednosti, da pruzi stabilne teorij-
ske okvire i razvije sposobnosti, pre svega za moguénost trajnog samoobrazovanja. Stoga, treba
najpre osposobiti nastavnike i buduée nastavnike da primenom, uvodenjem inovacija u nastavu
i primenom aktivnih metoda ucenike osposobe upravo za ovakav vid obrazovanja, odnosno, ak-
tivnog ucestvovanja u njemu. Kako se drustvo razvija, tako se stalno postavljaju i novi zahtevi
gkoli. Osamostaljivanje ucenika u radu, razvijanje licne odgovornosti za uspeh, razvijanje socijal-
nih i komunikacijskih vestina, sticanje trajnih i primenjivih znanja uz koriséeje novih tehnologi-
ja, samo su neke od prednosti projektne nastave koji doprinose opstoj motivisanosti kako uceni-
ka tako i nastavnika za ucenje i promene.

Gledajucéi kroz istoriju obrazovanja moZemo primetiti da se nikad kao danas nije toliko go-
vorilo o potrebi uvodenja inovacija i modernizacije nastave. S obzirom na brze promene koje se
desavaju u nauci, tehnici i tehnologiji, potrebno je vise nego ikad do sada, obrazovnu delatnost
udiniti efikasnijom, intezivnijom i racionalnijom. Ovu efikasnost mozemo osigurati uvodenjem
efikasnijih i savremenijih metoda rada, oblika i sredstava u nastavni proces kao i kvalitetnom
opremljenoscéu skola.

Obaveza svakog nastavnika je da svoj rad stalno inovira neophodnim, novim resenjima i obo-
gacuje ga savremenim oblicima nastave. Permanentno usavrsavanje i otvorenost ka novim, na-
prednijim i atraktivnijim modelima i oblicima nastave, kao i savremenim metodama je cilj kome
treba da tezi svaki nastavnik kako bi svojim u¢enicima omogudio najprijatnije uslove u kojima ¢e
oni pristupati novim znanjima, umenjima i navikama, koje ¢e i prakti¢no koristiti u svakodnev-
nom Zzivotu.

U prvom delu udzbenika se na pocetku vrsi krtak osvrt na sam pojam nastave i inovacija u na-
stavi. Stavlja se akcenat na pojam i znacaj inovacija u savremenom nastavnom procesu uopste, sa
posebnim osvrtom na nastavu geografije.

U drugom delu se obraduju savremeniji oblici nastave, oblici rada, tehnike i alati koji mogu
uneti inovacije u nastavni proces. Na pocetku, paZnja je posveéena projektnoj nastavi, interaktiv-
noj nastavi, fenomenu izokrenute ucionice, potom kori$éenju mapa uma u nastavi geografije, kao
i mestu i ulozi igre u nastavi.

Treé¢i deo udzbenika je posveéen primeni Informaciono-komunikacione tehnologije (IKT) u
nastavi. Analizira se primena radunara u nastavi uopste, organizacija nastave uz pomo¢ racuna-
ra, razli¢ite moguénosti primene racunara u nastavi (izrada nastavnih planova i priprema za ¢as,
koriscenje interneta, primena PowerPoint-a u nastavi, primena Prezi-ja u nastavi i mesto i uloga
multimedije). Posebno se akcenat stavlja na nastavu na daljinu i onlajn nastavu, gde se obradu-
ju alati za saradnju i deljenje, alati za upravljanje uc¢enjem, nacini i tehnike snimanja glasa i video
zapisa za potrebe nastave, kao i uloga i primena AR i VR u nastavi.
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Na kraju udzbenika je deo u kome su primeri i uputstva za izradu didaktickih materijala za
potrebe nastave o kojima se govori u udzbeniku.

Udzbenik Inovacije u nastavi geografije ima za cilj da olaksa buduéim nastavnicima rad u
obrazovnom sistemu Republike Srbije. Uz ovaj udzbenik, studenti ée steé¢i neophodno znanje i
sposobnost da planiraju, programiraju, moderno organizuju, inoviraju i kvalitetno izvode nasta-
vu geografije.

Autorke se zahvaljuju recenzentima dr Ranku Dragovi¢u, redovnom profesoru Departmana
za geografiju Prirodno-matematickog fakulteta u Nisu i dr Ugljesi Stankov, redovnom profesoru
Prirodno-matematickog fakulteta u Novom Sadu na stru¢noj pomod¢i prilikom pisanja udzbeni-
ka. Takode, zahvaljujemo se i kolegama sa Departmana za geografiju, turizam i hotelijerstvo iz
Novog Sada, i studentima geografije koji su nam pomogli u izradi materijala i upotpunili sadrza-
je udzbenika. Posebno hvala prof. dr Lazaru Lazi¢u i Simonidi Stankovié.

U Novom Sadu, juna 2021. godine
Andelija Ivkov DZigurski
Smiljana Dukicin Vuckovié
Ljubica Ivanovi¢ Bibi¢
Jelena Milankovié Jovanov
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POJAM NASTAVE

astavu danas nije lako definisati jer dozivljava sve brze i sve vee promene, tako da nijedna
od njenih definicija ne mozZe da ostane potpuno ta¢na. Neosporno je da nastava predstav-
lja jedan od mnogih vidova vaspitanja tj. jedan od mnogih vidova intencionalnog (namer-
nog) uticanja na razvitak licnosti, a ne podleZe sumnji ni to da je ona oblik ucenja, oblik usvajanja
tekovina kulture. Takode, se ne moze pore¢i ni to da nastavom rukovode, neposredno ili posred-
no, nastavnici, odnosno osobe koje ve¢ znaju i umeju ono $to ucenici tek treba da nauce i osposo-

bljeni su za poucavanje.

Ucenje uz nastavnikovu pomoc¢ ostvaruje se
ivan skoleiudrugim, $kolama sli¢nim institu-
cijama, ali je uobicajeno da se nastavom sma-
tra ono ulenje uz (neposrednu ili posrednu)
nastavnikovu pomo¢ koje se realizuje u $kola-
ma i drugim njima sli¢nim ustanovama, i to po
utvrdenim, ozvanicenim planovima nastave i
ucenja.

Nastava moZe biti individualna i kolektiv-
na. Individualna je kad nastavnik pouéava jed-
nog ucenika, a kolektivna kad nastavnik isto-
vremeno poucava viSe ulenika (Bakovljev,
1998).

Nastava je danas vrlo sloZen proces u kojem
ucenici svesno, aktivno i po odredenom siste-
mu usvajaju znanje, vestine i navike, razvijaju
svoje fizicke i psihicke sposobnosti, izgraduju
nauc¢ni pogled na svet, sti¢u radne navike i ra-
zvijaju kulturu rada. Savremena didaktika ne
gleda viSe na ucenike kao na pasivni objekat
poucavanja, ve¢ kao na aktivni subjekat koji
svesnim stavom i aktivnim zalaganjem i sam
udlestvuje u sopstvenom razvoju i obrazovanju.

Moderna geografija nije viSe ono $to je bila
pre dve decenije, a samim tim ni nastava geo-
grafije. Njen znacaj i njena drustvena uloga se
u tom vremenu sasvim izmenila. Za danasnju
geografiju nije vise karakteristi¢no poznavanje
$to vise podataka i imena, nego kauzalno, funk-
cionalno i kompleksno razumevanje pojava na
odredenom prostoru. U skladu sa tim, izmeni-
la se i uloga geografije kao nastavno-vaspitnog
predmeta. Na to su uticale politicke, ekonom-
ske, tehnicke, drustvene i druge promene.

Izmenjena uloga geografije kao nastav-
nog predmeta posledica je i sve veéeg pridava-

nja znacaja modernoj psihologiji i njenim zah-
tevima za veéim uvazavanjem Zivotne sredine u
nastavi i uCenickih sposobnosti. Stoga je jasno
da savremeni nastavnik geografije ne moze vise
predavati geografska znanja samo na nadin
kakav je nekad bio uobicajen. Sve vise stupa u
prvi plan zahtev da je vazno ne samo ,,§ta“ nego i
ykako* Zato je razumljivo da nastavnik geogra-
fije mora biti spreman ne samo u svojoj struci
nego treba da dobro poznaje opstu psihologiju i
psihologiju mladosti isto tako kao i opste didak-
ticke i metodicke zahteve.

Moderna geografija dobija nove zadatke.
Kao naucna disciplina ona vise ne moze biti
deskriptivna i mora se $to teSnje poveziva-
ti sa aktuelnim Zivotom. Njeni zadaci posta-
ju veéi. Glavni joj je zadatak da shvati tu novu
sliku sveta i da je objasni u njenim osnovnim
elementima. Tako ona dobija realisti¢an i Zivo-
tu blizi znacaj, te sve uspesnije osvetljava dina-
miku danasnjih dogadaja u svetu i medu na-
rodima. U sadasnjem vremenu geografija sve
vise prodire u zadatke i ¢injenice savremenog
Zivota. Znanja iz geografije stalno nas prate pri
Citanju Casopisa, gledanju TV emisija, na pu-
tovanjima i svakodnevnim obi¢nim razgovori-
ma, o aktuelnim svetskim deSavanjima ili de-
$avanjima neposredno oko nas.

Vazan zadatak moderne geografije jeste da
uzima u obzir sadasnjost, aktuelnost i ¢injeni-
ce stvarnosti. Buduéi da se geografija oduvek
nalazila izmedu prirodnih i drustvenih nauka,
Cesto je preterano dolazio do izraZaja njen du-
alizam.

Moderna geografija, zbog svoje jedinstve-
nosti, ima veliku materijalnu, opsteobrazova-
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nu i vaspitnu vrednost. Regionalno-geografski

pravac i poznavanje zavicaja, zivotu blizi prin-

cip u nastavi, treba da budu bitni i za geografi-
jukao nastavni predmet.

Takvo kompleksno dinami¢no gledanje je i
pedagoski opravdano. Kakav je stvarni polo-
7aj nekog predmeta u skoli i u kakvom obimu
se predaje, kakav je njegov odnos prema dru-
gim predmetima, sve to zavisi od toga kakva je
drustvena uloga predmeta. U nastavnim pro-
gramima $irom sveta geografiji je dat razli¢it
broj nedeljnih ¢asova, u zavisnosti od toga ko-
liko je i kako procenjena formalna, obrazovna
i vaspitna vrednosti ovog predmeta i sadrza-
ja koji se ovim predmetom izucavaju (Zgonik,
1967).

Nastavnik koji Zeli uspes$no da predaje ge-
ografska znanja u osnovnoj ili srednjoj skoli,
mora biti svestan velike vaZnosti koju ima geo-
grafija u materijalnom, formalno-obrazovnom
i vaspitnom pogledu. Pravilno shvatanje ge-
ografije i pravilno prikazivanje razli¢itih geo-
grafskih fenomena kroz prizmu kompleksnosti
i uzrocnosti pruza mladom ¢oveku komplek-
sno razumevanje pojava u prirodi i drustvu.

Od kadaje geografija prestala da bude samo
deskriptivna i nomenklaturna nauka, njena
vaznost u javnosti je porasla. Njena drustve-
na uloga rasla je u naprednom svetu uporedo
sa emancipacijom od tradicionalnog deskrip-
tivnog pravca. Sve vei deo Covecanstva tezi
mirnom zajednickom Zivotu i ekonomskoj i
kulturnoj koegzistenciji, pa u vezi s tim jaca i
drustvena uloga geografije. Geografija postaje
aplikativna, Zivotna i prakti¢na. Nastava geo-
grafije mora da polazi: od jednostavnog ka slo-
Zenom, od poznatog ka nepoznatom, od bli-
zeg ka daljem, od konkretnog ka apstraktnom
(Zgonik, 1967).

UNESCO upozorava nastavnike geografi-
je da se u nastavi geografije moraju vise nego
ikad obazirati, osim na principe moderne geo-
grafske nauke, i na psihologke i pedagoske za-
hteve.

Kao $to je poznato, geografsko obrazovanje
obuhvata tri kategorije elemenata:

1. Stvarno geografsko znanje (geografske ¢i-
njenice, geografske veze i geografske zako-
nitosti),

2. Geografski nacin misljenja (uoCavanje pro-
stornosti, kompleksnost posmatranja, spo-

sobnost otkrivanja kauzalnih veza, uocavanje
raznovrsnosti, utvrdivanje individualnosti,
genetski pristup sposobnost da sve geograf-
ske Cinjenice, veze i zakonitosti budu svrsta-
ne u odredene pojmovne kategorije i sisteme,
korisno umenje i navike), i

3. Prakti¢ne vestine i navike (vestinu od jedno-
stavnijeg do sloZenijih oblika ¢itanja i to ne
samo opstih, ve¢ i tematskih i specijalnih
karata) (Romelié, 2003).

Aktuelizacija se uklapa u geografski nacin
promatranja i izvodenja nastave. Ona je deo
jedne od tri najvaznije stavke savremene geo-
grafije:

«  Kompleksno gledanje na geografske pojave
u njihovoj medusobnoj povezanosti i uzaja-
mnom uticaju;

- Geografski objekti i pojave se menjaju u
prostoru i u vremenu, a geografija utvrduje
procese tih promena;

« Nastava geografije se ne sme odvajati od zi-
vota, drustvenih interesa i potreba. Savre-
mena geografska nastava sve se vise okrece
najaktuelnijim pojavama i unosi ih u na-
stavne sadrzaje. Ona se sve viSe povezuje
sa Zivotom i drustvenom praksom. Sve se
to povezuje sa zahtevima za kompleksnim
iuzroénim sagledavanjem pojava i objekata
u prirodi i drustvu.

Prostor Zemljine povr§ine moze se prikaza-
ti uvek tako da bude stvaran, da sluZi interesi-
ma i praksiljudiida putem geografske nastave
ucenici dobiju stvaran pogled na svet. Nacelo
povezanosti sa zivotom ima nekoliko didaktic-
kih podrudja:

« Zivotno-prostorna blizina obrazovnih sa-
drzaja;

. Vremenska blizina obrazovnih sadrzaja;

« Nacelo radne blizine;

. Blizina ucenicima.

Savremena Skola podrazumeva i struc-
no usavr$avanje nastavnika i inoviranje obra-
zovne tehnologije. Obrazovanje postaje bitna
odrednica i uslov opsteg razvoja kako poje-
dinca tako i drustva u celini, onda, savreme-
na skola, da bi se ukljucila u nove tokove i tren-
dove obrazovanja u svetu, treba da prati razvoj
nauke i usavr$ava svoj kadar.
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Upravo zato veoma je bitno da skola kao
ustanova $alje svoje nastavnike na usavr$a-
vanje i sticanje jednog valeg stepena znanja,
koje sam nastavnik nije stekao za vreme svog
dotadasnjeg Skolovanja. Idealno doskolava-
nje predstavljaju razni seminari, na kojima se
predstavljaju novine i zanimljivosti koje treba
uneti u nastavu.

PITANJA 1 ZADACI

Geografija je nauka koja ide u korak s vre-
menom, i upravo upotrebom raCunara moze
se docarati njena potpuna prakti¢nost. Racu-
nari pruzaju niz moguénosti koje dobro obu-
Cenom nastavniku pruzaju veliku pomo¢ u or-
ganizovanju i sprovodenju kvalitetne nastave,
a uCenicima obezbeduju da na laksi i zanimlji-
viji nadin usvoje predvideno gradivo.

1. Koje su karakteristike savremene nastave geografije?

Sl

Objasnite principe savremene skole.

Objasnite aplikativni znac¢aj geografije kao nastavnog predmeta.
Sta se podrazumeva pod geografskim nacinom misljenja?
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INOVACIJE U NASTAVI

oderna organizacija nastave u osnovnim i srednjim $kolama je nezamisliva bez inova-
cija. Pod inovacijama podrazumevamo promene i novine na svim oblicima nastavnog
rada. Didakti¢ko-metodicka reforma i modernizacija, osim osavremenjivanja didakti¢-
kog sistema, podrazumeva i kori$¢enje novih oblika i metoda rada, kao i koris¢enje novih didak-
tickih materijala. Primenom novih metoda mora biti obezbedena maksimalna aktivnost uc¢enika
u smislu njihovog istrazivackog i samostalnog rada (Ivkov, 2003). Inovacije kod ucenika treba da
razviju dijalekticki nacin misljenja u objasnjavanju objekata, pojava i procesa u prirodi i drustvu,
takode, treba da osposobe uéenike na uo¢avanje uzro¢no-kauzalnih veza. Skola kojoj bi trebalo
teziti je Skola u kojoj se pronalazi, istrazuje i kriticki se osvrée na informacije, a ne skola u kojoj ée

se samo prenositi informacije.

Proces inovacija najce$ée se definise kao
Lprihvatanje nekog odredenog stava, ideje ili prak-
se, od strane pojedinca, grupe, organizacije ili dru-
gih Cinalaca, tokom odredenog perioda, s tim Sto se
ti specificni stavovi mogu odnositi na odredene pu-
teve komuniciranja, odredenu drustvenu strukturuy,
kao i postojeCi sisitem vrednosti“ (Pedagoska enci-
klopedija, 1989). Prisustvo inovacija u $koli je
neminovnost, to je dru$tvena uslovljenost, jer
obrazovanje nece biti uslov ni akter pozitiv-
nih promena ako se bavi samo sobom (Sejta-
nié, 2011).

Savremenim tendencijama u drustvu javi-
la se potreba da se na neki nacin osavremeni
didakticki sistem, gde ¢e programski sadrza-
ji imati i operativni karakter sa preporukama
o kori$éenju izvora informacija i medija. Di-
dakticko-metodicka reforma i modernizaci-
ja, osim osavremenjivanja didaktickog siste-
ma, podrazumeva i kori$¢enje novih oblika i
metoda rada, kao i koriséenje novih didaktic-
kih materijala. Primenom novih metoda mora
biti obezbedena maksimalna aktivnost uceni-
ka u smislu njihovog istrazivackog i samostal-
nog rada.

Strategija razvoja obrazovanja u Srbiji do
2020. godine prepoznavala je znacaj i ulogu
novih tehnologija za unapredivanje obrazov-
nog sistema. Medutim, zbog kompleksnosti
pitanja uspes$ne integracije informaciono-ko-
munakcionih tehnologija (IKT) u sistem obra-
zovanja, kao i Cinjenice da do sada nisu izra-
deni dokumenti koji bi pomogli u formulisanju

obrazovne politike u ovoj oblasti, Nacionalni
prosvetni savet (NPS) je inicirao izradu doku-
menta Smernice za unapredivanje uloge informa-
ciono-komunikacionih tehnologija u obrazovanju.
Nacionalni prosvetni savet je prvenstveno
zZeleo ovim dokumentom da stvori oslonac za
kvalitetniji rad u procesu donosenja odluka i
utvrdivanja akata iz svoje nadleZnosti. Za sa-
gledavanje jednog ovako sloZenog pitanja i de-
finisanje svoje uloge u ¢itavom sistemu po-
trebno je bilo pri¢i temi Sire i temeljnije (http://
sobhptskola.com/zakoni-i-pravilnici-2/).
Danasnja raznovrsnost medija omogucava
da se ide u korak sa primenom savremene teh-
nologije i nau¢nih dostignuéa. Svakako da ovi
procesi treba da afirmisu nove oblike, meto-
de i sredstva rada koji moraju biti upotrebljeni
u cilju boljeg razumevanja gradiva. Uvodenje
novih metoda mora se ostvarivati na racun ve¢
ustaljenih deskriptivnih i faktografskih, koje
jos kao balast optere¢uju nastavu geografije.
Buduéi da je obrazovanje veoma slozena
delatnost, nemoguce je vrsiti modernizaciju
i inovacije u jednoj sferi, a zapostaviti druge
sfere u obrazovanju. Inovacije u obrazovanju
moraju se shvatiti kao dinami¢an proces koji je
stalno u kretanju. Raspravljajuéi o klasifikaci-
ji inovacija Mandi¢ ih jo§ 1987. razvrstava u pet
podrudja, i to:
1. Inovacije u organizaciji sistema obrazovanja,
2. Inovacije u funkciji obogaéivanja i proSirivanja
funkcije nastave,
3. Inovacije u izgradnji Skolskih objekata,
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4. Inovacije u sadrzajima obrazovanja,
5. Inovacije u organizaciji i realizaciji nastave.

Ovde bi mogli svakako dodati i usavrsa-
vanje samih nastavnika. Priprema za nasta-
vu podrazumeva stalno stru¢no, metodicko,
pedagosko i psiholosko usavrsavanje nastav-
nika, upoznavanje sa novim tehnologijama
i tehnikama nastavnog procesa. Kada na-
stavnik izabere odgovarajuéi pristup nastav-
noj problematici, treba da bude otvoren za
sve inovacije i promene (Zivkovié, Jovanovié,
2008). Prema Sejtaniéu (2011) inovativnog na-
stavnika mogli bismo prepoznati po slede-
¢im karakteristikama: originalnim idejama,
istrazivackom duhu, kriticnom prosudivanju,
permanentno se obrazuje i vlada savremenim
metodologijama. Naravno, da bi nastavnik is-
punio sve ove karakteristike mora imati mo-
tivaciju za to, ali i finansijske moguénosti da
prati modernu tehnologiju, da nabavlja savre-
menu literaturu i dovoljno slobodnog vreme-

PITANJA 1 ZADACI

na za to. Treba ga rasteretiti administrativnih
poslova, kako bi postao $to bolji savremeni
nastavnik.

Veoma vazna osobina savremenog nastav-
nika je i kreativnost. Nastavnik mora da bude
dovoljno kreativan, da ¢ak i ako nema sve teh-
nicke moguénosti ostvari postavljene ishode i
ispostuje obrazovne standarde uz maksimal-
nu kreativnost u radu. Njegova uloga je poseb-
no vazna prema ucenicima koji posebno ispo-
ljavaju kreativnost. On treba da ih podsti¢e na
$to vecu orginalnost, sistemati¢nost i inovativ-
nost u radu.

Mandi¢ i Gajanovié u svojoj knjizi Psihologi-
ja u sluzbi nastave i ucenja (1991) navode da na-
stavnik koji je kreativan i sam podstice krea-
tivne ucenike tako $to se odnosi s postovanjem
prema neobi¢nim idejama, pokazuje deci da
njihove ideje imaju vrednost, pruza mogué-
nost za samoinicijativno ucenje i pokazuje po-
verenje za takav rad i obezbeduje periode rada
i uCenja koji se ne procenjuju.

1. Na koje nacine se osavremenjava didakticki sistem?
2. U kojim podrucjima nastave su neophodne inovacije?
3. Koje osobine treba da poseduje savremeni nastavnik?
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PROJEKTNA NASTAVA

storijski gledano, prvi poéeci projektne nastave javljaju se prili¢no rano. Jos je Zan Zak Ruso u

XVIII veku planirao i realizovao individualne projekte u prirodi. Ugledajuéi se na njega, Pesta-

loci (XVIII i XIX vek) je primenjivao prakti¢nu nastavu sa svojim ucenicima koja veoma li¢i na
ono §to mi nazivamo projektnom nastavom. U XIX veku americki pedagog i filozof Haris je pri-
menjivao projektnu nastavu sa ucenicima u mladim razredima.

Projektna nastava pojavila se poCetkom XX
veka, kao reakcija na verbalizam i dogmatiku
koji su dugo vladali u skolama pod uticajem
ideja Johana Fridriha Herbarta. Utemeljivac i
zacetnik ove vrste nastave je americki filozof i
pedagog DZon Djui, a njegov naslednik je nje-
gov ucenik V. H. Kilpatrik.

Osnovna ideja koju je izneo Djui bila je da
uCenici upoznaju okruzenje tako da njime
ovladaju i da ga promene i u koju svrhu da ga
promene. Od projektne nastave se ocekivalo
ponovno ujedinjenje psihickog i fizickog rada
i ulazak svakodnevnog Zivota u obrazovanje
(Matijevié, 2008; Vilitijevi¢, Vilotijevi¢, 2016;
Zugaj, 2014).

Mnogi autori, a i nastavnici-prakticari,
smatraju da ovaj oblik sticanja znanja podstice
radoznalost ucenika i uenje s razumevanjem,
nasuprot tradicionalnom obliku nastave koji se
temelji na akumuliranju €injenica i podataka
(Kranjcev, 1985).

Tek je 1976. godine u Saveznoj Republici
Nemackoj projektna nastava prvi put ozako-
njena nastavnim planom i to tako da je sedmi-
na ukupne nastavne satnice bila predvidena za
sprovodenje projektne nastave (oko Sest nede-
lja) (Zugaj, 2014).

Definisanje samog pojma projektne na-
stave se razlikuje od autora do autora. Pro-
jektna nastava je oblik nastave koji je pogodan
za izradu malih, liénih projekata - istrazivac-
kih radova uéenika u nastavi (Fabijani¢, 2014),
te se u literaturi moZemo sresti i sa terminima
samostalni rad, projektno ucenje, istrazivacki
rad, mini projekti i sli¢no. Posebno je pogodna
za istrazivanja interdisciplinarnih tema i sadr-
Zaja, a pogodna je i za rad sa nadarenim uce-
nicima.

Pordevi¢ V. (2007) istice da je projektna
nastava najsloZeniji oblik prakti¢nog smisao-
nog i intenzivnog sticanja znanja i to iz celo-
vitih delatnosti, odnosno iz problemskih celi-
na i oblasti saznanja, predstavljanja, transfera
i prezentovanja, upotrebe i primene konkret-
nog znanja. Dalje navodi da je ovakva nasta-
va ciljno usmereni proces ogranicenog trajanja
koji zahteva odredene resurse i organizaciju
izvodenja. UCenik je aktivni ucesnik u svim fa-
zama nastavnog procesa. UCeniku je pruzena
mogucénost da svojim razmisljanjem, uocava-
njem, procenjivanjem i vrednovanjem utice na
sve aspekte rada u skoli.

Klasi¢na nastava je usmerena na prosec-
nog ucenika i podrazumeva da svi napredu-
ju skoro jednakim tempom, $to vodi puzaju-
¢em uprosecivanju ucenicke populacije. Kako
se ne bi izgubio impuls i motivacija kod daro-
vitih ucenika nastavnik treba da kontrolisano
uvodi mini projekte i projektne zadatke kao
set inovacionih aktivnosti koje diverzifiku-
ju nastavni proces. Upravo u ovome se ogleda
jedna od prednosti primene projektne nasta-
ve jer je usmerena ka uceniku i njegovim mo-
guénostima, ¢ime se osigurava da svako dete
napreduje svojim tempom i u skladu sa svojim
sposobnostima. Radom na projektu ucenici ée
biti usredsredeni na ostvarivanje zadatog cilja,
samim tim osigurava se njihova angazovanost,
motivisanost za rad, kao i razvoj kreativnih
sposobnosti i njihova primena naro¢ito u fazi
prezentacije (Marici¢, 2014; Cvjeti¢anin, 2013).

Ovakvi projekti omogucavaju potpunu ori-
jentisanost nastavnika prema uceniku. Negu-
ju timski rad i partnerski odnos svih ucesnika
projekta, pospesuju razvoj istrazivackih, orga-
nizacijskih, komunikacijskih i kritickih spo-
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na pojedine
osobine ucenika
Izvor: Autorke

sobnosti ulenika, te usvajanje metodologije

naucno-istrazivackog rada.

Projektna nastava najviSe ima karakteri-
stike jednokratnog projekta koga karakteri-
$e ciljana usmerenost, privremenost, relativno
kratko trajanje i ogranicenost vremena reali-
zacije. Ona je u stvari problemski i istraZivac-
ki usmerena nastava, potkrepljena samostal-
nim ucenickim istrazivackim radovima, gde
se od uc¢enika zahteva da postavi istraZivanje,
sprovede ga i resi problem.

Prilikom pristupa projektnoj nastavi pola-
zi se od toga da:

1. Nastava treba da bude takva da je bazirana
na misaonim moguénostima ucenika i nji-
hovim interesovanjima,

2. Nastava treba da bude zasnovana na potre-
bama drustvenog okruZzenja,

3. Obrazovno-vaspitni proces treba temeljiti
na aktivnostima ucenika,

4. UCenicima bi trebalo davati zadatke koji
podsticu istraZivanje,

5. Zadaci bi trebali da budu takvi da podsticu
znanja koja imaju praktiénu primenu,

6. Znanja bi trebalo da budu u funkciji resava-
nja konkretnih problema,

7. Radnaprojektimatreba daje takavdabude
uskladen sa individualnim moguénostima
svakog ucenika.

S . otvorenost

tolerantnost
® feksibilnost

® samostalnost

e originalnost

Seserko (2019) isti¢e da su ciljevi projektne

nastave:

- Povecana aktivnost ucenika,

- Postizanje vece samostalnosti ucenika,

- Razvoj kompleksnog razmisljanja,

- Medupredmetno povezivanje,

- Razvoj socijalnih vestina kod udenika
(razvoj tolerancije, komunikacije, sma-
njenje predrasuda),

- Razvoj manualnih vestina,

- Ucenje rada utimu,

- Razvoj kritickog migljenja,

- Povecanje motivacije.

Specifi¢ni ciljevi projektne nastave su da
ucenici sami odlu¢uju o nastavnim sadrzaji-
ma, oblicima rada i organizacije i o vrednova-
nju zajednickog rada.

Realizacija projektne nastave kod uleni-
ka razvija mnogo osobina koje ¢e doprineti
boljem napredovanju, samoobrazovanju i sa-
mokriti¢nosti. Nastava realizovana na ovakav
nacin podstice razvoj istrazivackih, komuni-
kacijskih, organizacionih i kritickih sposobno-
sti uCenika.

Od posebnog znacaja je razvijanje komuni-
kacijskih vrednosti i rada u timu medu uceni-
cima. Dobrom komunikacijom i saradnjom je-
dino mogu do¢i do cilja.

U procesu sticanja znanja, radi njegove pri-
mene u reSavanju sloZenih problemaizadataka
stvaralackog tipa, neophodno je kombinova-
ti dve vrste misljenja - konvergentno (logicko) i
divergentno (stvaralacko) (Pordevié, 2007).

Medutim, ni u svom povoju, ali ni danas
projektna nastava nije bila uvek i svugde
rado videna. Postojali su i postoje nastavni-
ci i institucije koje su izric¢ito odbijale prime-
nu projektne nastave, jer je bila pod sumnjom
da proizvodi iritacije i nevolje te da odvlaéi od
,stvarnog ucenja“, odnosno ucenja napamet.

Kao i svaki oblik nastave, tako i projektna
ima odredene prednosti i nedostatke.

Kao osnovna prednost moZe se ista¢i mo-
guénost da je izbor podrudja i tema mogué
prema sopstvenom interesovanju ucenika i nji-
hovim sposobnostima, da ucenici koriste sa-
vremene izvore informacija, da mogu da rade
na interdisciplinarnim temama, da rade tim-
ski i razvijaju medusobne partnerske odnose,
da razvijaju kriticki stav, da se uce planiranju,
da nauce da rade evaluaciju sopstvenog rada i
vrednovanje sopstvenih rezultata.

Velika prednost je u tome $to projektna na-
stava ima svoju primenu i u ucionici i u okviru
terenskog rada, na dodatnoj nastavi i nastavi
slobodnih aktivnosti. Takode, moZe se prime-
njivati od najranijeg uzrasta do najstarijih uce-
nika u $koli. Veoma je vazno $to su kod ovog
oblika nastave svi ucenici ukljuceni u zajednic-
ki rad i okupljeni oko zajednickog cilja. Zna-
¢ajna prednost je $to u ovaj oblik rada mogu/i
treba da budu ukljuceni roditelji uc¢enika. Ro-
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ditelji prate i pomaZzu sve aktivnosti svoje dece.

Oni kontrolisu, savetuju i pomazu ucenje.
Jedna od znacajnih prednosti projektne na-

stave ogleda se i u korelaciji medu nastavnim

predmetima, te se kroz jedan projekat veoma
uspesno mogu obuhvatiti sadrzaji iz razli¢itih

nastavnih predmeta (Marici¢, 2014).
Nedostaci projektne nastave se mogu pre

svega odnositi na racionalno koriséenje vre-
mena. Desava se da projekti predugo traju ili
se ne moze realno proceniti potrebno vreme za
realizaciju. MoZe do¢i do preoptereéenja uce-
nika odabirom preobimnih projekata i pre-
velikih zadataka za odredeni uzrast. Takode,
pojedini ucenici pribegavaju eskiviranju zada-
taka, ukoliko isti zadatak radi viSe njih. U ra-
zredu se moze stvoriti utisak nereda, a nastav-
nici ne mogu istovremeno pratiti vi§e ucenika/
grupa ucenika, te im ne mogu na vreme pruZzi-
ti pomo¢, objasnjenje, podrsku. Na kraju rada,
ucenici nisu uvek spremni i osposobljeni da iz-
vrse procenu svog rada.

Kako bi projektna nastava postigla postav-
ljene ciljeve neophodno je ispostovati sve pred-
videne etape. Veoma je vazno voditi racuna
o vremenskom ogranicenju tj. vremenskom
okviru koji je na raspolaganju za realizaciju
projekta.

1. Nastavnik vrsi zajedno sa ucenicima oda-
bir tema koje bi mogle da budu obradene
kroz projektnu nastavu. To treba da budu
teme koje su aktuelne, zanimljive uéenici-
ma i takve da mogu imati primenu u sva-
kodnevnom Zivotu, a u vezi su sa progra-
mom geografije za odredeni razred.

2. Nastavnik zajedno sa uCenicima definise fi-
nalnu temu projekta. Ukoliko samu temu
nisu predlozili uenici, potrebno ih je upo-
znati s projektom. Predstavljanje teme pro-
jekta moze se odvijati prikazivanjem filma,
pri¢anjem price ili posetom nekoj odrede-
noj lokaciji ($to je u geografiji veoma kori-
sno i vazno), koja ¢e podstaknuti ucenicka
pitanja i zahtevati istrazivanje. U svakom
slu¢aju vazno je ostaviti dovoljno prostora
da ulenici sami osmisle dalje odvijanje pro-
jekta (Bugarski, 2018).

3. Temu nastavnik i ucenici dele na vise po-
dtema.

4. UCenici daju predloge za realizaciju projek-
ta, a nastavnik usmerava njihove inicijative,

podrzava, nastavnik deli ucenike na grupe
ili parove ili im daje individualne zadatke,
gde bez obzira kako su podeljeni svaki uce-
nik treba da ima svoj zadatak.

Nastavnik moZe ucenike podeliti na razli-
¢ite nacine:

1. Princip slucajnosti (kada ih nastavnik deli
prema rasporedu sedenja, ili po brojevima
u dnevniku, izvlaCenjem brojeva iz SeSira,
po imenima prema azbuci ili na neki drugi
nacin). Ovo je ujedno i najbrzi nacin pode-
le na grupe.

2. Prema interesovanju. UCenici se grupisu
prema razli¢itim temama ili obliku rada
(jedna grupa pravi pano, druga PowerPoint
prezentaciju, tre¢a maketu). Podela prema
interesovanju povecava motivaciju ucenika
posto rade na temi koja ih interesuje.

3. Prema simpatijama. UCenici se opredeljuju
za grupu u kojoj je najbolji drug, drugarica,
simpatija... Radna atmosfera je dobra, $to
doprinosi poboljsanju rezultata.

4. Prema mogucénostima da pokazu svoje sposob-
nosti. Neko lepo crta, neko peva, neko vaja,
plese itd. i Zeli da to pokaZe ostalima.

Nakon podele na grupe vazno je da svaki
ucenik dobije i svoju ulogu. One mogu biti vrlo
razlicite. Pre svega vaZno je da ucenici sami
imenuju rukovodioca grupe i da odaberu ime
za svoju grupu, Cime Ce se stvoriti osecaj zajed-
nistva. Potom se moze imenovati zapisnicar,
izlaga¢ (onaj koji ¢e predstaviti rezultate na
kraju), pretrazivac informacija i podataka (u li-
teraturi i na internetu), crtac, kartograf, onaj
koji ée raditi maketu...

1. UCenici rade na realizaciji zadataka, priku-
pljanju literature, pripremi radionica, di-
dakti¢kog materijala i sli¢no.

2. Nastavnik vrsi stalnu kontrolu rada, pre-
gleda prikupljene materijale i plan izlaga-
nja rezultata, stalno podsticuéi aktivnost
ucenika.

3. Izlaganje rezultata — usmeno, u vidu ra-
dionica, razli¢itih prezentacija... (moZe
biti ukljucena i Sira zajednica, roditelji...).
Mogu se napraviti foto izlozbe, mini filmo-
vi, forumi, radionice, priredbe, $tampani
materijali... Kod ovakvih aktivnosti u skoli
se moZze organizovati npr. “projektni dan”
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kada ¢e u€enici razli¢itih razreda prikazati
rezultate svojih projekata. To moze biti vrlo
motivaciono za njih i za bududi rad.

4. Nastavnik ocenjuje finalne rezultate pro-
jekta ijavno saopstava i obrazlaze ocenu.

Aktivnosti u projektnoj nastavi moraju
biti dvostruke. Moraju obuhvatati rad nastav-
nika i isto tako rad ucenika.

Ahtivnosti nastavnika' moraju biti takve da
omogudcavaju realizaciju nastavno-obrazov-
nog procesa na najbolji moguéi nacin. Nastav-

nik mora:
« Obezbediti adekvatne uslove za realizaciju
ovog oblika nastave,

« Postaviti osnovne ciljeve,

- Definisati sadrzaj,

« Odrediti metode i na¢in rada,

- Planirati i organizovati realizaciju,

» Pomagati u¢enicima tokom rada,

«  Omoguditi evaluaciju na kraju nastavnog
procesa,

- Motivisati ufenike da prihvate ovaj oblik
rada i podstaéi ith na maksimalnu aktiv-
nost.

Tabela1. Predlog Cek-liste za ocenjivanje pojedinaca u projektnoj nastavi

Stepen isticanja u nekim kvalitetima

Osobine Istice se Zadovoljava Nedovoljno

Interesovanje, motivacija

Saradnja

Sopstvena inicijativa

Prihvatljivost razlika

Solidarnost

Samostalnost

Stvaranje novih ideja

Upornost, marljivost

Organizacione sposobnosti

Odgovornost i ozbiljnost

Izvor: Matijevic, Radovanovié, 2011.

Ovakvi projekti omoguéavaju potpunu ori-
jentisanost nastavnika ka ueniku, ali zahteva-
ju veliko zalaganje nastavnika, $to je i predu-
slov za veliko zalaganje u¢enika.

Aktivnosti ucenika se odnose na:

« Prihvatanje ovog oblika rada,

1

o Maksimalno uklju¢ivanje u sam proces
rada,

« Ukljucivanje u sve faze rada uz maksimal-
nu aktivnost,

. Usavr$avanje tehnika koje se primenjuju
tokom rada,

+ Usavr$avanje rada u timu,

« TraZenje resenja problema,

« UCestvovanje u samoocenjivanju i vredno-
vanju sopstvenog rada.

Ovakvi projekti neguju timski rad i par-
tnerski odnos svih ucesnika projekta, pospe-
$uju razvoj istrazivackih, organizacijskih, ko-
munikacijskih i kritickih sposobnosti ucenika,
te usvajanje metodologije naucno-istrazivac-
kog rada. Jako je dobro $to ovakav oblik rada
podstice radoznalost uéenika i ucenje s razu-
mevanjem, nasuprot tradicionalnoj nastavi.
Privikava ucenike na interdisciplinarni rad, te
usvajanje metoda naucno-istrazivackog rada
(Fabijanié, 2014; Kranjcev, 1985).

Za nastavnike je jako vazno §ta i kako ce
ocenjivati. Ocenjivanje u projektnoj nastavi ni-
kako ne sme biti kao u tradicionalnoj nasta-
vi. Neki autori (Matijevié¢, Radovanovié, 2011)
predlazu Cek-liste koje mogu pomodi nastav-
niku prilikom ocenjivanja. Te liste mogu kori-
stiti i ucenici prilikom evaluacije sopstvenog
rada i rada svojih drugova iz odeljenja. Prili-
kom ocenjivanja ucenika treba povesti racu-
na i posebno obratiti paznju na sledece oso-
bine: interesovanje, kreativnost, saradnju sa
drugim udenicima, rad u timu generalno, so-
lidarnost, samostalnost, davanje ideja, snala-
Zljivost, upornost, organizacione sposobnosti,
odgovornost, ozbiljnost i drugo.

Takode, mogu se koristiti i ¢ek-liste za oce-
njivanje grupe kao celine.

U literaturi se mogu sresti razlicite pode-
le skolskih projekata za potrebe projektne na-
stave. De Zan (2001) je sacinio podelu i prema
nameri projekta, pa tako predlaze proces pro-
jekt i produkt projekt, gde je pri proces projek-
tu cilj usmeren na tok i postupak, a ne na re-
zultat rada, dok je u produkt projektu usmeren
na sticanje znanja. Ovakav se oblik nastave pri-
menjuje kada je prikladniji za usvajanje znanja
od drugih oblika nastave.

Primer pripreme za projektnu nastavu nalazi se u delu Didakticki materijali za nastavu geografije.
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Tabela 2. Aktivnosti i uspeh grupe 1. Projekti oblikovanja (ruéni rad, dramatiza-
Osobine, kvalitet, uspeh Istice se Zadovoljava Nedovoljno cije...);
Saradnja - grupa kao celina 2. Estetski projekti (Citanje pesama, slusanje

muzike, posmatranje ptica...);

3. Problemski projekti u reSavanju zadataka;
Specifi¢ni nastavni projekti veZbanja vesti-
na sa namerom sticanja Skolskih znanja i
vestina (Citanje, pisanje...).

Prihvatljivo reavanje
sukoba

Radna atmosfera

Resenje (proizvod) kao
rezultat zajednickog rada

Izvor: Matijevic, Radovanovié, 2011.

Dordevié (2017) smatra da se sam projekat
moZe organizovati kao istrazivacki, razvojni ili
inovacijski koji zahteva visok stepen samostal-
ne misaone i prakti¢ne aktivnosti kako uceni-
ka, tako i nastavnika.

Matijevi¢ (2008) i Cindri¢ (2006) ih dele na
nekoliko nacina:

1. Prema trajanju istraZivanja: poludnevni,
dnevni, nedeljni, mese¢ni, tokom polugodi-
$ta, tokom cele skolske godine, visegodisnji;

2. Prema broju ukljucenih subjekata: individu-
alni, u paru, grupni, razredni, skolski;

3. Prema metodama rada: teorijski, eksperi-
mentalni;

4. Prema podrulju razvoja: saznajni (kogni-
tivni) razvoj, iskustveni (afektivni) razvoj i
motoricki razvoj;

5. Prema nadleZnosti: razredni, Skolski, grad-
ski, opstinski, drzavni, medunarodni;

6. Premaciljevima: istrazivacki, humanitarni,
ekoloski, saradnicki, prakti¢ni, umetnicki;

7. Prema nastavmom predmetu: geografski,
istorijski, hemijski.

Kilpatrik (William Heard Kilpatrick) je pred-
lagao Cetiri vrste projekata:

Kolings (Ellsworth Collings) je projekte delio

Projekti igre,

Projekti pripovedanja,
Projekti ekskurzije,
Projekti ru¢nog rada.

2w

Marej (Charles Murray) izdvaja pet tipova
nastavnih projekata:
Industrijski i trgovacki,
Projekti zanimanja,
Naudni projekti,
Biografski i istorijski projekti,
Umetnicki projekti (Poljak, 1965).

N

Projektna nastava je usmerena na ostva-
rivanje ishoda koji se prvenstveno odno-
se na logicko i kriticko misljenje kao i pripre-
mu ucenika za lako snalaZenje u svetu tehnike,
tehnologije i rac¢unarstva, kako u svakodnev-
nom Zivotu, tako i u procesu ucenja. Kroz ova-
kav nacin rada ¢e se razvijati medupredmetne
kompetencije u koje, izmedu ostalih, spadaju
timski rad, reSavanje problema, saradnja i pre-
duzetnistvo. Stoga, nije vazno koji tip projek-
ta se odabere, vazno je ispostvovati sve njegove
faze i ostvariti postavljeni cil].

PRIMER PROJEKTNE NASTAVE U NASTAVI GEOGRAFIJE

Idealno bi bilo da prvo svi ucenici zajedno sa
nastavnikom produ kroz sve faze rada na pro-
jektu, pri ¢emu nastavnik jasno objasnjava
svaki korak i diskutuje sa decom.

Ucenici takode mogu raditi na uredenju
etno postavke, istorijske postavke, formiranju
mini muzeja u $koli, uredenju skolskog dvori-
$ta, realizaciji ekoloskih projekata za Siru za-
jednicu...

Dobrom organizacijom projektne nastave
stav ucenika i odnos prema radu mogu se pro-
meniti. Ucenici koji znanje usvajaju metodom
projektne nastave, postaju u ve¢oj meri zainte-
resovani za sadrZaje nastave, smatraju je ¢esto
zanimljivijom i korisnijom od ucenika koji su
isti sadrzaj usvajali tradicionalnom nastavom.

Primer modela Gantovog dijagrama za re-
alizaciju projekta Vulkanizam nalazi se na na-
rednoj strani.
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Primer 1. Projektna nastava - Vulkani

1. Prvo da vidimo Sta nas zanima? Ako je aktuelna erupcija nekog vulkana u svetu, bira se na primer
tema Vulkanizam;

2. Stanamje potrebno da bismo se bavili ovim problemom, koji materijal, sredstva, podaci...?
PretraZiti literaturu, odabrati Sta se Zeli uraditi (napraviti pano, maketu, PowerPoint prezentaciju).
Popisati sav potreban materijal (plastelin, glina, kolaz papir, hamer, flomasteri, boja za kolace,...);

3. Gde ¢emo nadi taj potreban materijal?

Pregledati dostupnu literaturu u biblioteci, pretraziti internet, proveriti $ta od materijala postoji u
Skoli, nabaviti/kupiti ostalo;

4. Kako ¢emo da radimo sa tim materijalom? (Izbor strategije za resavanje problema).
Postupakizrade makete, planizrade panoa, plan izrade prezentacije;

5. Rad na resenju postavljenog problema (moze svako da radi po neki deo ili svi zajedno rade na jed-
nom resenju);

6. Rad naizradi svakog dela;

7. Priprema prezentacije uradenog;

8. Prezentacija proizvoda i rezultata rada - predstavnik svake grupe izlaZe sta je i kako uradeno;

9. Evaluacija uradenog sa preciznom povratnom informacijom.
Nastavnik zajedno sa ucenicima komentarise, diskutuje o svakom prezentovanom rezultatu, istice
Sta je dobro, Sta ne i daje povratne informacije ucenicima. Ako su predvidene ocene javno ih saop-
Stava.
Za ovu temu ucenici su podeljeni na tri/Cetiri grupe u zavisnosti od velicine odeljenja.

| grupa

« Sakupiti osnovne informacije o vulkanima iz razli¢itih izvora (literature, interneta);
« Napraviti prezentaciju o vulkanizmu.

Il grupa
« Sakupiti osnovne informacije o najpoznatijim vulkanima iz razlicitih izvora (literature, interneta);
 Napraviti poster sa prikazom najpoznatijih vulkana.

Il grupa

« Pravljenje makete vulkana;

 Napraviti spisak delova vulkana i neophodnog materijala za izradu makete;

« Podeliti zadatke medu ucenicima za praktic¢an deo (izrada podloge, izrada vulkana, bojenje, pripre-
ma erupcije);

« Pripremiti podlogu na kojoj ¢e se praviti maketa i neophodan materijal;

* lzraditi maketu.

PITANJA 1 ZADACI

1. Koje su osnovne razlike izmedu projektne i tradicionalne nastave?

Navedite primere tema za realizaciju projektne nastave u radu sa darovitim ucenicima.
Koje osobine ucenika dolaze do izrazaja u realizaciji projektne nastave?

Od kog uzrasta se moze primenjivati projektna nastava?

Osmislite temu projekta i obrazloZite ga po etapama rada.

g BN
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INTERAKTIVNA NASTAVA

romene u obrazovanju ogledaju se u promeni sistema obrazovanja, organizaciji nastave, po-
lozaju ucenika i nastavnika u obrazovnom procesu. Jedan od projekata koji vode ka ostvare-
nju ovih promena je interaktivna nastava kao novi model nastavnog rada.

Suzi¢ (1999) definise interaktivno ucenje na
sledeéi nacin: ,Interaktivno ucenje je proces
koji rezultira relativno permanentnim prome-
nama u razmisljanju i ponasanju koje nastaju
na osnovu iskustva, tradicije i prakse ostvare-
ne u socijalnoj interakeiji“.

Veéina autora se slaze da je sustina ovakve
nastave i uCenja interpersonalni odnos.

Re¢ interakcija nastala je od latinske reci
inter (medu, izmedu) i actio (delovanje, ¢in, dej-
stvo). U prostom prevodu znacenje bi bilo me-
dudelovanje, medusoban uticaj.

Pod pojmom interaktivna nastava treba
podrazumevati didakticki model organizaci-
je vaspitno-obrazovnog rada u kojem domi-
nira interakcija kao dominantan odnos medu
ulesnicima vaspitno-obrazovnog rada i proces
interaktivnog ucenja u usvajanju sadrzaja koji
su predvideni nastavnim planom i programom
(Krneta, 2003).

Jo$ uvek postoje neslaganja oko definisanja
pojma interaktivna nastava. Dali je to stvarno
nacin organizovanja nastave ili se ipak radi o
jednoj metodi rada?

Ono §to je najvaznije kod interaktivne na-
stave je to da su aktivnosti ucenika u interak-
tivnoj nastavi podstaknute aktivnos¢u drugih
¢lanova grupe ili pojedinaca.

Interakcija se odvija u svakom smeru:

- udenik - nastavnik,

— ucenik - uéenik,

- udenik - grupa ucenika,

- grupa ucenika - druga grupa udenika,

- nastavnik - grupa,

- grupa - kolektiv,

- ucenik - grupa - kolektiv,

- ucenik - roditelj.

Za razliku od interaktivne nastave u tradi-
cionalnoj nastavi te interakcije su svedene na:

NASTAVNIK

4 Shema 2. Komunikacija u interaktivnoj nastavi
Izvor: prema Brankovic, 2005.

- nastavnik - uéenik i
- nastavnik - kolektiv.

Na osnovu brojnih istraZivanja primena
metoda interaktivnog ucenja dovodi do povolj-

———  NASTAVNIK |
@J L@
9 10 11 12
[ 17 18§ 110 2]

17 18 19 20

21 22 23 24

4 Shema 3. Komunikacija u tradicionalnoj nastavi
Izvor: prema Brankovi¢, 2005.
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ne emocionalne klime u odeljenju, viseg nivoa
motivacije, razvijanja saradnje medu ucenici-
ma i preuzimanja odgovornosti od strane uce-
nika. U€enici se uce usaglasavanju stavova, za-
jednickom radu, modernoj komunikaciji, kako
da sami koriste medije i izvore znanja. Interak-
tivna nastava podrazumeva razmenu infor-
macija, komunikaciju sa uéenicima, ¢lanovima
grupe, ¢lanovima ostalih grupa i nastavnikom.
Dok su u tradicionalnoj nastavi ucenici slusali
predavanje nastavnika u interaktivnoj nastavi
ucenik uéi u toku ¢asa, komunicira sa nastav-
nikom i ostalim ucenicima. U tradicionalnoj
nastavi osnovni izvor informacija je nastav-
nik, dok je kod interaktivne nastave on je samo
jedan od izvora, ucenici se koriste literaturom,
internetom, komuniciranjem sa ¢lanovima
drustva u okruZenju radi dobijanja informa-
cija i sticanja odredenih znanja. U interaktiv-
noj nastavi nastavnik je inovator, organizator.
On je taj koji priprema nastavni ¢as, a aktivno-
sti na ¢asu prenosi na ucenike. Njegova aktiv-
nost na ¢asu ogleda se u usmeravanju ucenika
na saradnju sa drugima, na koristenje razlici-
tih izvora informacija (Ostoji¢, 2006).

Interaktivna nastava nasla je Siroku prime-
nu u nastavi u osnovnim skolama. Iako tradici-
onalna nastava drzi primat i dalje, interaktiv-
ni modeli u kombinaciji sa razli¢itim oblicima
rada sve vise se koriste u praksi.

UCenici osnovnoskolskog uzrasta pred-
stavljaju populaciju koja je vrlo dobro prihva-
tila inovaciju u nastavi, razli¢ite modele inte-
raktivnog uCenja i pri tome u ucenju daju dobre
rezultate.

EGZEMPLARNA NASTAVA

Interaktivnu nastavu ne treba poistoveti-
ti sa grupnim oblikom rada iako se najcesce i
veoma uspe$no primenjuje ovaj oblik. Prime-
njuje se u kombinaciji sa razli¢itim oblicima
rada. Od nastavnih sadrZaja zavisi koji oblik
rada Ce biti primenjen. Uspesno se primenju-
jeisaindividualnim frontalnim oblikom rada i
radom u paru. Bitno je da se primenom oblika
rada ostvaruje vid interakcije, bilo u¢enik-na-
stavnik, uéenik-ucenik i drugo.

Interaktivna nastava donosi viSe promena
u savremeni nastavni proces. Jedna od bitnih
karakteristika koja je razlikuje od klasi¢ne na-
stave jeste da se u interaktivnoj nastavi prime-
njuju novi modeli rada. Modeli predstavljaju
nacine rada pri realizaciji Casa.

Modeli koji se sre¢u prilikom primene inte-
raktivne nastave su:
Egzemplarna nastava,
Responsibilna nastava,
Rad u paru u interaktivnoj nastavi,
Interaktivno ucenje u stvaralackoj nastavi,
Programirana nastava u interaktivnoj na-
stavi,
Interaktivno ucenje u problemskoj nastavi,
Interaktivno ucenje putem otkrica,
Aktivna nastava,
Interaktivna nastava razlicitih nivoa sloZe-
nosti,
10. Interaktivno ucCenje simetri¢nom interak-

cijom i
11. Kooperativno udenje u interaktivnoj nasta-

vi (Suzié¢,1999).

O

v o N o

Ova nastava se razvila u Sjedinjenim Ame-
rickim Drzavama izmedu dva svetska rata, a
pravi smisao dobija tek 1951. godine. Pojavi-
la se kao ideja suprotna tradicionalnoj nastavi.

Naziv egzemplarna nastava dao joj je ne-
macki pedagog Martin Vagenstajn (Martin Wa-
genschtein). Pojam egzemplarna potice od la-
tinske reci exemplum $to znaci primer, uzorak.
Drugi naziv za egzemplarnu nastavu je paradi-
gmatska. Ovaj naziv oznacava uzorak, model,
primer za ugled, reprezentativnost. Egzem-

plarna nastava je model rada u kome se u na-
stavi tretira samo odreden, ogranicen broj ti-
pi¢nih ,egzemplarnih za odredeno nastavno
podrudje reprezentativnih tema, odnosno de-
lova grade koji za nastavu i ucenje u toj obla-
sti ima smisao i znacaj paradigme ili nastav-
nog modela (Milijevié, 2004).

Sustina ovakve nastave je u izboru egzem-
plarne nastavne teme, jedinice i obrada ostat-
ka sadrZaja na osnovu egzemplara. Ucenici-
ma se predstavlja egzemplar, uzorak po kome
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oni samostalno savladavaju ostali deo nastav-

nog gradiva po ugledu na uzorak bez nastav-

nikovog poucavanja. Bitna karakteristika eg-
zemplarne nastave jeste da samo odreden broj
nastavnih sadrzaja moze biti obradivan na ovaj
nadin. SadrZaji za egzemplarnu nastavu mora-
juimati karakteristike koje im to omoguéavaju
tj. da postoje egzemplarni i analogni sadrzaji.

Egzemplarna nastava se realizuje kroz tri
etape:

1. Nastavnik proucava nastavni program i
prepoznaje egzemplarne i sli¢ne sadrzaje.
Odvaja egzemplarne (bitne, tipi¢ne, repre-
zentativne) od analognih (sli¢nih) sadrzaja.

2. Obrada egzemplarnog nastavnog sadrza-
ja na uzoran, egzemplaran nacin. Potrebno
je ostvariti celovitost, postupnost, primenu
adekvatnih izvora znanja i nastavnih meto-
da. Ova etapa obuhvata:

- pripremanje,

- obradu nastavnog sadrzaja,
- vezbanje,

- ponavljanje i proveravanje.

3. Obrada analognih sadrZaja samostalnim
radom ucenika. Prema dobijenom uzoru
ulenici izvrSavaju zadatak prateéi redo-
sled u radu. Posto analogni sadrzaji u od-

nosu na egzemplarne imaju svojih specifi¢-
nosti, samostalno ucenje ucenika nece biti
mehanicko ponavljanje nastavnikovog na-
¢ina rada.

Prema Milijevi¢u (2004) prednosti egzem-
plarne nastave su: doprinosi osposobljavanju
ulenika za samostalan rad, omogucava uce-
nicima aktivno i interaktivno ucenje, pod-
stie stvaralacki rad nastavnika i ulenika,
uenici na manjem broju ¢injenica usvajaju
pojmove, razvijaju misljenja. Dok su nedosta-
ci slededi: uCenje na egzemplaran nacin znaci
uciti ucenike da u Zivotu stalno traze mode-
le, uzore za resavanje problema, nije sigur-
no da ¢e egzemplarni sadrzaj biti pravi model
za analogni sadrzaj, tesko je analogan sadr-
7aj poistovetiti sa egzemplarnim, izbor eg-
zemplarnog sadrZaja traZi od nastavnika vise
truda u radu.

U nastavi geografije egzemplarno interak-
tivno ucenje je pronaslo svoje mesto. Usvajanje
pojedinih geografskih sadrzaja ovakvim naci-
nom rada pokazalo je veoma dobre rezultate.
UCenici na osnovu primera, egzemplara, resa-
vaju zadatke po grupama i veoma dobro shva-
taju i povezuju delove sadrzaja u celinu.

Vlrazred:
Osnovni tipovi klime
» Egzemplarnisadrzaj (ekvatorijalna klima)

na-polarna klima)
Vlrazred:

Biljni i Zivotinjski svet Evrope
 EgzemplarnisadZaj (tundre)

Vil razred:
Regije Evrope (primenljivo na svaku)

novnistvo, privreda, naselja, drzave)

Primeri nastavnih sadrzaja pogodnih za egzemplarni model rada u geografiji

* Analogni sadrzaji (tropska, pustinjska, umereno-kontinentalna, sredozemna, kontinentalna, hlad-

« AnalognisadrZaji (tajge, listopadne Sume, stepe, sredozemna vegetacija, planinska vegetacija)

» Egzemplarnisadrzaj (Juzna Evropa - poloZaj, reljef, klima, hidrologija, pedologija, biogeografija, sta-

« AnalognisadrZaji (Zapadna Evropa, Srednja Evropa, Severna Evropa, Isto¢na Evropa)
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Koraci u interaktivnoj egzemplarnoj nastavi na primeru nastavne jedinice Klima Evrope

1. Korak: Frontalno uvodenje ucenika u radionicku aktivnost; nastavnik saopstava ucenicima temu casa,
obavestava ih da ¢e on obraditi deo sadrzZaja, a ucenici ¢e nastaviti raditi samostalno;
2. Korak: Nastavnikova obrada egzemplarnog sadrZaja;
Egzemplar: okeanska klima:
- zastupljenaje uZapadnoj Evropi i delu Severne Evrope
- sveZaleta, blage i maglovite zime
- Colfska struja
- dovoljna koli¢ina padavina tokom godine
- pasnjaci su dosta zastupljeni, Sume se pretvaraju u orani¢ne povrsine
3. Korak: Formiranje grupa i podela zadataka za rad po grupama; nastavnik formira cetiri grupe. Svaka gru-
pa radi na svom zadatku. Nastavnik daje orijentaciona pitanja za izvrsavanje zadatka: Gde je za-
stupljen taj tip klime? Kakva su leta, a kakve zime? Razmislite kakva vegetacija je karakteristi¢na za
podrucja gde vlada takva klima? (pogledajte kartu vegetacije Evrope u atlasu)
4. Korak: Interaktivno ucenje analognih nastavnih sadrZaja
1. grupa: sredozemna klima
- zastupljenaje uJuznoj Evropi, u njenom delu koji je pod neposrednim
- uticajem Sredozemnog mora
- letasuveoma toplaisuva, azime blagei kiSovite
2. grupa: kontinentalna klima
zastupljena je u najve¢em delu Evrope, u unutrasnjosti kontinenta
— karakterisuje toplailivruéa letaihladne zime
zastupljene suSume i stepe
- razlikujemo podrucja sa umereno-kontinentalnom i izrazito kontinentalnom klimom
3. grupa: planinska klima
- zastupljenaje navisokim planinama Evrope: Alpima, Karpatima, Skandinavskom poluostrvu...
- ovakva klima uslovljena je nadmorskom visinom
- letasusveZa,azime duge sa dosta snega
- od vegetacije preovladavaju Sume i pasnjaci
4.grupa: polarna klima
- polarnu klimu imaju severni deo Rusije i Island
- letasuveoma kratka i sveza a zime duge i vrlo hladne
- vegetacijajejako oskudna
5. Korak: prezentacija rezultata interaktivnog ucenja;
tabla se ,podeli“ na Cetiri dela, za svaku grupu po jedan deo za pisanje kljucnih pojmova iz izlaganja.
Predstavnik grupe izvestava o rezultatima zadataka, tj. upoznaje ostale ucenike sa karakteristika-
ma odredenog tipa klime.
6. Korak: povezivanje egzemplarnog i analognih sadrZaja; povezuju se tipovi klime Evrope u jednu celinu,
nastavnik pomaZe uéenicima u povezivanju. Ujedno se ponavljaju glavne karakteristike;
7. Korak: naredni zadaci; upoznavanje sa sadrzajem naredne nastavne jedinice.

RESPONSIBILNA NASTAVA

Jedan od novijih modela savremenog obrazov-
nog rada jeste responsibilna nastava. Responsi-
bilnu nastavu karakteri$e odgovornost nastav-
nika i u¢enika za demokratski izbor i aktivno
ostvarivanje pedagoskih i didakticko-metodo-
loskih prikladnih aktivnosti pripremanja, izvo-
denja i vrednovanja nastave (Ili¢, 2000). Pojam
responsibilna potic¢e od engleske reci responsi-
bility $to znaci odgovornost, pa bi u bukvalnom

prevodu znacila odgovorna nastava. Naglasak
je na stvarnoj zajednickoj i pojedinac¢noj odgo-
vornosti uCenika i nastavnika za tok i ishod na-
stavnog rada. Odgovornost proizilazi iz uceséa
svih nosilaca rada u demokratskom izboru od-
govarajuce varijante aktivnosti. U ovoj nastavi
menja se pozicija ucenika. Tokom responsibil-
ne nastave manifestuje se pretezno demokrat-
ski stil rada nastavnika sa glavnim obeleZjima:
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Etape responsibilne nastave na primeru nastavne jedinice
Drustveno-geografske karakteristike Srednje Evrope
Sastavljanje predloga varijanti nastavnih aktivnosti tokom pripreme i izvodenja nastave; nastavnik je

na prethodnom ¢asu dao predloge za mogudi nacin realizacije ¢asa:
1. Varijanta: svaki ucenik pre ¢asa (kod kuce) procitace lekciju Stanovnistvo, karakteristike privrednog i

drustvenog razvoja i znacaj Srednje Evrope;

2. Varijanta: pronadi u encikopediji, geografskoj Citanci i dr. podatke o stanovnistvu i privredi Srednje

Evrope;

3. Varijanta: ucenici se nece posebno pripremati za ¢as obrade ove nastavne jedinice.

voditeljsko komuniciranje, ¢e$e izgovaranje
zamenice mi, oslanjanje na saradnju, stvaranje
poverenja, podsticanje na formulisanje malog
broja pravila u odeljenju i njihovu primenu,
obezbedivanje povoljnih uslova za rad, odava-
nje priznanja i podrske, podrzavanje kreativno-
sti (Brankovié, Ilié 2003).

Ovaj model rada nalazi primenu u nasta-
vi geografije u odredenom obimu. Ne zahteva
poseban odabir nastavnih sadrzaja, ali zahteva
kreativnost i sposobnost nastavnika geografije.

U izvodenju nastave mogu se koristiti ra-
zli¢iti oblici rada: grupni rad, egzemplarna na-
stava, klasican frontalni rad.

Na kraju ¢asa koji je prethodio navedenoj
lekciji nastavnik predlaze koncipirane varijan-
te, objasnjava njihove karakteristike. Njiho-
vo realizovanje bife zajednicki procenjeno na
pocetku ¢asa na kome ée se obradivati tema.
Nakon obrazloZenja nastavnika vrsi se zajed-
nicki izbor najpovoljnije varijante nastavne ak-
tivnosti. Prihvata se ona varijanta za koju se
odluéi veéina ucenika, nakon cega se pristupa
realizaciji odabrane varijante nastavnih aktiv-
nosti. Za svaku pripremnu aktivnost (vezano
za odabranu varijantu) uCenici se mogu pripre-
miti individualno kod kuée, u $kolskoj bibliote-

RAD U PARU U INTERAKTIVNO] NASTAVI

ci ili putem interneta. Nekoliko ucenika ¢e na
pocetku ¢asa izneti rezultate svoje pripreme.
Ostali ucenici slusaju uz moguénost postavlja-
nja pitanja i komentarisanja. Nakon toga sledi
realizacija ¢asa po odabranoj varijanti.

Ako se odabere grupni rad prvo se vrsi for-
miranje grupa sa izborom vode. Svaka grupa
dobija zadatak iz jednog dela lekcije (osnovne
karakreristike stanovnistva Srednje Evrope, po-
ljoprivreda Srednje Evrope, mineralne sirovine
u Srednjoj Evropi, industrija Srednje Evrope, tr-
govina, saobracaj i turizam). Sledi izvestavanje.

Ako je izbor egzemplarna nastava - usmeno
izlaganje nastavnika o mineralnim sirovinama
Srednje Evrope, analogni sadrzaji za ucenike
su: osnovne karakteristike stanovni$tva Sred-
nje Evrope, poljoprivreda Srednje Evrope, in-
dustrija Srednje Evrope, trgovina, saobracaj i
turizam. Zatim sledi prezentovanje i poveziva-
nje sadrZaja, §to moze biti nesto teZe s obzirom
na uzrast ucenika.

Na kraju je veoma vazno izvrsiti vredno-
vanje responsibilne nastave koje moZe biti re-
alizovano u vidu petominutne provere znanja
(pitanja), kroz zajednicko ucescée ucenika i na-
stavnika u vrednovanju pripreme i izvodenja
nastave (Brankovi¢, I1ié, 2003).

Rad u paru predstavlja model gde dobijeni za-
datak zajednicki reSavaju dva ucenika. Za ra-
zliku od rada u paru u klasi¢noj nastavi, ovde
je karakteristi¢na veca interakcija medu uce-
nicima. Zadaci moraju biti tako osmisljeni da
svaki ucenik ima svoj zadatak tako da uspeh
para zavisi od svakog, kako se posao ne bi , pre-
bacio“ samo na jednog ucenika.

Ovakav model se primenjuje u nastavi geo-
grafije jer su neki sadrzaji pogodni za ovaj nacin
rada. MoZe se primeniti u regionalnoj geografi-
ji Sestog i sedmog razreda (na primer, nastavne
jedinice obrade gradiva gde se parovima dode-
ljuju zadaci tipa: UoCiti sa kojim drzavama se gra-
nici drzava? Koje planine zapaZate na karti ove regi-
je? Koje su znacajne reke u u ovoj regifi2(
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INTERAKTIVNO UCENJE U STVARALACKO] NASTAVI

Stvaralacko ucenje definise se kao ucenje koje
podrazumeva relativno trajnu promenu pona-
$anja koja je odredena prethodnim iskustvom
i aktivnostima onog koji ué¢i (Brankovi¢, 1li¢,
2003).

Osnovni cilj stvaralackog ucenja je podstica-
nje razvoja stvaralackih sposobnosti. Istraziva-
nja su pokazala da na sam proces ucenja i njegov
ishod najve(i uticaj imaju sposobnosti u¢enika.
Kod udenika je kroz primenu ovog modela mo-
gule razvijati stvaralastvo sa uvaZavanjem pri-
rode i karakteristika ucenikovih stvaralackih
sposobnosti. Kod realizacije ¢asa ovim mode-
lom bitno je podsticati ucenike na aktivnost, da
sebi postavljaju pitanja o sadrZaju, ucenju sadr-
Zaja i primeni steCenog znanja. Time se razvi-
jaju mentalni procesi (analiza, sinteza, evalua-
cija). Interaktivno ucenje u stvaralackoj nastavi
najefikasnije je kada je u funkciji svog cilja, pod-
sticanja razvoja stvaralackih sposobnosti uce-
nika. Veoma je bitno i da nastavni sadrzaj bude
pogodan za primenu ovog modela. Ovaj model
mogude je primenjivati u svim nastavnim ob-
licima (frontalni, grupni rad, rad u parovima,
individualni rad) ali sa razli¢itim pedagoskim
efektima. Istrazivanja su pokazala da pred-

nost u interaktivnom ucenju ima grupni rad
pa je i ovde takav slucaj. Kod grupnog stvara-
lackog rada ucenik se prilagodava grupi u kojoj
radi i udi. Interakciju ucenici ostvaruju izme-
du sebe komunikacijom, pomaganjem, razme-
nom ideja, odabirom resenja, prihvatanjm od-
luke grupe. Jedino se u grupi ostvaruje potpuna
meduzavisnost njenih ¢lanova. U prakticnom
ostvarivanju interaktivnog ucenja u stvaralac-
koj nastavi najefikasniji je rad kao i u drugim
oblicima rada u manjim grupama (troje do pe-
toro u¢enika). U stvaralackoj nastavi interakcija
se uspesno ostvaruje i individualno. Individual-
no stvaralacko ucenje osposobljava ucenike da
se stavljaju u poziciju drugog, nekoga ko kriti¢-
ki sudi o rezultatu njegovog stvaralackog rada.
Zasniva se na saznanju ucenika da moZe biti u
interakciji ,,sam sa sobom*.

Kod primene interaktivnog ucenja u stvara-
lackoj nastavi treba uvazavati osnovni cilj stva-
ralackog ucenja, a to je podsticanje razvoja stva-
ralackih sposobnosti, prirodu programskih
sadrzaja koji se uce na stvaralacki nacin i nivo
osposobljenosti u¢enika za interaktivno ucenje.

Pri realizaciji interaktivnog ucenja u stva-
ralac¢koj nastavi postoji nekoliko koraka.

Primer nastavna jedinica Italija

vodu.

grupe.
Zadaci:
A. Grupa: Polozaj i reljef

— Nakon toga odgovoriti na sledeca pitanja:
— Objasniti geografski poloZaj Italije?
— Na kom poluostrvu se nalazi Italija?
— Kakvi su po postanku Apenini?
— Koji vulkani se nalaze u Italiji?
B. Grupa: Klimaivode

story ove drZave.
— Nakon toga odgovoriti na sledeca pitanja:
— Koji tipovi klime su zastupljeni u Italiji?

— Daliltalija ima velike vodene tokove?
— U cdemu se ogleda znacaj reka u Italiji?

1. Korak: uvod u rad; nastavnik objasnjava cilj rada, nacin na koji €e se ¢as realizovati, nastavni sadrzaj.
2. Korak: podeliti ucenike u pet grupa. Svaka dobija zadatke koje treba ispuniti i svaka grupa bira svog

3. Korak: grupe samostalno rade na resavanju zadataka, interakcija postoji medu ¢lanovima svake

— Na priloZenoj nemoj karti ucrtati: mora na koja izlazi Italija i oznaciti najveca ostrva.

— Na priloZenoj nemoj karti ucrtati: jezera Madore i Komo, skicirati granicu izmedu tipova klime na pro-

— Objasniti koji tip klime vlada u kom delu drZave?
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C. Grupa: Stanovnistvo

— Na priloZenoj nemoj karti ucrtati: gradove Rim, Napulj, Milano, Torino, Venecija, zatim povucite grani-
cu izmedu gusto naseljenog severa i slabije naseljenog juga.

— Nakon toga odgovoriti na sledeca pitanja:
— Kako se zove glavni grad Italije?

— Razmislite da li viSe stanovnistva Zivi u gradu ili selu?

D. Grupa: Poljoprivreda

— Uz pomoc karte i znanja o klimi i reljefu na priloZenoj nemoj karti ucrtati: podrucja gde se gaje Zitarice
i povrce, podrucije gde je razvijeno stocarstvo, podrucje gde je razvijen ribolov, podrucje uzgoja maslina.

— Nakon toga odgovoriti na sledeca pitanja:

— Da li ltalija proizvodi dovoljno poljoprivrednih proizvoda za svoje potrebe?

— Da lije poljoprivreda razvijena?
E. Grupa: Privreda

— Uz pomoc privredne karte na priloZenoj nemoj karti ucrtati: mesta gde se nalaze rudnici.

— Nakon toga odgovoriti na sledeca pitanja:

— Koja grana industrije se razvila na severu zemlje?

- Koje grane industrije su jos razvijene?
— Da liltalija izvozi svoje proizvode i koje?

— Koliko je turizam kao privredna grana vazZan za Italiju?
4. Korak: predstavnik iz svake grupe izlaZe reSenja zadataka. Izlaganja su prilagodena vremenu name-
njenom za ovaj korak. Nastavnik prvo pita u¢enike da li imaju nesto da dopune, a potom sam dopu-

njava i koriguje odgovore ako je potrebno.

5. Korak: povezivanje delova nastavne jedinice u celinu i komentarisanje uspeha u radu.

Stvaralacka nastava kod nas u praksi nije
mnogo razradivana. Oblici rada i metode u ova-
kvoj nastavi nisu novi, ali podsticu stvaralastvo
ucenika ako se u njih integrisu stimulativni, mi-
saoni, emocionalni i drugi elementi nastavnog
rada. Primena interaktivne stvaralacke nasta-
ve nasla je svoje mesto i pri realizaciji nastavnih
jedinica u nastavi geografije. Ona podstice uce-
nike na stvaralastvo i saradnju i usvajanje ideja
¢lanova grupe. U geografiji se moZe primenji-
vati tako $to bi u€enici dobili zadatak da prouce

odredeni sadrZaj geografske karte ili da u nemu
kartu ucrtaju date elemente pa uz pomo¢ takve
karte resavaju zadatak iz nastavnog sadrzaja.
Ona se takode ogleda u pravljenju razli¢itih vi-
dova prezentacije reSenja dobijenog zadatka iz
nastavnog sadrzaja. U ovakvom radu posebno
se isti¢u stvaralacke karakteristike uéenika (na
primer: izrada panoa sa osnovnim karakteristi-
kama i fotografijama vezanim za temu, crtanje
odredenih tematskih karata, prezentacija po-
mocu grafofolija i drugo).

PROGRAMIRANA NASTAVA U INTERAKTIVNO] NASTAVI

Programirana nastava kao specifican oblik na-
stave je nasla svoje mesto i u interaktivnoj na-
stavi. Vrlo lako je nasla primenu u interaktiv-
noj nastavi nastavi geografije. Ono $to zahteva
primenu programirane nastave jeste postoja-
nje udzbenika ili listia specijalno izradenih
od strane nastavnika.

Moderna programirana nastava je takav
oblik nastave gde se uCenicima pruza moguc-
nost da samostalno obraduju programe kojima
su detaljno utvrdeni i sadrZaji i nacini ucenja,
uklju¢ujuéi postupke obave$tavanja o posti-

gnutim rezultatima, kako bi se mogla vrsiti ko-
rekcija sopstvenog rada.

Sam ucenik u procesima programirane na-
stave ima priliku da uci ono $to ga interesuje,
prema svojim individualnim sposobnostima,
svojim tempom (Ivkov, 2001).

U nastavi geografije se programirana na-
stava moze vrlo uspe$no primenjivati. Mogu se
pripremiti nastavni listi¢i na kojima su zada-
ci gde svaki ima informaciju (ono §to se preno-
si uCeniku), zadatak i njegovo reSenje, povrat-
nu informaciju. Zadaci treba da su postavljeni
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tako da je resavanje prvog uslov da se resi drugi
i tako redom, $to obezbeduje ucenikovo poste-
peno napredovanje.

U okviru programirane nastave nastavnik
se javlja kao organizator, planer, istrazivac i
vaspitac.

INTERAKTIVNO UCEN]JE U PROBLEMSKO] NASTAVI

U psihologkoj literaturi se proces resavanja
problema povezuje sa ucenjem, misljenjem i
stvarala$tvom.

Problemska nastava dugo vremena je, u di-
dakticko-metodickim razradama, svodena na
frontalno uvodenje u problem i iskljucivo in-
dividualni rad na resavanju problema. Grupni
oblik rada u nastavi u kojoj se uci putem resa-
vanja problema omogucava ostvarivanje nekih
ciljeva koji se tesko ostvaruju u drugim oblici-
ma udenja. Istrazivanja su pokazala daje za in-
teraktivno ucenje u problemskoj nastavi naje-
fikasnije pri grupnom obliku rada jer se tako
ostvaruje najjaca interakcija ¢lanova grupe koji
su upuceni vise jedni na druge. ReSavanje pro-
blema u nastavi je oblik efikasnog ucenja koji
se karakteriSe: postojanjem teskoce, novinom
situacije i protivrecnosti izmedu poznatog i
nepoznatog, svesnom, usmerenom i stvaralac-
kom i $to samostalnijom aktivnoséu pomocu
koje ucenik tezi da, pre svega, uvidanjem od-
nosa izmedu datog i zadatog i nalaZenja novih
puteva resenja usvoji nova znanja i stvori nove
generalizacije, primenjive u novim situacijama
ucenja (Brankovi¢, 1999).

Sustina problemske nastave jeste u tome
da nastavnik ne saopstava konacne rezultate
i zakljucke nauke (pri ¢emu ucenici ne znaju
odakle su i na osnovu Cega su oni izvede-
ni) nego uvodi ucenike u to kako se doslo do
odredenih istina, pokazuje nacine (u odrede-
noj meri) na osnovu kojih je doslo do otkriva-
nja tih istina. Problemska nastava ili re§ava-
nje problema u nastavi je najvisi oblik ucenja,
misljenja i stvaralastva, a osnovna karakteri-
stika ove nastave jeste postojanje teskoca (ne-
poznate situacije) koja se reSava. ReSavanje
problema je svesna, samostalna i usmerena
aktivnost na uvidanju odnosa izmedu datog
i zadatog, a osnovna funkcija resavanja pro-
blema u nastavi je sticanje znanja, stvaranje
novih generalizacija primenjivih u novim si-
tuacijama.

Prema Brankoviéu (1999) problemska na-
stava ima nekoliko nivoa problemskog ucenja
koje je moguce razvrstati na:

1. Problemsko izlaganje nastavnika,

2. Problemski dijalog nastavnika i u¢enika,

3. Samostalno resavanje postavljenog proble-
ma,

4. Samostalno konstruisanje problema, nje-
govo postavljanje i reSavanje.

Nivoi se u nastavi mogu primeniti zavisno
od cilja ucenja, prirode sadrzaja, teZine pro-
blemske situacije i osposobljenosti nastavnika
za ovakvu nastavu.

Interaktivno ucenje u problemskoj nastavi
mogude je organizovati ako se ostvari poseb-
na socijalna atmosfera u kojoj postoji pozitivna
meduzavisnost ucenika u grupi izmedu grupa
u procesu resavanja problema i ako se ostva-
ruju razli¢iti oblici interakcije u procesu uce-
nja i resavanja problema na principu ,licem u
lice“. Ako se obezbedi visok nivo odgovornosti
svakog ucenika u svim fazama i postupcima
interaktivnog ufenja i omogucava razvijanje
posebnih sposobnosti i vezbanje socijalnih ve-
§tina u procesu re$avanja problema. Posebno je
vazno da se prati proces ucenja i napredovanja
rezultata reSavanja problema, ali i napredova-
nje grupnog procesa.

Koraci u realizaciji interaktivnog ucenja u
problemskoj nastavi su slededi:

1. Uvod u rad na resavanju problema (ponav-
ljanje prethodno obradenog gradiva, istica-
nje cilja ucenja i rad na resavanju uvodnog
problema);

2. Formiranje grupa za samostalan rad (hete-
rogene grupe, prostorni razmestaj, uput-
stva za rad grupa);

3. Samostalan rad grupa na resavanju proble-
ma (podela listi¢a sa ispisanim problem-
skim situacijama i postavljenim proble-
mima, rad grupa na reSavanju problema,
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podsticanje grupa i pojedinaca na veée an-
gazovanje);

Izvestavanje predstavnika grupa, razgovor;
Analiza toka i rezultata rada svake grupe;
Uops$tavanje rezultata i sinteza znanja;
Zadaci za samostalan rad ucenika kod kuce
(Rokvié i saradnici, 2003).

N oA

Interaktivno ucenje u problemskoj nastavi
ima nekoliko prednosti u odnosu na klasi¢ne
oblike ucenja. Te prednosti ogledaju se u $kol-
skom uspehu (kvalitet, trajnost, primenjivost
$kolskog znanja), u razvijanju interpersonal-
nih odnosa (uéenik-ucenik, ucenik-nastavnik,
ucCenik-grupa vr$njaka, ufenik-grupa-kolektiv
ucenika) i sposobnosti samouvazavanja i sa-
mopostovanja (Brankovi¢, 1999).

INTERAKTIVNO UCENJE PUTEM OTKRICA

Literatura pokazuje da je problemska na-
stava jo$ uvek nedovoljno proucena, ali je ipak
nasla adekvatnu primenu u reformi nastav-
no-vaspitnog rada. Prednosti interaktivnog
uenja u problemskoj nastavi koje smo nave-
li omoguéavaju njenu Siroku primenu u na-
stavnom procesu. U nastavi geografije se ovaj
model moze vrlo dobro primeniti.

Svoju primenu ovaj oblik interaktivne na-
stave moZe naci u:

« V razredu pri realizaciji nastavne jedini-
ce ,Rotacija Zemlje“ ili ,Revolucija Zemlje
gde se u vidu re$avanja problema mogu
upoznati proces smene dana i nodi ili pro-
mene godi$njih doba;

« VIrazredu prilikom proucavanja populaci-
one politike i drugo.

Ako posmatramo ucenje otkrivanjem u naj-
S$irem smislu, zakljué¢i¢emo da je to jedna od
najstarijih i najznacajnijih metoda saznava-
nja. ,Otkrivanje“ bi se moglo formulisati kao
neformalni, prirodni i spontani oblik ucenja
koji obezbeduje iskustvo ,iz prve ruke, koje je
nezamenjivo u Zivotu (Pakovié, 1999). UCenje
putem otkrié¢a podrazumeva produktivan rad
u nastavi. Ulenik ne otkriva nesto novo, uce-
nik se ovde stavlja u situaciju da radom dode
do resenja (otkri¢a) neCega ve¢ poznatog. Uce-
nje otkrivanjem dovodi do veéeg intelektual-
nog rada i ve¢e motivacije ucenika. Ovako se
razvijaju tehnika otkrivanja u nastavi, a zna-
nja steena na ovakav nacin su kvalitetnija.
Interaktivno udenje putem otkri¢a je naslo
primenu u savremenom nastaviom procesu
pa i nastavi geografije zbog prethodno ista-
knutih karakteristika ovog modela i interak-
cije unutar grupe.
Postoji vise modaliteta ucenja otkrivanjem:
1. Otkrivanje podataka posmatranjem,
Resavanje zadataka na osnovu prakti¢ne
delatnosti (izvrsi uporedivanje, nacrtaj, iz-
meri...),
3. Otkrivanje uzro¢no posledi¢nih veza (sa-
gledavanje odnosa uzrok — posledica),
4. Otkrivanje implicitnog znacenja reéi (razu-
mevanje na osnovu konteksta)

5. Kriticko Citanje i preispitivanje podataka
(ovim se ,razbija“ rigidnost u misljenju koje
dolazi usled pukog usvajanja pod uticajem
autoriteta roditelja, ucitelja, pisaca),

6. Otkrivanje svojstva; upucivati ucenike da
otkriju neko opste svojstvo ili osobinu niza
srodnih predmeta,

7. Otkrivanje putem formiranja pojmova
(metod otkrivanja insistira na formiranju
pojmova, veze uzrok-posledica),

8. Otkrivanje definicija u procesu formiranja
pojmova (definicije ¢e imati veéi znacaj od
ucenja verbalnih definicija ako ih ucenici
sami formiraju na osnovu datih podataka,

9. Otkrivanje praktiénog znacenja pojmo-
va (formiranje pojmova zapoc€injati, ako je
mogucde, prakti¢no),

10. Otkrivanje odnosa izmedu opsteg, poseb-
nog i pojedinacnog,

11. Otkrivanje fleksibilnih metoda resavanja
problema,

12. Otkrivanje pomocu stvaralacke maste
(Ostojié, 2008).

Ucenikovu misaonu aktivnost podsticemo
programiranim materijalom. Danasnji mate-
rijalni uslovi veéine skola onemoguéavaju izra-
du takvih materijala koji bi doveli do ostva-
rivanja krajnjeg cilja ove nastave. Inovativan
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nastavnik moze da ublazi ove uslove tako $to

¢e u fazi pripreme za ¢as da osmisli i realizu-

je Cas koji ¢e delimi¢no zadovoljiti zahteve za
ucenje otkrivanjem.

Prednosti ucenja putem otkriéa su velike.
Na taj nacin se pojacavaju intelektualni poten-
cijali, podiZe unutrasnja motivacija, upoznaju
se tehnike i metode otkrivanja u nastavi, uko-
liko paralelno koriste npr. mape uma ucenici
mogu da organizuju informacije u individual-
nom sistemu povezivanja. Na ¢asovima ucenja
otkrivanjem smenjuju se individualni i kolek-
tivni rad.

Ovakva nastava podrazumeva realizaciju
¢asa po koracima :

1. Korak: uvodna motivacija i davanje in-
strukcija za rad (ucenici uce cilj obrade lek-
cije, slusaju od nastavnika uputstva za rad);

2. Korak: individualni tihi rad (reSavanje za-
dataka, traZenje odgovora);

3. Korak: proveravanje i usaglagavanje odgo-
vora u paru ili grupi (ucenici utvrduju broj
tacnih odgovora, ispravljaju greske, infor-
misu nastavnika o tome);

4. Korak: povratna informacija (nastavnik sa-
opstava odgovore, povratnu informaciju,
daje uputstva za samoocenjivanje, utvrdu-
je uspeh odeljenja);

5. Korak: samoispravljanje i samoocenjiva-
nje (uCenici utvrduju broj tacnih odgovora
i prema uputstvu nastavnika vrse ocenjiva-
nje svojih radova);

6. Korak: samoprovera ili provera u grupi
(ucenik se sam tiho preslisava ili u grupi
proverava svoje znanje) (Ostoji¢, 2008).

Ovakvi koraci rada nisu strogo definisani,
nastavnik moze da prilagodi korake svom ¢asu
zavisno od njegove kreativnosti.

INTERAKTIVNO UCENJE U AKTIVNO] NASTAVI

Odnos tradicionalne i aktivne nastave moze-
mo shvatiti kao odnos ,pedagogije poucava-
nja“ i ,pedagogije ucenja“. Do danas u nastav-
noj praksi dominira , pedagogija poucavanja“, a
,pedagogija uCenja“ u novije vreme dobija veéi
znacaj. Aktivna nastava predstavlja suprotnost
tradicionalnoj nastavi u kojoj nastavnik pouca-
vanjem prenosi znanje ucenicima. Osnovna ka-
rakteristika aktivne nastave je aktivnost uceni-
ka u svim fazama rada na ¢asu. Koncept aktivne
nastave prema Suzicu (Suzi¢, 1999) zasniva se na
sledecem: §kola sve vise napusta koncept preno-
$enja informacija i njihovo skladistenje u gla-
vama ucenika, u korist ucenja, razvijanja spo-
sobnosti i izbora obrade informacija, njihove
upotrebe, u korist razvijanja svesti o vlastitim
kvalitetima i svesti o potrebi postovanja demo-
kratskih procedura u diskusiji i odluc¢ivanju.

Navodimo Suzitevo poredenje (Tabela 4)
tradicionalne i aktivne $kole koja je koren da-
nasnje aktivne nastave.

Iz ovih relacija tradicionalne i aktivne skole
mozemo zakljuciti da se ni jedna ni druga ne
javljaju u €istoj formi. U tradicionalnoj kol je
niz elemenata aktivne $kole, zna¢i da ne treba u
potpunosti napustiti prednosti i vrednosti tra-

dicionalne skole. Isti autor iznosi paralele odno-
sa ucenja u tradicionalnoj i aktivnoj nastavi.

U tradicionalnoj nastavi preovladuju nizi
oblici uenja (u¢enik je aktivan na nivou repro-
dukcije). Aktivna nastava viSe odgovara priro-
di deteta (preovladuje nagon, motorika, igra). U
aktivnoj nastavi koriste se standardne metode i
postupci kao i u tradicionalnoj, ali ona podrazu-
meva i primenu novih, specifi¢nih metoda dru-
gacijih od onih u tradicionalnoj nastavi. Tokom
evolucije aktivne nastave stru¢njaci su klasifiko-
vali vise razli¢itih metoda koje su se vremenom
smenjivale. Prvobitne metode vise su bile orijen-
tisane na nastavnika dok su nove vise okrenute
uceniku, ka procesu vaspitanja, narocito inter-
personalnih odnosa u novoj ulozi nastavnika.

U savremenoj aktivnoj nastavi nastavnik
dobija nove uloge u procesu vaspitanja, postaje
nastavnik dijagnosti¢ar, onaj koji formira po-
zitivnu , klimu“ u odeljenju, koji organizuje sa-
moevaluaciju ucenika i drugo.

Aktivna nastava u sluzbi interaktivnog uce-
nja ogleda se u grupnom ili tandemskom radu
ucenika. Ucenici su tada u medusobnoj inte-
rakciji, saraduju pri reavanju zadataka i od-
govora na pitanja.
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Tabela 4. Razlike izmedu tradicionalne i aktivne skole

Tradicionalna skola

Aktivna skola

1. Unapred definisan NPP

1. Polazi od interesovanja ucenika

2. Cilj nastave je usvajanje programa

2. Cilj nastave je razvoj li¢nosti i individualnosti
deteta

3. Dominantan metod je predavanje

3. Koriste se aktivne metode ucenja

4. UCenik slusa, pokusava razumeti, pamtiti i
reprodukovati

4. Ucenik istrazuje, pita, u¢i ucenje

5.Ocenom se meri usvojenost nastavnog plana i
programa

5. Ocenjuje se napredak, motivisanost, razvoj li¢nosti,
rad

6. Spoljna motivacija za u€enje: ocene, kazne,
pohvale, nagrade...

6. Unutrasnja, licna motivacija deteta-aktivnostje
nagrada

7. Dete je u Skoli samo uéenik

7. Deteje licnost sa ose¢anjima i svojim ciljevima, ne
samo ucenik

Izvor: Suzic, 1999.

Tabelas. Ucenje u tradicionalnoj i aktivnoj nastavi

Tradicionalna nastava

Aktivna nastava

1. Mehanicko (doslovno)

1. Smisleno

2. Verbalno

2. Multimedijsko, prakti¢no

3. Receptivno (primanje, usvajanje)

3. Aktivno-ucenje putem otkri¢a i sli¢no

4. Konvergentno (logi¢ko, deduktivno)

4. Divergentno (stvaralacko, indiktivno)

5. Ucenje uz minimum pomagala

5. Samostalan rad u¢enika na izvorima znanja

6. Preovladuje frontalni rad

6. Rad umalim grupama, timska nastava,
individualna

Izvor: Suzic, 1999.

U nastavi geografije interaktivno ucenje u
aktivnoj nastavi nalazi Siroku primenu. Ve-
liki broj nastavnih sadrzaja iz ovog predme-
ta moze se obraditi kori$¢enjem ovog mode-
la. Kao primer nastavnih sadrzaja iz geografije

moZe se dati uCenicima tekst koji govori o hi-
drografskim karakteristikama Republike Srbi-
je, a nakon toga se pojmovi (reke, jezera) mogu
uneti u nemu kartu i na osnovu toga lakse
usvojiti, pa ih lakse i interpretirati.

INTERAKTIVNA NASTAVA RAZLICITIH NIVOA SLOZENOSTI

Nastava razlicitih nivoa sloZenosti prema Ili¢u
(1999) je teorijski zasnovan, sistematski organi-
zovan, simultan, diferenciran vaspitno-obra-
zovni rad nastavnika i uCenika razli¢itih nivoa
i struktura znanja, intelektualnog razvo-
ja, sposobnosti ucenja, radnih navika, tempa
rada, motivacije za ucenje i drugih faktora re-
levantnih za diferencijaciju frontalne nastave.
To je jedan od najpoznatijih oblika individua-
lizacije nastave. Sustina ovakvog ulenja jeste
podela zadataka razlicite tezine i kompleksno-
sti ufenicima sa razli¢itim stepenima znanja.

Potrebno je da nastavnik poznaje stepen rani-
je steCenog znanja ucenika da bi mogao izvrsi-
ti podelu zadataka.

Kod ovakvog oblika rada nastavnik pri pri-
premanju i organizovanju nastavnog ¢asa treba
da uvazi razlike izmedu uéenika koje uti¢u na
gkolski uspeh (razlike u inteligenciji, razvijeno-
sti navika ucenja, motivaciji za ucenje i drugo).
Nastavom razli¢itih nivoa sloZenosti obezbedu-
je se individualizacija ucenja (podela zadataka
prema obimu i sloZenosti, tempo ucenja). Za-
daci za rad u nastavi razli¢itih nivoa sloZenosti
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i organizacija Casa treba da obezbede postiza-
nje ciljeva i zadataka nastave. Nastavnik kon-
tinuirano prati napredovanje ucenika i procese
koji se u njima odigravaju tokom samostalnog
ucenja. Predviden je sistem uticaja koji izaziva-
ju reSenja zadataka, kao i sistem delatnosti uce-
nika koje treba da dovedu do reakcija. Treba ko-
ristiti dve moguénosti uticaja na proces ucenja
u ovom modelu: strukturom zadataka progra-
mirati sadrzaj uCenja i sadrzajem vezbi progra-
mirati proces ucenja. Na kraju nastavnik treba
da obezbedi pedagoske i psiholoske odlike za
povratnu informaciju, koja treba da obavesta-
va ucenika o uspehu resenja zadatka (Ili¢, 1999).
Nastava razli¢itih nivoa slozenosti sadrzi
etape koje su medusobno povezane:
1. Identifikacija nivoa znanja svakog ucenika,
2. Pripremanje vezbi razli¢itih nivoa sloZeno-
sti,
3. Izvodenje nastave sa ovim modelom,
Vrednovanje nastavnog rada.

Individualna postignuéa mogu se utvrditi
primenom testa nivoa i struktura znanja sa tri
testa iz geografije za odredeni razred. Pripre-
manje vezbi razlicitih nivoa sloZenosti odredeno
je raznolikos¢u i slojevito§éu nastavnih sadrza-
ja kao i kreativnos$éu i sposobnostima nastav-
nika. Pozeljno je da nastavnik pre prve prime-
ne ovog modela prouci literaturu sa prakti¢nim,
ranije primenjenim vezbama kako bi bolje pri-
premio i lakse organizovao ¢as. Ovakvu nasta-
vu treba uklopiti u savremenu nastavu zajedno
sa ostalim metodama kako bi se nastava una-
predila. U€enici su pri resavanju zadataka ra-
zli¢itih nivoa sloZenosti viSe motivisani za rad,
naro¢ito motivom postignuca. UCenici se trude
da rese zadatak da bi $to pre presli na sloZeni-
ju vezbu $to je uslovljeno uspehom u ucenju. U
nastavi razlicitih nivoa sloZenosti ucenici najvi-
$e vremena provode u individualnom radu. Za
njihove medusobne komunikacije nije predvi-
deno posebno vreme u ovom modelu interaktiv-
nog rada. U poslednjim etapama rada nastavnik
i uenici sumiraju razultate rada.

Uvodenjem interaktivnog ucenja izvrsene
su promene i uvedene novine u nastavu razlici-

tih nivoa sloZenosti. To se postiglo uvodenjem

sledeéih inovacija: tandemskog ucenja (ko-

operativno ucenje u paru), grupno ucenje (ko-
operativno ucenje u grupama ucenika - grupe
mogu imati iste ili razli¢ite zadatke), koopera-

tivno ucenje nastavnik-ufenik (u tandemu, u

grupi u odeljenju).

Unosenje interakcije u nastavu razli¢itih
nivoa sloZenosti doprinelo je pobolj$anju na-
stave. Interakcijom medu ucenicima produ-
bljuju se i sistematizuju saznanja, saopstene
ideje i reSenja bivaju proverena; ucenik se u in-
terakciji osposobljava da pazljivo slusa shvata-
nja, ideje drugih i uporedi ih sa sopstvenim; u
interakciji se podstice razvoj kognitivnih spo-
sobnosti ucenika (analiziranja, kritickog pro-
cenjivanja...); interakcija u nastavi doprinosi
socijalizaciji licnosti (Ostoji¢, 2008).

Interaktivna nastava razlicitih nivoa sloze-
nosti prolazi kroz sledeée korake:

1. Korak: pripremne aktivnosti nastavnika
pre Casa gde nastavnik identifikuje nivoe
znanja ucenika, priprema zadatke razlici-
tih nivoa sloZenosti i materijal za rad (ovaj
model interaktivne nastave se moZe prime-
niti u regionalno-geografskim sadrzajima).

2. Korak: zajednicke uvodne aktivnosti na-
stavnika i ucenika gde sledi upoznava-
nje cilja ¢asa, novih pojmova, formiranje
grupa, podela zadataka po nivoima sloZe-
nosti, instrukcije za rad. Nastavnik geo-
grafije istice cilj ¢asa, formira grupe prema
nivou znanja (uenici sa nedovoljnim i do-
voljnim uspehom su jedna grupa, uéenici sa
dobrim uspehom-druga grupa, ucenici sa
vrlodobrim uspehom-treca i uenici sa od-
licnim uspehom su Cetvrta grupa).

3. Korak: interaktivni tandemski i grupni rad
na zadacima uz nastavnikovu pomo¢, ako
je potrebna.

4. Korak: kooperativno vrednovanje resenja
zadataka (samovrednovanje, tandemsko
bodovanje, vrednovanje od strane nastav-
nika).

5. Korak: zajednicke zavr$ne aktivnosti (izla-
ganje reSenja zadataka sa analizom nacina
i toka rada, zadaci za rad kod kuée).
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najznacajniji vodeni tokovi ove drzave.

su razvijene, koji su znacajni privredni centri.

Primer: Koraci pri obradi regionalno-geografskih sadrzaja

1. Grupa: polozaj Italije (ucenici sa nedovoljnim i dovoljnim uspehom). Potrebno je odrediti u kom delu
Evrope se nalazi, na prostoru koje nizije se nalazi, sa kojim drzavama se granici, da li ova drzava ima
povoljan ili nepovoljan geografski polozaj, koji je glavni grad Italije.

2. Grupa: reljef, klimai hidrografija (uenici sa dobrim uspehom). Potrebnoje zakljuditi kakav reljef do-
minira u Italiji, koje nizije se nalaze na njenoj teritoriji, koje planine, koji tip klime dominira, koji su

3. Grupa: stanovniStvo i naselja (uenici sa vrlodobrim uspehom). Potebno je utvrditi kojoj grupi naro-
da pripadaju Italijani, dali je gustina naseljenosti u ovoj drzavi malaili velika, ima li vise gradskog ili
seoskog stanovnistva, koji su veliki gradovi Italije.

4. Grupa: privreda (ucenici sa odli¢nim uspehom). Potrebno je utvrditi, uz pomo¢ privredne karte, koje
privredne grane su razvijene u Italiji, koje poljoprivredne kulture se uzgajaju, koje grane industrije

INTERAKTIVNO UCENJE SIMETRICNOM INTERAKCIJOM

Jedan od modela interaktivne nastave je ude-
nje simetri¢nom interakcijom. U velikom broju
slu¢ajeva interaktivnog ulenja interakcija je
asimetricna, jer polazi od Cinjenice da je na-
stavnik osoba sa velikim profesionalnim isku-
stvom. U modelu interaktivnog ucenja sime-
tritnom interakcijom nastoji se da se stvore
vaspitno-obrazovne situacije u kojima je mo-
gude delovanje na principima simetri¢ne inte-
rakcije, tj. situacija u kojoj ée maksimalno doéi
do izrazaja ucenikov obrazovni potencijal. U
ovakvoj situaciji treba da se pojavi klasi¢an
partnerski odnos na relacijama u¢enik-ucenici,
ulenici-ucenik, nastavnik-ucenik, ucenici-na-
stavnik, uéenik-nastavnik, nastavnik-ucenici,
ucenici-uCenici (prvi u paru je nosilac inicijati-
ve). Interakcija se zasniva na stvaranju vaspit-
no-obrazovne (pozitivne) konfliktne situacije.

Kod interaktivnih modela sa asimetri¢nom
interakcijom postoji logi¢an sled dogadaja, dok
se kod interaktivnog ucenja simetri¢nom inte-
rakcijom javljaju nesaglasnosti izmedu isku-
snog obrazovnog nastavnika i ucenika koji je
neiskusan. U ovom prilazu interaktivnoj na-
stavi postavljaju se pitanja: Kako bi bilo kada ne
bi bilo tako?; Da li je uvek bas tako? I na osnovu
ovih pitanja daje se negativan odgovor: Ne i ne
mora biti uvek tako (Banjac, 1999).

I ovaj model interaktivne nastave mora biti
planiran i objasnjen, kao i svaki drugi, kada se
ucenici uvode u interakciju. Pored toga, sadrzi
i dodatne zahteve koji od ucenika traze da rade
na ciljevima u vezi sa nastavnim sadrZajemiu

isto vreme postiZzu nove ciljeve vezane za naéin

zajednickog rada.

Prema Rokvi¢u (2003) interaktivno ucenje
simetri¢nom interakcijom moze se realizovati
kroz sledeée korake:

1. Korak: pripremne aktivnosti (podela uceni-
ka u grupe).

2. Korak: samostalni individualni i grupni
rad; ulenici samostalno ¢itaju tekst sa ci-
ljem da ga podele na manje celine, ali tako
da se moZe sastaviti samo jedno pitanje, pa
da odgovor na njega bude ta uocena celina.
Pitanja se postavljaju u grupama. Nastav-
nik radi isti posao, da bi u slu¢aju da grupe
dobro ne postave pitanje, mogao interveni-
sati. Tako se proradi ¢itav tekst i postave pi-
tanja za uocene celine.

3. Korak: grupna prezentacija: grupe izno-
se predloge svoje podele i pitanja. Dogovo-
rom se odabira najbolje pitanje i zapisuje na
tabli. Tako za sve uoCene celine.

4. Korak: odgovori na pitanja: nastavnik sa
table Cita pitanja, a predstavnici grupa od-
govaraju na njih bez koris¢enja udzbenika.
Tako se frontalno ponovi cela lekcija.

5. Korak: evaluacija: ucenici vrednuju svoj
rad, rad svojih drugova u grupi, vrednu-
ju druge grupe i iznose svoje stavove o ova-
kvom nacinu rada.

6. Korak: zadaci za samostalan rad, uéenici-
ma se daje zadatak koji se nadovezuje na
skolski rad i ujedno ¢e sluziti kao uvod u
rad na sledeéem Casu.
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KOOPERATIVNO UCENJE U INTERAKTIVNO] NASTAVI

Kooperativno ucenje ima niz metoda koje

obezbeduju interakciju kao vid kooperativnog

ucenja. Metode kooperativnog ucenja su aktiv-

ne metode koje uspe$no mogu da ublaZe sla-

bosti tradicionalne nastave. Kooperativnim

metodama udenik direktno, aktivno ucestvu-

je u nastavnom procesu i jaca saradnju unutar

grupe. UCenici jo§ sticu naviku samostalnog

kori$éenja izvora znanja. Ovde se minimizi-

ra uloga nastavnika kao predavaca, a povecava

se uloga organizatora. Ono §to je interesantno

je da se kod kooperativnog ucenja navodi vise

metoda, koje pominje i Suzi¢ (1999):

« STAD - (Student Teams-Achievement Division)
ucenicka timska metoda postignudéa;

o TGT - (Teams-Games-Tournaments)
ska-turnir-igra;

+ Mozaik metoda i njegove varijacije;

+ Metoda kooperativnog ucenja;

« Metoda bodovanja postignuda;

«  Ko-op ko-op (Co-op Co-op) metod;

«  Metoda grupnog istraZivanja;

- Strukturalni pristup;

» Kooperativno konceptiranje mapa.

tim-

Za uclenike posebno zanimljiv se pokazao
mozaik metoda. Mozaik jedna je od prvih ko-
operativnih strategija ucenja. Poceci mozaik
metode bili su sedamdesetih godina proslog
veka kada je Amerikanac Aronson (E. Aronson)
nastojao da resi problem skolske segregacije.
Resio ga je tako $to je uklju¢io ucenike u he-
terogrene grupe i podelio zadatke i izvore koji
¢e im sluziti u radu tako da svaki uéenik mora
da se osloni na ¢lanove grupe. Naziv ,moza-
ik izrazava sustinu ove metode kooperativ-
nog ucenja. Materijal za ucenje se deli u vidu
delova mozaika. Clanovi grupe dobijaju delove
mozaika. Zadatak nece biti reSen dok se delovi
ne sastave. Svaki ¢lan grupe obraduje svoj deo
nastavnog sadrzaja i zadatak mu je da ostale
poudi o tome, da i oni savladaju isto.

Veoma bitni aspekti za selekciju i podelu
nastavnog gradiva po mozaik metodu kao i za
formiranje mozaik grupa, za mozaik grupne
izvestaje i evaluaciju su prema Suzi¢u (1999):

1. Korak: selekcija i podela nastavnog ma-
terijala. Nastavni sadrzaj mora biti deljiv
na priblizno jednake delove, svaki ucenik
ima priblizno isti posao. Mozaik metoda
je posebno pogodan za nastavu drustvenih
nauka pa tako i geografe.

2. Korak: ukljucivanje ucenika u mozaik-gru-
pe. formiraju se heterogene grupe sa 3-7 uce-
nika. Pozeljno je da voda pomaze ¢lanovima
grupe i da se voda menja svakog narednog
¢asa kada se primenjuje mozaik metod.

3. Korak: izgradnja tima-konsolidacija. kon-
solidacija tima sluzi da ispuni dva $iroka
cilja: 1. razvijanje poverenja i komunikacije
medu ¢lanovima mozaik grupe i 2. razvija-
nje i kultivisanje interpersonalnih vestina,
potrebnih za kooperativno ucenje.

4. Korak: sastanci mozaik-grupa. UcCenici se
okupljaju u svoje mozaik grupe da bi pre-
uzeli tekst i zavr$ne instrukcije od vode
grupe pre nego se ukljue u podudarnu
grupu da bi radili na nastavnom sadrzaju.

5. Korak: podudarne (ekspertske) grupe. Da bi
usavrsili svoju oblast iz zadatka ucenici se
ukljuéuju u grupe napravljene od ¢lanova iz
mozaik grupa koji imaju iste zadatke. Za-
jedno lakse dolaze do reSenja.

6. Korak: izvestaji u mozaik-grupama. Nakon
povratka u svoje mozaik grupe ucenici po-
ucavaju ucenike o svom delu nstavne jedi-
nice. Po zavrsetku ovog dela ¢lanovi grupe
analiziraju uspeh.

7. Korak: evaluacija. Po zavrsetku izvestava-
nja ulenici preuzimaju individualne tek-
stove i materijale. Uspeh rada grupe zavi-
si od kooperativnosti pojedinca.

Kao primer u nastavi geogrdafije moZe se navesti nastavna jedinica Hidrografske odlike Evrope, gde svaka moza-
ik-grupa dobija zadatak da savlada nastavnu jedinicu. Razliciti recni slivovi predstavljaju zadatke za ekspertske
grupe u koje se ukljucuju clanovi mozaik-grupa koji su dobili ovaj deo nastavnog sadzaja u podeli zadataka za rad
u okviru grupe. Tu razmenjuju znanja i misljenja i stvaraju sliku o odredenom recnom slivu, npr. sliv Sredozemnog
mord. Nakon savladavanja svog zadatka ucenicise vracaju u mozaik-grupe da bi sa ostalim clanovima sklopili mo-
zaik. Kada zavrse svoj mozaik ucenici analiziraju uspeh u resavanju zadatka.
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INTERAKTIVNA NASTAVA PRI OBRADI RAZLICITIH GEOGRAFSKIH SADRZA]A?

Nastavne jedinice iz geografije u osnovnoj
$koli realizuju se u izvesnoj meri primenom
interaktivne nastave. Neki geografski sadrza-
ji se na ovakav nac¢in obraduju sa vise uspeha
od drugih. Ovde ¢e paznja biti posveéena fi-
zicko-geografskim sadrzajima, drustveno-ge-
ografskim sadrzajima i regionalno-geograf-
skim sadrzajima.

F1zICKO-GEOGRAFSKI SADRZA]I

Nastavni sadrzaji fizicko-geografske priro-

de koji se izucavaju u osnovnoj skoli imaju za

cilj da kod ucenika formiraju nau¢ni pogled na

svet, da podignu nivo opste kulture ucenika.

Ovakvi sadrzaji vise od ostalih doprinose for-

miranju nau¢nog pogleda na svet (Rudi¢, 1982).
U sklopu fizicko-geografskih sadrZaja izucava

se sledece:

a) Karakteristike reljefa

b) Karakteristike klime

c) Karakteristike voda

d) Karakteristike zemljista

e) Karakteristike biljnog i Zivotinjskog sveta

f) Mineralna i rudna bogatstva

Fizicko-geografski sadrzaji se mogu obra-
divati kroz interaktivnu nastavu, ali treba vo-
diti racuna o izboru modela koji ée biti kori-
$¢en uradu i u skladu sa koncepcijom sadrzaja
nastavne jedinice koja se obraduje.

DRUSTVENO-GEOGRAFSKI SADRZA]JI

Pored prirodnih elemenata geografske sredi-
ne, geografija proucava i dru$tveno-geograf-
ske elemente. Drustvene karakteristike Coveka
razvile su se u procesu prilagodavanja prirode
njegovim potrebama. Razvio se rad kao uzrok

2

nastanka i opstanka Coveka. Danas je, zbog

preteranog uticaja Coveka na prirodu, doslo do

poremecaja balansa u odnosu ¢ovek-priroda.
U sklopu drustveno-geografskih sadrzaja izu-

Cava se sledele:

a) Istorijat

b) Karakteristike stanovnistva

o Karakteristike privrede

d) Vanprivredne delatnosti

e) Karakteristike naselja

U nastavi geografije u osnovnoj $koli kod
obrade drustveno-geografskih sadrzaja posto-
je sadrzaji koji dobre rezultate daju primenom
interaktivne nastave.

REGIONALNO-GEOGRAFSKI SADRZA]JI

Rudi¢ (1982) navodi da je regionalna geografija
kompleksna naucna disciplina koja objedinjuje
naucne rezultate posebnih geografskih discipli-
na na konkretnom prostoru Zemljine povrsine.
Njen predmet proucavanja je geografska regija
pod kojom sa podrazumeva deo prostora Zemlji-
ne povrsine ispunjen objektima koji su anorgan-
skog, organskog i antropogenog porekla.

U nastavnoj praksi javlja se dilema da li
obraditi svaku veéu regionalnu celinu ili ka-
rakteristiCne regije sveta. U osnovnoj $koli pri-
stupilo se kombinovanoj metodi: prvo obraditi
velike geografske regije pa se obraduju karak-
teristiCne drZave po reprezentativnom meto-
du. Obradom egzemplarnih sadrzaja umesto
vise pojedinacnih, postize se eliminisanje po-
navljanja, posebno sa stanovista racionalizaci-
je nastave.

Interaktivna nastava, sa grupnim oblikom
rada, pri obradi regionalno-geografskih sadr-
Zaja u praksi je nasla siroku primenu.

U delu Didakticki materijali za nastavu geografije se nalazi priprema za ¢as geografije Mozaik metodom.
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PITANJA1ZADACI

1. U kojim smerovima se odvija komunikacija u tradicionalnoj, a u kojim u interaktivnoj nastavi?

Opisite ulogu nastavnika u interaktivnoj nastavi.

Koji nacini rada se mogu primeniti u interaktivnoj nastavi?

Objasnite razliku izmedu egzemplarnih i analognih sadrzaja i navedite korake na primeru na-

stavne jedinice Regije Azije.

Zbog Cega grupni oblik rada ima prednost u interaktivnoj nastavi?

Uradite pripremu za nastavnu jedinicu Stanovnistvo Srbije kroz interaktivno ucenje u stvara-

lackoj nastavi.

7. Navedite primere nastavnih jedinica za VIl i VIl razred koje bi se mogle realizovati kroz pro-
blemsku nastavu.

8. Ucemu se ogledaju osnovne razlike u tradicionalnoj i aktivnoj skoli?

g W

o W
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SPECIFICNI OBLICI NASTAVE

4 Slika 1. Primer
slajdaiz video
materijala za
izokrenutu uéionicu
Izvor: Autorke

ored tradicionalne nastave koja je uglavnom zastupljena u nasim skolama nastavnici se sve
vise okrecu specifi¢nim oblicima nastave koji podsti¢u na ve¢u interakciju medu ucenicima,
podsticu vecu aktivnost i podiZu motivaciju za rad.

Specifi¢ni oblici nastave kojima se moze
postiéi poveéana aktivnost, interakcija i mo-

IZOKRENUTA ILI IZVRNUTA UCIONICA

tivacija su izokrenuta udionica, ucionica na
otvorenom i ucionica kao teatar.

Primeri video zapisa mogu se uspesno upo-
trebiti za gledanje kod kuce i za deo izokrenu-
te ucionice koji ucenici, samostalno, rade kod
kuée. Na osnovu ovih videa, kod kuée, uceni-
ci sticu osnovna znanja u domenu paméenja i

Geografija Mesopotamije  Geografijau ViVl razredu

razumevanja. U drugoj fazi, koja se odvija na
¢asu, ulenici zajedno sa nastavnikom produ-
bljuju svoja znanja. Deo koji se odnosi na rad
na ¢asu, moze se organizovati kroz rad u paru
ili grupni oblik rada gde nastavnik koordinira
i pomaze u proSirivanju znanja do nivoa pri-
mene, analize, kreiranja i evaluacije. Ovaj deo
nastave nastavnik moZe da organizuje prema
sposobnostima ucenika i prema potrebama
nastavnih sadrzaja i gradiva. U ovom delu
Casa treba omoguditi saradnju medu ucenici-
ma, gde oni treba da razmene geografska zna-
nja koja su stekli i da ih prosire. U trecoj fazi
koncepta izokrenute ucionice koji predstavlja
deo rada posle nastave, uCenicima se daju ade-
kvatni domadi zadaci ili projektni zadaci po-
mocu kojih se ponavlja gradivo, prosiruje zna-
nje i time ono postaje trajnije.

Kanadske provincije Geografija SAD

4 Slike 2-5. Primeri video materijala za potrebe nastave geografije na engleskom jeziku
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PITANJA1ZADACI

1. Objasnite faze ucenja u izvrnutoj ucionici.

g W

fizicke geografije u Vl razredu.

Koje su osnovne razlike izmedu tradicionalne nastave i metode izokrenute ucionice?
Na koji nacin video snimci omogucavaju individualizaciju u¢enja? Navedite primere.
Pronadite video snimke koji bi se mogli koristiti u izokrenutoj ucionici za nastavne sadrzaje iz

5. Pronadite video snimke koji bi se mogli koristiti u izokrenutoj ucionici za nastavne sadrzaje iz

drustvene geografije u VIl razredu.

UCIONICA NA OTVORENOM

Pojava ucionica na otvorenom je prisutna ve¢
jako dugo u nastavnom procesu. Prenosive
klupe i stolice iznoSene su u baste, gde su na-
stavnici i daci udili nauku, geografiju ili sli-
karstvo posmatrajuéi prirodu. Ideja o skoli na
otvorenom javlja se krajem XIX i pocetkom

4 Slika 6. Skola na otvorenom u Nemackoj 1904. godine
Izvor: https://www.bbc.com/serbian/lat/svet-54159875

4 Slika 7. Skola na otvorenom u Njujorku
Izvor: https://www.bbc.com/serbian/lat/svet-54159875

XX veka u sklopu reformskih pokreta koje su
imale za cilj prevazilaZenje slabosti koje su bile
prisutne u sistemu obrazovanja i organizaci-
je vaspitno-obrazovnog rada u $kolama sred-
nje i zapadne Evrope. Ove $kole najpre su bile
namenjene bolesljivoj i deci neZnijeg zdrav-
lja, koje su trebale da, u povoljnim klimatskim
uslovima i odgovarajucoj specificnoj organi-
zaciji vaspitno-obrazovnog rada, jacaju svoje
zdravlje i poboljsaju psihofizic¢ki razvoj.

Medu prvim ovakvim $kolama pominje se
$kola koju je osnovao pedagog S. Redi 1889. go-
dine u Velikoj Britaniji. Po ugledu na ovu, u
Nemackoj se otvara veliki broj ,novih“ skola.
Godine 1904. u berlinskom predgradu Sarlo-
tenburgu otvorena je prva Sumska Skola. Na-
stavni plan i program koji se realizovao bio je
sveden na minimum jer je osnovni cilj §kole bio
jacanje zdravlja zbog Cega je znatan deo vre-
mena predviden za igru, odmor i rekreaciju.
Znanja su sticana neposrednim radom i do-
Zivljavanjem u prirodi u tzv. poljskim ucioni-
cama, posebno za obdarenu, posebno za decu
sa smetnjama u razvoju. Ovo mesto su zajed-
nicki odabrali pedagoziilekari. Kasnije skole u
prirodi koje se razvijaju nisu namenjene samo
deci koja su bolesna nego i zdravoj (Nikoli¢,
1994).

Ovakve skole su vrlo brzo prerasle u pravi
pokret. Liga za obrazovanje na otvorenom
odrzala je prvi medunarodni kongres u Parizu
1922. godine. Rezultati rada ovih skola imali su
znacajnog uticaja na otvaranje sli¢nih skolaiu
drugim mestima u nizu zemalja Evrope, Kana-
de, SAD, Australije i Japana.

U Americi, 8kole na otvorenom krenule su
sa radom 1907. godine, posto su dva lekara u
drzavi Roud Ajlend predlozila da se iskoriste
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4 Slika 8. Skola na otvorenom u Danskoj
Izvor: https://www.bbc.com/serbian/lat/svet-54159875

4 Slika 9. Ucionica na otvorenom u Donjoj Trnavi
Izvor: https://mediareform.rsfosnovci-iz-donje-trnave-uice-na-otvorenom/

prazni gradski prostori za organizovanje rada
skola, prema pisanju Njujork tajmsa. U nared-
ne dve godine, otvoreno je 65 skola, koje su za-
uzimale prazna predvorja, krovove na visokim
zgradama, pa ¢ak i napustene brodove (https:/
www.bbc.com/serbian/lat/svet-54159875).

Danas u svetu mnoge drzave i $kolski siste-
mi podrZavaju nastavu na otvorenom. Skole
na otvorenom ve¢ su reSenje u delu Kasmi-
ra koji je pod indijskom upravom. Deca su na-
polju a u pozadini su vrhovi Himalaja. Singa-
pur godinama zagovara ucenje na otvorenom,
kao nacin da ojaca mlade sugradane, i fizi¢ki
i mentalno. Sumske gkole popularne su u Fin-
skoj, gde su Sume i priroda centralni deo kultu-
re ove zemlje, dok u Danskoj ¢ak postoji ime za
dan skole na otvorenom - udeskole — a mnoge
gkole i nastavnici redovno ga primenjuju. Ova
zemlja poziva na predloge kako tu praksu pro-
$iriti usred pandemije COVID-19.

U nasoj zemlji mnoge skole su pokrenule
inicijativu formiranja prostora za odvijanje na-
stave na otvorenom. Usled pandemije COVID-
19 ideja o udionicama na otvorenom je posta-
la intenzivnija i pocele su da se pojavljuju takve
ucionice.

Osnovna $kola ,Branislav Nusi¢” u Donjoj
Trnavi kod Nisa trenutno ima Cetiri uc¢ionice
na otvorenom. Ova $kola ¢e u narednom perio-
du imati ¢ak 11 letnjih udionica.

Nastava geografije je vrlo pogodna za orga-
nizovanje nastave na otvorenom, posebno na-
stava u VIII razredu kada se obraduje geogra-
fija lokalne sredine.

PITANJA 1 ZADACI

1. Kome su najpre bile namenjene skole na
otvorenom?

2. U ¢emu se ogleda znacaj odrzavanja na-
stave na otvorenom?

3. Pod kojim uslovima nastava moze da se
izvodi na otvorenom prostoru?

4. Navedite primere sadrzaja iz geografije
koji se mogu obraditi u ucionici na otvo-
renom.

NASTAVA GEOGRAFIJE KAO EDUKATIVNI TEATAR

Teatar u nastavi je aktivan pristup u procesu
ucenja, gde se ucesnici identifikuju s ulogom
koju igraju, kao i situacijama u kojima se nala-
ze. Ovakav segment nastave zapravo zalazi u
socijalnu interakciju medu ucenicima i ukljucu-
je njihovu komunikaciju na mnogim nivoima.
Na taj nacin prevazilaze se jezicke, kulturolos-

ke i mnoge druge granice. Kada ucenici podsti-
¢u da uce na ovakav nacin, moraju se prepoznati
sve potrebe i moguénosti njihovog bi¢a. Teatar
u ucionici tako uklju¢uje mnogo vise od jednog
aspekta ucenja. Njime se ukida konvencional-
nost tradicionalne u¢ionice, uéenik se verbalno
slobodnije izrazava i upotrebljava druge vestine.
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U skoli u toku $kolske godine ucenici treba
daimaju prilike da ucestvuju u kratkim projek-
tima teatarskog i edukativnog karaktera, a na
kraju godine svoje umece prezentuju u zavrs-
nim predstavama. Edukativni teatar u nastavi
se, izmedu ostalog, moZze razumeti kao termin
koji podrazumeva spektar usmenih aktivno-
sti koje imaju elemenat kreativnosti. U uZem,
konkretnijem smislu, teatar u ucionici uklju-
¢uje pantomimu, igranje uloga, improvizaci-
ju, simulaciju, interaktivne aktivnosti kao $to
su razliciti oblici dijaloga i dramatizacija na-
rativnog teksta. Dakle, upotreba edukativnog
teatra u nastavi nije novi koncept. On pruza
odli¢nu osnovu za istrazivanje teoretskih i
prakti¢nih aspekata nastave. Improvizacija,
koja je sastavni deo dramskih aktivnosti, omo-
gucava ucenicima da razvijaju komunikacijske
vestine u autenti¢nim i dinami¢nim situacija-

ma da se koriste tom metodom u komunikaci-
ji najedan nov, intrigantan i zanimljiv nacin.
Uvodenje edukativnog teatra u nastavu ge-
ografije menja nastavni proces tako da ideje
o aktivnoj nastavi i aktivnom ucenju postaju
stvarnost. U¢ionica menja svoj izgled druga-
¢ijim rasporedom namestaja, jer postoji potre-
ba da svi jasno vide $ta se deSava ,na sceni” i
ne Zele da im klupe i mesto sedenja budu pre-
preka u aktivnom ucenju. Ucenici su ucesnici
u procesu, bilo kao publika ili kao neposred-
ni akteri proigravanja geografskih sadrzaja.
Nova atmosfera je prilika da se prezentovani
geografski sadrzaji prozive i dozive, da se kao
takvi lako uklope u postojeéa saznanja i na taj
nadin postanu trajna. Nastavnik geografije koji
organizuje teatar u ucionici podstice — zainte-
resovanost, partnerstvo, dobru razmenu, traj-
na znanja primljena kognitivno, emocionalno i

ma. Ona istovremeno omogucava i nastavnici-  bihevioralno (Lukié et al., 2020).

Primer: nastavna jedinica - VREME | NJEGOVO RACUNANJE

Cas bi trebalo zapoceti kra¢im ske¢om kojiima za cilj da pokaZe kakvi sve nesporazumi mogu da nasta-

nu ukoliko ne poznajemo nacin racunanja svetskog vremena. Smeh treba da bude katalizator pamde-

nja vremenske razlike izmedu gradova. Nastavnik treba da odabere dva ucenika koji ¢e odglumiti tele-

fonski razgovor pred geografskom kartom. Jedan uéenik poziva iz Sapca (UTC +1) drugog u¢enika koji

se nalazi u Njujorku (UTC -5) i pokusava da mu opise svoj novi telefon koji je dobio za rodendan. Zbog

vremenske razlike on je probudio svog druga, kojije ljut.... i tada pocinje zaplet.
U glavnom delu ¢asa realizuje se igra za koju je potrebno pripremiti sledeci materijal:

1. lzabrati konkretne veée gradove na prividnoj dnevnoj putanji Sunca od istoka prema zapadu i odre-
diti njihove geografske duZine. Izabrati po jedan grad u odredenoj ¢asovnoj zoni.

2. Imenaizabranih gradova napisati na papir veceg formata zajedno sa njegovom geografskom duzi-
nom.

3. Na posebne papire napisati vreme pocevsi na primer od 01.00 pa do 24.00. Napisati samo okrugle
sate i za svaki satjedan papir.

4. lzrazreda odabrati onoliko ucenika koliko ste odabrali gradova (25 ili 13) i svakom od njih dati jedan
papir sa natpisom grada.

5. lzabratijednog od trinaestili od dvadeset i pet ucenika koji e predstavljati Sunce.

6. Postaviti kartu sveta na vidno mesto - paziti da ne bude zaklonjena ucenicima.

Posle odglumljenog skeca razmestiti inventar i osloboditi deo ispred table. Na vidno mesto postavi-
ti geografsku kartu sveta. Kada nastavnik procita ime grada javlja se ucenik koji Zeli da glumi taj grad.
Posto uz pomoé nastavnika pokaZe na geografskoj karti gde se taj grad nalazi moZe da zauzme svoj po-
loZaj u redu pred tablom. Ucenici glume da spavaju kada se pojavi Sunce, koje pokusava da ih probu-
di na razne zanimljive nacine. Sunce prvo budi najisto¢niji grad, Brizbejn u Australiji. Posto je probudi-
lo Brizbejn i dalo mu papir sa natpisom 6 Casova, Sunce odlazi do Vladivostoka. Sada njemu dodeljuje
papir sa natpisom 6 ¢asova a Brizbejn dobija novi papir sa natpisom 7 ¢asova. Sledeca lokacija na koju
stize Sunce je Tajvan, sada je tu 06.00, Vladivostok dobija vreme 07.00 a Brizbejn je ve¢ ,doruckovao*-
tamo je ve¢ 08.00. Bilo bi poZeljno naglasiti da je Sunce preslo putanju od 45 stepeni. Dok Sunce polako
napreduje ka zapadu budeci redom gradove, u svakom novoprobudenom gradu bic¢e dodeljivano vre-
me od 06.00 dok ¢e ve¢ probudenim istocnijim gradovima vreme odmicati, papiri ¢e se menjati a isto-
vremeno Ce bivati sve jasnije zasto se i kako desava ta promena. Kad Sunce dode do Grini¢a nastavnik
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treba da pokaze na vreme krajnjeg istoka. Za maksimalne rezultate ove igre neophodno je i simultano

pratiti lokacije ovih gradova na karti.

Kada se ,putovanje“Sunca zavrsi, opet na scenu stupaju dva daka koja su na pocetku izvela kradi skec
o mobilnom telefonu. Potrebno je ovoga puta izabrti dva grada sa suprotnih hemishera i zamoliti daka
da pozove svog prijatelja iz inostranstva. U¢enik bi trebao da primeni steceno znanje i da zna da li mu
drug spava, da li je u $koli, da li veCera odnosno da li je adekvatno vreme da ga pozove. Na ovaj nacin
imali bi povratnu informaciju o tome koliko su ucenici uspeli da usvoje gradivo.

GRAD ° ‘ ° ‘
Velington, Novi Zeland 4 17S 174 47E
Petropavlovsk, Rusija 52 53N 158 42E
Brizbejn, Australija 27 29S 153 8E
Vladivostok, Rusija 43 10N 132 oE
Tajvan, Tajvan 22 57N 120 12E
Hanoj, Vijetnam 21 2N 105 52E
Kalkuta, Indija 22 34N 88 24E
Alma Ata, Kazahstan 43 14N 76 53E
Mesed, Iran 36 17N 59 36E
Aden, Jemen 12 5oN 45 2E
AlZir, AlZir 36 46N 30 3E
Prag, Ceska 50 sN 14 26E
London, UK 51 29N o 5W
Dakar, Senegal 14 40N 17 28W
Rio de Zaneiro, Brazil 22 575 43 12W
Port of Spain, Trinidad i Tobago 10 40N 61 3IW
Medelin, Kolumbija 6 13N 75 36W
Gvatemala Siti, Gvatemala 14 37N 90 31W
Denver, SAD 39 45N 105 oW
DZuno, Aljaska 58 18N 134 24W
Ankoridz, Aljaska 61 13N 149 54W
Nome, Aljaska 64 25N 162 30W

Izvor: Sukovic, 2014.

Prema objavljenom pilot istrazivanju (Lukié¢
et al., 2020), koje je deo veceg istraZivanja ciji
rezultati jos nisu publikovani, moze se jasno
izvesti model organizovanja teatra u nastavi
geografije koji je primenljiv u nastavi u osnov-
noj i srednjoj skoli. Na oglednim ¢asovima koji
su bili deo istraZivanja, teZiste je stavljeno na
tehniku drame u nastavi. Casovi su odrZani na
dva nacina, kroz aktivnu i kroz tradicionalnu
nastavu. Tradicionalna nastava realizovana je
frontalnim oblikom rada, u dva odeljenja, a ak-
tivna tehnikom drame, u druga dva odeljenja.

Ogledni ¢asovi su odrzani u Cetiri odeljenja
drugog razreda gimnazije. Nastavna jedinica
koja je obradena tokom Ccetiri ¢asa je ,Prirod-
ne odlike Evrope“. Na uvodnom delu ¢asa (5-10
minuta) odrZanog na tradicionalan nacin, ko-
ri$¢ena je metoda upotrebe dijaloga kako bi se
dobila povratna informacija o tome koju su na-
stavnu jedinicu ucenici prethodno obradili i
koliko su zapamtili. Nizom nastavnikovih pi-
tanja ucenici su dosli sami do zakljucka koju
nastavnu jedinicu ée obraditi taj cas. Glav-
ni deo ¢asa trajao je 25 minuta. Ulenicima su
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iznete glavne karakteristike privrede Evrope,
sami su dolazili do zaklju¢aka, koji oblici re-
ljefa su zastupljeni, koja klima u kojim delovi-
ma Evrope i kako sve to utie na broj i raspored
stanovnistva i drugih drustveno-geografskih
pokazatelja. Nakon $to su ucenici zapisali u
sveske najvaznije informacije iz obradene lek-
cije, izvrseno je ponavljanje. U zavr$nom delu
¢asa (10 minuta) ulenici su imali vremena da
urade test iz nastavne jedinice koja je obrade-
na taj ¢as i koji ée nastavniku sluziti da utvrdi
ucenicka postignuca.

Na Casu gde je primenjena tehnika teatra
u nastavi je kori$¢ena kombinacija frontalnog
(na uvodom i na pocetku glavnog dela Casa) i
grupnog oblika rada (tehnika teatra). U uvod-
nom delu ¢asa ponovljeni su ranije usvojeni
elementi koji su bili neophodni za prelazak na
novu nastavnu jedinicu. Ucenici su kroz pita-
nja od strane nastavnika sami dosli do zaklju¢-
ka koja nastavna jedinica e se obraditi taj ¢as.
Frontalni oblik rada primenjen je prvih 5-7 mi-
nuta glavnog dela ¢asa, kako bi se ucenici upo-
znali sa nastavnom jedinicom i tom prilikom je
korig¢ena monoloska metoda. Uéenici su upu-
¢eni u dalji nadin rada. U narednih 25-30 mi-
nuta ucenici su bili podeljeni u tri grupe. Prva
grupa obradivala je polozaj i reljef Evrope,
druga grupa klimu Evrope, a tre¢a grupa Ko-

PITANJA I ZADACI

lonizaciju, stanovnis$tvo i religije. Zadatak za
ucenike je bio da ostalim uéenicima iz odelje-
nja predstave najvaznije karakteristike svog
dela gradiva, koriste¢i tehniku drame (eduka-
tivni teatar). Uenicima su date smernice u ko-
jima je bilo objasnjeno na koji nadin da odrade
svoj deo gradiva. Ucenici prve grupe imali su
zadatak da predstave Evropu kroz kratki mo-
nolog, i objasne geografski polozaj naseg kon-
tinenta. Takode, imali su zadatak da predstave
nizije, planine i kazu njihove glavne karakteri-
stike u Evropi, uz pokazivanje na karti. Druga
grupa je mimikom i pantomimom objasni-
la gde je koja klima zastupljena i koje su njene
osnovne karakteristike. Treca grupa je glu-
mom obradila svoj deo gradiva (Kolumbova
putovanja, otkrice novog sveta i kolonizaciju
istog), zatim su pomocu karte predstavili gde
Zivi najvise [judi u Evropi i gde je koja religija
zastupljena. Dok je jedan uéenik drZao mono-
log ostali su pokazivali na karti, dva ucenika su
deo o religijama odglumili. U zavr$nom delu
¢asa ponovljeno je najvaznije gradivo, nakon
Cegaje usledilo testiranje. Na testiranju su uce-
nici kod kojih je nastavna jedinica obradena
tehnikom drame (edukatinog teatra), pokaza-
li mnogo bolje znanje i postignuéa, temeljnije
razumevanje, primenu i bolje uvideli funkciju
naucenog gradiva.

1. U kom uzrastu ucenika moZe da se primeni ucionica kao edukativni teatar?

g B9

mnazije.

U korelaciji sa kojim predmetima moZe da se realizuje teatar u ucionici u petom razredu?
Osmislite teatar u ucionici geografije za Sesti razred.

U kom delu ¢asa je najbolje realizovati teatar u ucionici?

Osmislite teatar u ucionici geografije za nastavi sadrzaj koji se obraduje u prvom razredu gi-
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MAPE UMA U NASTAVI GEOGRAFIJE

ape uma su set intelektualnih ,alatki“ uz pomo¢ kojih se mnogo informacija moze stavi-
ti na samo jedan list papira. Moguce je ¢ak i celu knjigu sumirati na takav nacin, olaksa-
vajuéi sebi da se kasnije prisetimo glavnih stvari, bez velikih osvrtanja na detalje. U tome
i jeste stvar, jer nas mozak voli da pamti klju¢ne ideje i re¢i. Na taj nac¢in ne lutamo i ne gubimo

vreme na nebitne detalje (Ivkov DZigurski, 2019).

Mind mapping je engleski naziv za tehni-
ku, odnosno sitem organizacije misli (mind
- pamet, pamdlenje, mapping - izrada kara-
ta - mapa). Pored ovog naziva, koriste se jos i
pojmovi ,, pojmovne mape* , kognitivne mape uma“
i ,asocijativni dijagrami“ (Ivkovié, 2014; Mari¢,
2012; Stanojlovié, 2010).

Kada se govori o0 mapama uma i mapira-
nju uma autori koriste razliite termine: nacin,
metoda, vestina, tehnika, sredstvo, strategija,
sistem i sli¢no.

NASTANAK MAPA UMA

Prema navodima Stanojloviéa (2010) naj-
zastupljeniji elementi opisne definicije ovog
pojma mogu se svesti pod sledece:

« Metod (vestina) efikasnijeg ucenja i resava-
nja problema visestepenim povezivanjem
glavnih i sporednih ideja;

 Putkaboljem razmisljanjui uspe$nijem uce-
nju;

. Vestina (tehnika) bolje organizacije i razjas-
njavanja teksta;

. Sistem (tehnika) za organizaciju vlastitih
misli u klju¢ne redi i slikovne misli i drugo.

Mape uma se prvi put pojavljuju 1974. godine i
razvio ih je Toni Buzan bave(i se ispitivanjem
fukcija mozga. Toni Buzan je jo$ kao student
na Univerzitetu Briti§ Kolumbija u Zelji da una-
predi svoje ucenje, zbog prethodno losih rezul-
tata, primenio najprostiji metod - kombinaciju
reCi i boja, i na taj nadin popravio je svoje re-
zultate za preko 100%. Svoje znanje nesebic-
no je prenosio na ucenike pojedinih skola koji
su okarakterisani kao ,nesposobni za ucenje*,
,beznadezni“ ,disleksi¢ni“ itd. U veoma krat-
kom vremenskom periodu svi ti losi ucenici
su se preobrazili u dobre ulenike, a neki ¢ak i
u najbolje ucenike u svojim razredima. Godi-
ne 1974. mape uma su zvanic¢no usle u nauéni
svet.

Buzan je autor 64 knjige iz oblasti intelek-
tualnog razvoja, a kod nas su do sada objav-
lijene: ,Mape uma¥, ,Brzo Citanje“, ,Savrseno
pamdenje“, ,Koristite obe hemisfere mozga‘
,Sklad uma i tela“, ,Horizonti inteligencija“ i

dve u kojima je Buzan koautor: ,Mo¢ decijeg
uma“i,Pouka iz umetnosti Zongliranja“.

Za knjigu ,Mo¢ decijeg uma“ (koja sadrzi
mape uma za decu), koautor mu je bila 13-go-
di$nja Lana Izrael, koja prema procenama na-
stavnog sistema u Velikoj Britaniji nije bila
za pohadanje srednje $kole. Posle zavrSenog
kursa mape uma, Lana je za samo godinu dana
od najlosijeg, postala najbolji u¢enik u skoli.

Buzan smatra da mape uma moZemo odre-
diti kao graficki prikaz jasnog i kreativnog nacina
razmiljanja. Ovakav nacin ucenja omogudava
kori$éenje i pamcenje veoma obimne materi-
je, se¢ajudi se samo sustine, bez velikih osvr-
tanja na detalje. Specifi¢nost ovakvog ucenja je
u tome $to se u isto vreme koriste obe mozda-
ne hemisfere. Ovaj graficki prikaz se krece od
centra (sredine) ka krajevima, sve vise se gra-
najuéi. Polazi se od osnovnog pojma ili teme
koja se nalazi u centralnom delu, sve vise ga ra-
zlazuéi i opisujuéi dok se ne stvore kljucne reci
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za opis tacke od koje smo krenuli. Klju¢ne reci
imaju ulogu da stvore asocijaciju na odrede-
ni sadrzaj izuzimajuéi nevazne detalje. Svaka
grana mora biti druge boje, pri Cemu treba iz-
begavati crnu. Grane se od centralnog pojma
suzavaju iduéi ka periferiji gde se nova pode-
la predstavlja u vidu grananja.

Onisti¢e da paméenje novih informacija treba
zasnivati na slede¢im memorijskim principima:
« Koristiti vise cula,

- Informacije prikazivati duhovito, trodi-
menzionalno,

« Uredivati i utvrdivati poredak (srediti nu-
mericki, grupisanje i razvrstavanje po kate-
gorijama,

« Koristiti simbole i vise boja,

« Prikazivati uveliano ili umanjeno...
(Buzan, Buzan, 1999; Buzan, 2005).
Prou¢avanjem primena mapa uma u nasta-

vi bavili su se mnogi nau¢nici, ali primenom u

nastavi geografije nisu. Uglavnom se istraziva-

nja baziraju na metodama podizanja motivaci-

je i efikasnosti ucenja, stavovima nastavnika i

ucenika o primeni mapa uma, ali ciljana istra-

Zivanja za primenu mapa uma prilikog izu¢a-

vanja geografskih sadrzaja nisu puno radena,

posebno ne u nasoj zemlji.

Sam Buzan mape uma definise kao ,funk-
ciju [judskog uma koja ima oblik razgranatog
misljenja“ i kao ,moé¢nu graficku tehniku koja
pruza univerzalni klju¢ za otklju¢avanje poten-
cijala [judskog mozga“. Dok ih Nesbit i Adeso-
pe (2006) opisuju i kao vrstu grafickih organi-
zatora, odnosno dvodimenzionalnih vizuelnih
prikaza u kojima se pomocu prostornog polo-
Zaja, spojenih linija i simbola prikazuju odnosi
medu odabranim pojmovima.

Cirié i Jovanovié¢ (2012) isti¢u da mape uma
omogucavaju koris¢enje velikog kapacite-
ta mozga zbog toga sto kreiranje mapa zahte-
va aktiviranje i leve i desne hemisfere mozga.
Izradom mapa stvara se dvostruki trag pam-
¢enja: verbalni i vizuelni, zbog toga $to mape
sadrZe kljucne redi i vizuelni prikaz struktu-
re, a uti¢u i na razvoj kreativnog, divergentnog
misljanja, efikasnog stvaranja veza i odnosa iz-
medu pojmova i pojava koje se struktuiraju.

Posebno je vazno §to se uz pomoé¢ mapa uma
mogu razdvajati bitne od manje bitnh €injeni-
ca i pomo¢u njih lakse organizovati velika ko-
li¢ina informacija, naziva, lakse pamtiti pode-

le i sl. Cega u nastavi geografije ima u velikoj
meri. Mape uma pomazu ucenicima da iznesu
svoje ideje, koncepte ili probleme: olaksavaju ra-
zumevanje odnosa i veza izmedu ideja i konce-
pata, olaksavaju organizaciju ideja i pojmova,
olaksavaju ,komunikaciju“ novih ideja sa misa-
onim procesima, olak$avaju pamcenje glavnih
ideja, olaksavaju pisanje beleski i planiranje za-
dataka $to umnogome doprinosi laksoj organi-
zacji nastave (Raduly-Zorgo i sar., 2010).

Prema Abi-El-Mona i Adb-El-Khalick (2008),
koji su se bavili istrazivanjem uticaja prime-
ne mapa uma, utvrdili su da njihovo koriséenje
omogucava rezimiranje i konsolidovanje po-
dataka iz razlic¢itih izvora istraZivanja, analizu
sloZenijih tema ili problema predstavljanja po-
dataka u obliku koji pokazuje ukupnu strukeu-
ru objekta, proucavanje, zadrzavanje i priseca-
nje informacija, dok Papié¢ i sar. (2015) isti¢u da
su mape uma veoma mo¢no sredstvo za uce-
nje, kako u nastavi, tako i za samostalno ude-
nje. Pored toga $to omogudavaju lakse planira-
nje, razumevanje sadrzaja i ucenje, veoma su
korisne za kolaborativni rad, bilo da je re¢ o ho-
rizontalnom ili vertikalnom vidu ucenja.

Taliaferro (1998) svojim istrazivanjem isti-
e kako ucenici sa zadovoljstvom primenjuju
ovaj oblik rada, a sli¢no tome i Goodenough i
Woods (2002) naglasavaju da je ova tehnika za
ucenike zabavna, zanimljiva i motivisuca.

U svom istrazivanju Stankovié i sar. (2011)
su utvrdili da su studenti koji su usvajali sadr-
Zaje odredenog predmeta pomo¢u mapa uma
ostvarili vi$i nivo postignuéa, kao i to da su za-
interesovaniji i viSe motivisani za rad u odnosu
na studente koji su nastavu slusali na tradici-
onalan nacin, dok istrazivanja Polsona (2003) i
Gur i Biitiiner (2006) pokazuje pozitivne stavo-
ve nastavnika o primeni mapa uma u nastavi i
njenim efektima na razvoj u¢enickih postignu-
¢a. Misljenje je ucitelja da navedena tehni-
ka omogucava ucenicima otkrivanje vlastitih
potencijala, bolje razumevanje informacija,
razvoj maste i drugalijeg nacina razmislja-
nja, a prema istraZivanju Farrand, Hussaina i
Hennesseya (2002) upotrebom mape uma koli-
¢ina informacija u dugotrajnom pamcéenju is-
pitanika povecava se za 10%. Veéina ucitelja
smatra kako primena tehnike mapa uma omo-
gucavaju opustenije i manje stresno iskustvo
ucenja za ucenike (Letina i I§tvanié, 2015).
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MAPE UMA U NASTAVI

Istrazivaci tvrde da se ucenje u klasi¢nom siste-

mu nastave zasniva na funkcijama leve hemis-

fere mozga, dok su potencijali desne hemisfere

u velikom stepenu neiskoris¢eni. Jedna od pre-

poruka za otklanjanje pomenutog nedostatka je

primena sistema ucenja pomoc¢u mapa uma.

Vrednosti mapa uma baziraju se na naud-
nim saznanjima o funkcionisanju mozga, na-
¢inu na koji ¢uva informacije i nacinu na koji
se priseca tih informacija. Takode se naglaga-
va zna¢aj mapa u pogledu razvoja kreativnog
razmisljanja, vee motivisanosti i koncentraci-
je, ustede vremena, vele zainteresovanosti za
sadrzaj koji se obraduje...

Leva hemisfera, ili logicka hemisfera, bavi
se analizom, brojevima, linearnos¢u, re¢ima,
logikom i listama. Desna, ili kreativna hemis-
fera, zaduZena je za sintezu, prostorno poi-
manje, voli boje, ritam, imaginaciju i dnevno
sanjarenje. Kada se spoji rad leve i desne he-
misfere mozga, nas mozak moze da radi i sto
puta bolje! Mape uma uklju¢uju elemente koji
drze paZnju i levoj i desnoj hemisferi mozga, i
uz pomo¢ puno boja, slika, asocijacija, vrlo brzo
pamtimo informacije (Ostoji¢ Bokié, 2011).

Zahvaljujuéi radijalnom prikazu, auto-
matskom aktivacijom desne polovine mozga,
one predstavljaju odli¢an nacin za brze i lakse
usvajanje nastavnog sadrZaja. One na ilustra-
tivan, kreativan i asocijativan nac¢in omoguéu-
ju usvajanje novog gradiva. Ono §to je posebno
vazno da ucenici mogu koristiti gotove mape
uma dobijene od nastavnika ili ih mogu zajed-
no sa njima ili samostalno izradivati.

Znacaj mapa uma za savremenu nastavu i
ucenje proistice iz sledeceg:

1. Uspesnije ucenje i pamcenje; mape uma odva-
jaju bitne elemente sadrzaja koji se udi, po-
vezuje ih u jednu celinu u vidu mentalne
slike.

2. Podstice se kreativnost pri stvaranju novih ideja;
veliki broj pojmova i informacija usvaja
se istovremeno, pri ¢emu um nije ograni-
en linearnim razmisljanjem i znatno vise
omogucava sagledavanju odnosa celine i
detalja.

3. ,Zabeleske“ skice (Casa) koje se izvaduju u skla-
du sa tehnikama mapa uma su jednostavnije,
preglednije, organizovanije, viSe povezane u od-

nosu na klasicno vodenje zabeleski i skica Casa;

sistem razgranatog organizovanja infor-

macija podstice kori$éenje ukupnog poten-
cijala mozga.

4. Racionalno koriséenje viemena za ucenje i mate-
rijala; na malom prostoru moZe se predsta-
viti mnogo informacija.

5. Kompjuterski kreirane mape imaju prednosti:

- pozicionirane grane mape mogu se lako
organizovati i reorganizovati (dopunja-
vati, premestati...);

- uveli¢avanje-zumiranje omogucava
projekciju pojedinih delova mape tokom
nastave aliiizradu ,mega mapa“pogod-
nih za izradu tematskog ponavljanja ili
sistematizaciju sadrzaja;

- Kompijuterski izradene mape mogu se
koristiti kao zanimljiv Stampani mate-
rijal (Ostoji¢ DBokié, 2011; http://suzana-
miljkovic.wordpress.com/mape-uma/).

Tako je utvrdeno da su se pri obradi gran-
skih sadrzaja najbolje pokazale tekstualne
teze, geografske Seme i tehnike dijagrama kao
mape pamdenja (Romelié, 2006).

Mape uma se u vaspitno-obrazovnom pro-
cesu mogu koristiti u pripremi za ¢as u vidu
izrade skice ¢asa i na samom casu pri realiza-
ciji sadrzaja i ciljeva.

U nastavi geografije mape uma se u praksi
pri obradi novih nastavnih sadrzaja veoma §i-
roko mogu primjenjivati. Podjednako dobro se
mogu realizovati ¢asovi na kojima se obraduju
fizicko-geografski, drustveno-geografski i re-
gionalno-geografski sadrzaji.

Ulenici, na Casu geografije, mogu vodi-
ti beleske u vidu mapa uma $to doprinosi bo-
ljoj koncetraciji i efikasnijem ucenju narocito
tokom ponavljanja gradiva.

Pri ¢itanju mape uma treba voditi rauna o
nekim orijentacionim principima:

a) Analiza naziva mape, odnosno centralnog
teksta, slike. Centralni tekst ili slika treba
da privuce paznju ucenika, da asocira na
sadrzaj koji treba savladati. Pozeljno je da
se kontinuirano povezuje centralni pojam
i poCetak analize svake pojedinacne grane;

b) Sagledavanje opste strukture mape uma i
upoznavanje sa centralnom temom;
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¢ Analiza glavnih grana iklju¢nih pojmova;

d) Analiza ilustracija koje ,skreéu paZnju“ na
pojedine kljuéne pojmove;

e) Detaljna analiza pojedinih grana i podgra-
na. Po pravilu polazi se od prve grane i nje-

IZRADA MAPA UMA

nih podgrana, a tek onda se prelazi na sle-
dedu granu.

f) Analiza izdvojenih i naglaSenih delova
mape (vaZne, istaknute informacije i poru-
ke) (Stanojlovié, 2010).

Izrada mapa uma je moguda ili crtanjem i pisa-
njem slobodnom rukom ili kori¢enjem nekih
od alata za njihovu izradu.
Neophodni preduslovi za primenu mape
uma su:
. Poznavanje teme (ciljeva, ocekivanih isho-
da, sadrzaja) i
. Poznavanje pravila i tehnika mapiranja
(tehnika koje se odnose na nacin izrade (ja-
snost, preciznost i asocijativnost).

Pri ru¢noj izradi mape uma treba voditi ra-

¢una o slede¢im ,tehnikama“

- Mape uma izradivati na papiru forma-
ta A4;

- Pri pisanju ne okretati list papira kako
bi se izbegao efekat pisanja i Citanja reci
naopacke/reCi pisati iznad linije;

- Jasnoistadi naziv teme (najveca Stampa-
na slova na mapi);

- Grane mape se crtaju zaobljenim krivim
linijama tako da glavna grana dodiruje
centralnu temu, a svaka sledeéa se crta
u smeru kazaljke na satu (prva grana
crta se gore desno);

- Na jednoj liniji poZeljno bi bilo bi da
bude samo jedna re¢, a duzina linije da
odgovara duZini napisane reci;

- Debljina bo¢nih linija, koje predstavljaju
grane, i veli¢ina slova treba da se sma-
njuje sa udaljenos¢u od centra mape
uma;

- Koristiti mastu (razli¢ite boje, poveziva-
nje tema, simboli, slike...).

Buzan izdvaja sledeCe smernice za izradu mape

uma:

1. Zapocnite u sredini sa slikom teme, koristeci naj-
manje tri boje;

2. Koristite slike, simbole, kodove i dimenzije na
sVvojoj umnoj mapi;

3. Izaberite kljucne veci i Stampajte velikim ili
malim slovima;

4. Svaka rec/slika je najbolja sama i sedi na svojoj
liniji;

5. Linije treba povezati, poCevsi od centralne slike.
Sredisnje linije su deblje, organske i tanje dok
zrace iz centra;

6. Neka linije budu iste duzine kao vec/slika koju
podrzavaju;

7. Koristite viSe boja kroz mapu uma, za vizuelnu
stimulaciju, a takode i za kodiranje ili grupisa-
nje;

8. Razvijte svoj licni stil mapiranja uma;

9. Upotrebite naglasak i pokaZite asocijacije na
svojoj umnoj mapi;

10. Neka mapa uma bude jasna koristeli radijal-
nu hijerarhiju, numericki poredak ili obrise da
biste obuhvatili vase grame (<http://marke-
tingmindsetandmanifesting.com/a-help-
ful-visual-way-to-organize-ideas-proje-
cts-goals-more/).

Mape uma se crtaju najéesée flomasterima,
mada mogu da se koriste i bojice ili markeri.
Bitno je da centralni crtez sadrzi minimum tri
grane.

Najpre se crta centar mape uma, koji treba
da predstavlja kljuéni pojam, kljuénu ideju,
ili jo$ bolje, crtez glavnog pojma. Suvisno je
re¢i da jedna slika vredi hiljadu reci i da ¢e
nas$ mozak poslednje zaboraviti, a prvo se se-
titi neke slike ili crteza. Ukoliko je centralni
crteZ specifican, smesan ili sadrZi asocijaciju
na klju¢ni pojam, nas mozak Ce sliku usvojiti u
deli¢u sekunde.

Mapa uma, u sustini, sadrZi asocijaci-
je misli koje proisticu ili se vezuju za central-
nu tacku. Iz centralne slike se granaju ostale
teme, koje mogu da se boje, kako bi se stvorila
iluzija trodimenzionalnosti koja deluje uverlji-
vo nasem umu. Sto vise boja, to bolje. Isto vaZi
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4 Slika 10. Mapa uma na kojoj su prikazane zakonitosti izrade Mapa uma
Tonia Buzana
Izvor: Rad autorki prema Mind map Tony Buzan

i za crteze. Na§ mozak voli slike i crteze i sve
mu je mnogo zanimljivije, lepse i lakse za pam-
¢enje ukoliko sve vreme pravi slikovitu asocija-
ciju na dati pojam. Dakle, $to viSe crteza. Pri-
tom se preporucuju samo pozitivne asocijacije.
Mapa se moze neprestano doradivati.

Uostalom, na Slici 17. su prikazane zakoni-
tosti crtanja mapa uma kako je to Toni Buzan
li¢no osmislio.

Reci, crtezi i oznake koje se odnose na tu
granu se piSuili crtajuiznad te grane. One mogu
da budu bilo koje boje, a preporucuju se varija-

» Slika11. Mapa uma
crtana rukom

Izvor: Rad studenta
Tadi¢ Marije, 2020.

cije boja, veli¢ine slova, linija i slika. Nakon $to
je nacrtan centralni crtez (u ovom slu¢aju same
mape uma), crta se prva grana, ovde konkret-
no crvena. U principu, nije bitno sa koje strane
se pocinje, ali je uvek jednostavnije ukoliko ra-
zvijemo sistemati¢nost i rutinu. Naime, crta-
nje grana u smeru kazaljke sata se preporucu-
je. Jedna od grana, u ovom slucaju crvena, iznad
koje pisemo ono $to ona sadrZi (ovde papir) je
malo deblja u odnosu na svoje izgranke, koji
su uvek tanji ka vrhu nego ka ¢voru. Objasnje-
no je kakva vrsta papira nam je potrebna za cr-
tanje mapa uma: bela (prazna) i postavljena ho-
rizontalno. Treéi crveni izgranak ima jo$§ manju
granu koja sugeriSe da pocCetak mape treba da
pocne od crtanja centralne slike.

Na najdebljem delu plave grane, koji ozna-
¢ava novu temu pise koristite. Autor ove mape
nam predlaze da koristimo slike, boje i reéi pri
crtanju mapa. Sto se tice reéi, slova treba da
budu Stampana, da se ne pisu recenice, ve¢ is-
kljucivo klju¢ne redi.

Treca, ljubi¢asta grana objasnjava kakve li-
nije grana crtamo. Da ponovimo, one idu od
debljeg kraja ka tanjem, povezane su i sadr-
Ze (iskljucivo iznad sebe) reci i crteze ili slike.
Slova treba da se pisu horizontalno.

Sto se tice stila, §to objagnjava zelena grana,
autor kaze da treba da bude zabavan, lep i za-
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4 Slika12. Mapa uma uradena u PowerPoint-u
Izvor: Rad studenta Jelene Jankovié, 2021.

Orienteering in the
curriculum

4 Slika 13. Primer mape ume - kurikulum, radene u programu iMindMap
Izvor: https://www.biggerplate.com/mindmaps/alGBYvsj/orienteering-in-the-
curriculum

nimljiv. Bilo bi idealno kada bismo razvili svoj
li¢ni prepoznatljiv stil, $to se postiZe upornim
vezbanjem. Razvijanjem li¢nih simbola moze-
mo vrlo lako da predstavimo neku ideju u par
poteza.

Poslednja, tamno zelena grana opisuje
strukturu mape uma. Preporuduje se red, ja-
snoca i asocijacije.

Mape uma se mogu crtati slobodnom
rukom (Slika 11) ili izraditi u PowerPoint-u u
vidu jednog slajda (slika 12).

Mape uma se takode mogu izraditi u nekom
od kompjuterskih programa. Papi¢ i sar. (2015)
predlazu Mind42, MindMup, Debatagraph i
Mindomo, a tu su i Miro, ConceptDraw, Free-
Mind, iMindMep, iMindQ, Inspiration, iTho-
ughts, MindGenius, MindMenager, MindMa-
pper, MindMaster, MindMeister, MindNode,
MindView, SimpleMind, Xmind i drugi pro-
grami. Veéina programa daje besplatnu osno-
vu za izradu mapa, ali svako dodavanje slika,
dijagrama ili sli¢no, kao i preuzimanje gotove,
uradene mape mora da se dodatno plati.

Internet stranica na kojoj se mogu pogle-
dati razli¢ite vrste mapa uma i pratiti blog na
ovu temu je https://www.mindmapart.com, a
na stranici https://www.biggerplate.com/mi-
ndmap-library moze se pronaéi preko 17.000
uradenih mapa uma, od Cega je preko 5.000 iz
oblasti obrazovanja. Sajt omogucava pretragu
po oblastima ili klju¢nim re¢ima.

PITANJA | ZADACI

1. Objasnite osnovna pravila za izradu mape uma.

2. Koliko sumape uma nasle primenu u usvajanju geografskih nastavnih sadrzaja?

3. U kom uzrastu ucenici treba da se osposobljavaju za izradu mapa uma?

4. Napravite mapu uma rukom za nastavnu jedinicu Fizicko-geografske odlike Juzne Evrope.
5. Izradite mapu uma za nastavnu jedinicu Turizam Srbije u PowerPoint-u.

6.

Izradite mapu uma za nastavnu jedinicu po Zelji u nekom od programa za izradu mapa uma.
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IGRA U NASTAVI

gra je oduvek bila centralna i najvaznija aktivnost u Zivotu deteta. O fenomenu igre, o njenom
uticaju, funkciji i znacaju u decijem razvoju, pisali su najpoznatiji pedagozi i psiholozi. Svi se
oni slazu da je igra moéno sredstvo za podsticanje svestranog razvoja licnosti, jer omogucava
kognitivni, emocionalni, socijalni i fizi¢ki razvoj deteta, pripremajuéi ga za svet odraslih. Osnov-
na decija aktivnost do puberteta je igra. Igra se moZe definisati kao slobodna akcija koju prihava-
tamo kao fiktivnu i izdvojenu od svakodnevnog zZivota, aktivnost bez ikakvog materijalnog ine-
teresa i koristi; koja se odvija u namerno ograni¢enom vremenu i prostoru, po redu, predvidenim

datim pravilima (Kajoa, 1979).

Rozer Kajoa (1979) je zapazio da je igra:

1. Slobodna, jer se u njoj igra¢ ne moze primo-
ravati, jer Ce tako igra izgubiti svoj smisao;

2. Izdvojena, odnosno vremenski i prostorno
ogranicena. Unapred je utvrdeno vreme i
mesto;

3. Neizvesna, jer se njeni ishodi ne mogu
predvideti;

4. Neproduktivna, jer ne stvara nikakvo ma-
terijalno bogatstvo;

5. Propisana, jer je podvrgnuta odredbama
koje ukidaju obi¢ne zakone i uvode nove
koji traju samo dok se igra ne zavrsi;

6. Fiktivna, jer moZe da bude potpuno nereal-
na u odnosu na stvarni zivot.

Kroz igru njeni ucesnici prezentuju sebe.
Oni otkrivaju svoju spremnost da se Zrtvuju
za ostvarenje ciljeva. Naime, ako se igra izvodi
zbog publike, postoji verovatnoca da ée izgubi-
ti svoju prvobitnu funkciju.

Polazeéi od toga da je igra otvorena, prak-
ticna aktivnost deteta, Matijevi¢ (1994) istice
sledece njene karakteristike:

Igraje simultano ponasanje sa slede¢im od-
likama:

1. Divergentnost (organizacija ponasanja na
nov i neobiéan nadin);

2. Nekompletnost (ne obuhvata dostizanje
specificnog cilja, saZeto i skra¢eno ponasa-
nje);

3. Neadekvatnost (ponasanje nesaglasno sa
datom situacijom).

Igra je autenti¢na aktivnost iz koje sledi:

- Da poseduje vlastite izvore motivacije;

« Daje proces vazniji od ishoda akcije;

- Dominacija sredstava nad ciljevima;

« Odsutnost neposrednih pragmatickih uci-
naka.

Igra ispunjava privatne funkcije igraca:

« Oslobada od napetosti, resava konflikt;

« Regulise fizicki, saznajni i socijalno-emoci-
onalni razvoj.

Igra se izvodi u stanju optimalnog motiva-
cijskog tonusa, iz Cega sledi da je u stanju ume-
rene psihicke tenzije (Duran, 1995).

U stvaranju svih velikih oblika drustve-
nog Zivota nije bilo tesko ukazati na izuzetno
izvodljiv i izuzetno plodan faktor igre. Igrac-
ko takmicenje kao impuls drustva, stariji uo-
stalom od same kulture, oduvek je ispunjavao
Zivot, te je poput kvasca podsticao na rast ra-
zli¢ite oblike arhai¢ne kulture (Huizinga, 1970).

Prvobitna zajednica predstavlja najstari-
ji oblik drusteno-ekonomskog organizovanja
kroz koji su prosli svi narodi sveta. Zbog nepo-
stojanja pisanih tragova zakljucke mozemo do-
neti na osnovu materijalnih ostataka toga vre-
mena. Oni nam jasno ukazuju na njihov nadin
Zivota, fizicku aktivnost i prve znake igre. U pr-
vobitnoj zajednici nije bilo organizovane igre sa
jasno utvrdenim pravilima koje danas poznaje-
mo. Igra se zasnivala na tréanju, crtanju, puza-
nju, penjanju sto je bio povod za kasniji razvoj
igre kao specificnog oblika ljudske aktivnosti.

U staroj Grckojigra je imala zapaZeno mesto
i ulogu u javnom Zzivotu. Uostalom, Olimpijske
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igre same po sebi govore o znacaju igre kod
Grka. Za vreme vladavine Klaudija # Rimu or-
ganizovane su razli¢ite vrste zabavnih aktiv-
nosti kao $to su cirkusi, pozori$ne predstave,
gladijatorske igre. Gladijatorske igre su speci-
fi¢ne po svojoj surovosti koje su odgovarale su-
rovoj prirodi Rimljana. Gladijatori su bili samo
sredstvo igre i Cesto su ucestvovali u igra-
ma protiv svoje volje. Time je narusen osnov-
ni princip igre - slobodna voljna aktivnost, jer
su te borbe u sustini imale dehumanisticki ka-
rakter iako su za tadasnje stanovnistvo pred-
stavljale vid zabave i igre. Znacenje igre kao
faktora rimske kulture potvrduju ¢injenice od-
nosno rusevine starih amfiteatara, koje se na-
laze u centru grada. Huizinga isti¢e da su za-
koni, umetnost i obicaji proistekli iz igre.
Srednjivek je obelezen kao mraéni deo isto-
rije. Jedina svetla tac¢ka u tom periodu je bila
igra. Ona vi$e nije imala kulturnotvornu funk-
ciju, nego je zabavljala narod. Samo tamo gde
igra nije izrasla iz korena antike, gde se nije ra-
zvijala na osnovu hriséanskog ili gréko-rim-
skog misaonog blaga, samo je tamo bilo mo-
guce uoditi stvaralacko delovanje faktora igre.
U vreme humanizma ljudi su pokusali da
igru, kao savrSeno umetnicko delo, uklo-
pe u njihovu svakodnevicu. Igra nije isklju-
¢ivala ozbiljnost iako je ceo duh humanizma
podsec¢ao na lakomislenost i neozbiljnost. Uz
naziv humanizam obi¢no se vezuje i manje
razdoblje, renesansa. Posto se igra oslanjala
na anticke elemente kulture, postala je izvor
umetnicke radosti i inspiracije. U ovom peri-

DEFINISANJE | POJAM IGRE

odu igra je shvaéena kao umetnost, kao izraz
melanholije.

Vreme baroka prepoznatljivo je po gradevi-
narstvu, vajarstvu, politici, pesnistvu kao i mno-
gim poznatim filozofima, slikarima i drugim
umetnicima. U ovom periodu igra je predstavlja-
la faktor razvoja kulture. Tesko da se u kasnijim
epohama evropske kulture moZe naéi element
koji toliko snazno odaje igracki impuls kulture
kao $to je to perika. Ona znaci teZnju opustanja,
lako¢u, hotimi¢noj nemarnosti, bezazlenoj pri-
rodnosti, koja se u toku XVIII veka suprotstav-
lja krutosti i ki¢enosti (Huizinga, 1970). Ono $to
je zanimljivo je da su upravo pesnici i umetnici
svoju inspiraciju pronalazili bas u igri i da je igra
u XVIII veku postala sredstvo izrazavanja.

Vreme romantizma je karakteristicno po
sentimentalnosti i melanholiji. Zanimljivo je
da ovaj melanholi¢an, ali ujednu ruku i veoma
ozbiljan vremenski period koristi elemente
igre kao svoja izrazavanja. Oseéajnost, izraZe-
na kroz igru, i njen zanos je ono $to ¢ini igru
tako posebnom.

XX vek karakterise industrijska revolucija.
Nauka je napredovala, sredstva za rad su na-
predovala, proizvodnja je povecana i trebao je
to da bude period blagostanja. U ovom perio-
du su se gasili ideali, gubio zanos jer je sve po-
smatrano kroz prizmu razuma i nauke. S ob-
zirom da je zanos glavni element igre, igra je u
ovom periodu izgubila povlaséeni polozaj koji
je imala u XVII, XVIII i XIX veku. U XX veku
ona je na mala vrata usla u nastavni proces,
prepoznata od manjeg broja nastavnika.

Nastavu defini$u na razliite nacine. U stva-
ri, nju sad i nije lako definisati jer doZivljava
sve brZe i sve veCe promene, tako da nijedna
od njenih definicija ne moZe da ostane potpu-
no tacna.

Pod didaktickim igrama podrazumevamo
one dedje igre, koje, pored toga $to poseduju
sva opsta svojstva igara, sadrZe i na poseban
nacin prilagodene i u njihova pravila ugradene
aktivnosti (perceptivne, logicke, govorne) radi
unapredivanja opsteg, a posebno intelektual-
nog razvoja dece (Kamenov, 2006). Pojedini au-

tori isti¢u da su pravila koja se postavljaju uigri
od presudnog znacaja za razvijanje misljenja,
govora i decijih postupaka.

Zbog brojnih prednosti, igra ima svoje
mesto i ulogu i u obrazovno-vaspitnom radu u
gkoli. U zavisnosti od vrste i cilja igre, kod uce-
nika se u igri razvijaju razli¢ite sposobnosti,
kao $to su opazanje, odrzavanje paznje, shva-
tanje prostornih odnosa, uzro¢no-posledi¢nih
veza, kao i sposobnosti samostalnog ucenja
- pronalaZenja, analiziranja, primene i saop-
$tavanja informacija. Igra utife i na pravilan
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rast i razvoj, na razvoj motorickih sposobno-
sti i spretnosti, u njoj se razvijaju i elementar-
ne organizacione sposobnosti. Ona podstice i
razvoj kreativnosti i estetske percepcije kod
ucenika. Igra je snazno vaspitno sredstvo, jer
kroz nju ucenik istovremeno ispoljava i razvi-
ja svoja osecanja, uci da postuje pravila, razvi-
ja saradnicki i takmicarski duh. Ona je i sred-
stvo afirmacije i izraZavanja li¢nosti ucenika.
Kroz igru, ucenik jaca samopouzdanje, potvr-
duje se, argumentuje i izraZava svoje misljenje.

Od didakrickih pravila (koja moraju biti
jasna i precizna) razlikuju se i organizaciona
pravila koja definisu samu strukturu igre. Di-
dakticke igre i sredstva koja su potrebna za nji-
hovu realizaciju osmisljavaju odrasli, najcesce
nastavnici. Nastavnici moraju da vode racuna
o tome da igra bude u skladu sa njihovim uzra-
stom i da je uklope u odgovaraju¢u nastavnu
jedinicu. S obzirom da je kreira nastavnik, po-
stoji verovatnoca da ne prilagodi igru decijim
potrebama, te da je pojedine osobe ne prihvate.
Decija igra se razlikuje od didakticke igre po
spontanosti, mada se i didakticka igra moze
pretvoriti u spontanu igru.

Pravila u didaktickim igrama imaju funk-
ciju da regulisu sadrZaje, tok i ponasanje uce-
snika. Ona im dozvoljavaju i zabranjuju odre-
dene radnje, daju smernice za postizanje cilja
(resavanje zadatka), unose¢i na taj nacin u igru
napetost i neizvesnost. Napetost iskusava spo-
sobnosti igra¢a: njegovu telesnu snagu, izdr-
Zljivost, dovitljivost, odvaZnost, postojanost,
ali isto tako i njegove duhovne modi, jer se on,
iako zarko Zeli da pobedi u igri, mora pokora-
vati dopustenim granicama koje mu je propi-
sala igra (Huizinga, 1970).

Osim pravila u ovim igrama postoji i za-
datak koji uce(s)nik mora da resi brze i ta¢ni-
je od protivnicke ekipe. Nastavnik daje smer-
nice kao $to su: uo€i, povezi, zapazi, pronadi,
pokusaj, razmisli.

U didaktickoj igri postoje i poeni, rezulta-
ti i proglasenje pobednika. Postignuti poeni
najcesée sluze nastavniku kao povratna in-
formacija, koliko su ucenici savladali odrede-
ne nastavne jedinice. Ono $to didakticku igru
¢ini posebnom jeste: provera znanja i steCe-
nog iskustva, sticanje novih znanja, razvijanje
sposobnosti, takmicenje sa drugima, ali i sa
samim sobom. U svakoj didakti¢koj igri mo-

gucde je razlikovati: njen cilj i zadatke kojima se
taj cilj postize, sredstva i pravila koja regulisu
tok igre i rezultat.

Igra se u nastavi, pre svega, koristi kao me-
toda ili obrazovna tehnika pomocu koje uceni-
ci mogu da uce, ali i kao motivaciono sredstvo
za ucenje. Obrazovna igra je uvek u funkciji
ostvarivanja nekih unapred postavljanih cilje-
vaizadataka obrazovno-vaspitnog rada. U od-
nosu na uzrast, u skoli su najcesée igre uloga,
dramske igre, muzicke igre, matematicke i lo-
gicke igre, razliite vrste elementarnih, rac¢u-
narskih i tradicionalnih igara, zatim one koje
pomazu razvoju govora, oslobadaju u pokre-
tu, ali i druge igre koje razvijaju koncentraciju,
memoriju, istrajnost, mastu (kvizovi, igre aso-
cijacija, ukrstenice, slagalice, premetaljke, su-
doku, $ah i drugo).

KoriS¢enje igara u nastavi podrazume-
va upotrebu razli¢itih materijala i nastavnih
sredstava (od najjednostavnijih do najsavre-
menijih). U novije vreme posebno je znacaj-
na primena elemenata multimedijalne nastave
(upotreba rac¢unara, video bima, interneta, TV)
jer olaksava i unapreduje obrazovno-vaspitni
rad ucesnicima i ¢ini ga uspe$nijim, dinamic-
nijim i interesantnijim. Svi su uce(s)nici u pra-
vom smislu te re¢i (Trifunovié, 2007).

Primena igara u nastavi moguca je na svim
nivoima obrazovanja i u svim vrstama skole,
podjednako uspesno u radu sa gimnazijalci-
ma, kao i sa ucenicima mladeg skolskog uzra-
sta. Takode, njihovo koriS¢enje u nastavi ne
iskljucuje druge oblike i metode rada i aktiv-
nosti. Naprotiv, igra se moZe primeniti u rea-
lizaciji sadrzaja svih nastavnih predmeta kroz
individualni rad, rad u paru, manjoj ili vecoj
grupi, kroz vannastave aktivnosti.

U zavisnosti od toga $ta se igrom Zeli po-
stici i kako je osmisljena, ona se moze odvijati
tokom celog ¢asa ili u njegovim pojedinim de-
lovima. Na primer, u uvodnom delu ¢asa kao
motivaciono sredstvo ili kao aktivnost pomocu
kojih ucenike delimo u grupe, ili pak u zavrs-
nom delu ¢asa kao aktivnost kroz koju dobija-
mo povratnu informaciju ili obnavljamo nau-
¢eno. Ponekad i najjednostavnija petominutna
igra moze dati dobre rezultate.

U nastavi igra ne treba da se odvija samo
radi igre, ve¢ treba da ima svoju funkciju, od-
nosno da doprinosi postizanju unapred pla-
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niranog cilja. Igra u nastavi ostvaruje svoju
funkciju samo onda kada je dobro osmisljena.
Vazno je da igra ima precizno postavljen cilj
(Sta se njom Zeli postici), zatim da su pravila
jasno definisana i unapred poznata svim ude-
snicima, da ima poéetak i kraj, da od uéenika
zahteva izvestan intelektualni napor, postavlja
problem do ¢ijeg resenja treba da se dode.

Uspeh u primeni igara u nastavi, u najve-
¢oj meri, zavisi od nastavnika. Njegova uloga u
pripremi i vodenju igara je veoma znacajna i ni-
malo jednostavna. On treba da omoguéi da se
ucenje kroz igru odvija neprimetno i spontano.
U ovakvom nacinu rada do izraZaja dolaze na-
stavnikove organizacione sposobnosti. On treba
daizabere igru primerenu ucenicima, da posta-
vi jasna pravila i stvori atmosferu u kojoj se svi
osecaju kao odgovorni i ravnopravni ucesnici,
jer to dodatno podstice njihovo samopouzdanje
i ose¢aj angazovanosti. U toku igre, pohvalama
i podsticajima nastavnik jaca interesovanje uce-
nika za postizanje sto boljih rezultata.

Da bi se igrom ostvarili postavljeni cilje-
vi i zadaci €asa, veoma je vazno da se izvr-
§i pravilan izbor igre i da se ona realizuje na
odgovarajuéi nacin. Izbor igre podrazumeva
odredivanje njenog mesta i uloge u ostvariva-
nju nastavnog programa odredenog predme-
ta i sagledavanje u kom momentu sama igra
moze da pomogne u procesu ucenja. U igri sa-
drzaji treba da budu odabrani, organizovani i
usmereni tako da podsti¢u ucenike na odrede-
ne vrste aktivnosti koje potpomazu njihov ra-
zvoj 1 uCenje. Ona uvek treba da podrazumeva
izvestan nivo zahteva i napora, koji su neop-
hodni za razvoj odredenih funkcija kod uceni-
ka, ali da opet sa¢uva ono $to je ¢ini igrom - za-
nimljivost i razigranost. Izbor igre zavisi i od
uzrasta u€enika i sastava odeljenja, prostornih
i tehnickih uslova.

Po potrebi, nastavnik moze osmisliti i novu
igruili moZe novim zahtevima da prosiri i obo-
gativeé kori§cenu, vodedi ra¢una o predznanji-
ma ucenika, ciljevima, zadacima i sadrzajima.

Igru, koliko god da traje, treba uvek prive-
sti kraju i ostaviti vreme za razgovor, razme-
nu misljenja i izno$enje stavova, kao i predloga
u vezi sa planiranjem i osmisljavanjem novih
igara (www.kreativnaskola.rs).

Uloga nastavnika u organizaciji didakticke
igreje:

« Da odredi najpogodnije vreme za didak-
ticku igru i uklopi je u nastavni plan i pro-
gram,

« Daodredi prostor za igru,

« Da odredi broj igrada (formira grupe, iza-
bere predstavnike),

. Da izabere ili izradi potreban didakricki
materijal (kartice, slike, karte), i

« Daobjasni pravila pre pocetka igre.

Posle igre, nastavnik treba da analizira $ta
je ostvareno od planiranog, da li su deca igru
prihvatila, dali je igra deci zanimljiva i sli¢no.

Igra kod uce(s)nika razvija nekoliko tipova
kognitivne starategije:

1. Organizacioni tip - konstantna usmerenost
paznje, samoprocena u odnosu na druge
igrace i moguénosti sagledavanja;

2. Afektivni tip - smanjenje treme i anksio-
znosti kod ucenika te samoohrabrivanje i
nesmetano ohrabrenje od drugih;

3. Dopunski tip - slobodno angaZovanje inte-
ligencije putem pogadanja resenja.

Ovakvo shvatanje igre i nastavnog proce-
sa je u skladu sa novijim istrazivanjima iz ko-
gnitivne psihologije. Prema istrazivanjima
(Shema 4) pamcenje sadrZaja koji su procitani
krece se tek oko 10% dok se ono $to ¢ujemo za-
pamtimo u granicama od 20%. Dva najoptere-
¢enija Cula u tradicionalnoj nastavi omoguca-
vaju paméenje tek oko petine sadrzaja. Ostaje
nejasno koliko je stvarno razumevanje tih sa-
drZaja i moguénost njihove primene. Za razli-
ku od slusanja i ¢itanja angaZovanje ucenika
i nastavnika na nacin stvaranja i odigravanja
uloga omogucava zadrzavanje oko 70% sadr-
Zaja.

Skola je od pocetka njenog razvoja bila na-
metnuta i prisilna delatnost. Strogi uditelji,
koji su batinama kaZnjavali neposlusne dake,
nisu prihvatali igru jer je ona uru$avala stro-
gu disciplinu koju su teZili da stvore. Zbog toga
kola nije bila prilagodena detetu, njegovim
interesima i moguénostima. Napomenimo i
veliki uticaj crkve pod éijim okriljem se razvija-
lo i $kolstvo. Ovakav nacin razmisljanja, gde se
gkola i igra shvataju kao direktne suprotnosti
bio je zastupljen u mnogim mestima. Ljudi bi
u tim mestima trebali da budu sreéni $to uop-
$te imaju priliku da svoju decu posalju u skolu.
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Ljudi generalno pamte:
10 % onoga Sto Citaju
20 % onoga $to ¢uju

30 % onoga $to vide
50 % onoga Sto vide i Cuju

70 % onoga $to kazu
i napisu, sto odigraju

90 % onoga Sto ucine

CITANJE

SLUSANJE
RECI

GLEDAN]JE SLIKA,
RADN]I ILI DEMONSTRACIJA

STVARAN]E DRAME, IGRAN]JE ULOGA,
PISANJE, CITAN]E O DATOM PITAN]JU

CINITI NESTO STVARNO, OSTVARITI
AKTUELNE CILJEVE, TRAGATI ZA SOLUCIJAMA

4 Shema4. Dalesova
piramida iskustva
Izvor: Suzi¢, 2005.

Za ove $kole je karakteristi¢na tradicionala-
na, suvoparna nastava gde unutra$nja motivi-
sanost, kroz igru, kao oblik, kroz koji dete po-
kazuje ono najbolje od sebe, nije zastupljena.
Zatvoreni tradicionalni sistem je onemogucio
ostavarivanje kvalitetnih i naprednih ideja po-
jedinih pedagoga Sirom Evrope do sredine XX
veka. Bognar (1986) u svom delu Igra u nasta-
vi na pocetku Skolovanja, isti¢e jedinstvenu
radnu kolu u SSSR-u koja je bila 1932. godine
zabranjena i sputnik-sok 1957. godine kada je
neuspeh SAD-a u trci za osvajanje svemira sa
SSSR-om pripisana elementima nove $kole koji
su ovde bili prisutniji.

Interes za kori$éenje igre u nastavi javlja se
poslednjih dvadesetak godina uglavnom kao
rezultat psiholoskih istrazivanja fenomena
igre. Posle Sezdesetih godina proslog veka igra
se pocinje primenjivati u nastavnom proce-
su. Njena integracija u nastavni proces je tekla
sporo i tesko. Jedan od razloga takvog stanja je
nepostojanje prikladnih obrazovnih igara i pri-
rucnika koji bi dali smernice kako da se orga-
nizuje nastavni proces kroz igru. Bognar pre-
nosi rezultate istraZivanja koja su obavljena u
Nemackoj, Svajcarskoj, Francuskoj, SSSR-u, i
nekadasnjoj Jugoslaviji.

Upotreba igre u nastavi u Svajcarskoj je na
visem nivou nego u Nemackoj. Ovde dominira
aktivnost ucenika, posebno crtanje, te izrada
razli¢itih predmeta od kutija. U radu sa decom
koriste se Cesto radni listovi koje sami nastav-

nici osmisljavaju. Klupe se postavljaju na ra-
zli¢ite nacine i Cesto menjaju raspored prema
potrebama sadrZaja rada. Objasnjenje za tako
velike razlike u primeni igre u nastavnom pro-
cesu mozemo traZziti u tome $to je Nemacka
dosta bila pod uticajem isto¢nog bloka koji je
sporije prihvatao zapadne i napredne metode
poucavanja od onih koje je diktirao rezim.

Celestine Freinet, koji je delovao pocCetkom
XX veka u Francuskoj, bitan je kao jedan od
predstavnika naprednih ideja po pitanju igre.
Freinet smatra da dete u toku razvoja prolazi
tri faze: istraZivanje, sredivanje i radni period.
Taj radni period je isprepleten sa igrom, koja
ponekad vie dominira, pa se moze govoriti o
igri-radu ili ako viSe dominira rad, to je onda
rad-igra. Freinet polazi od shvatanja Monteso-
ri da drustvena sredina nije pogodna za razvoj
dece. On smatra da za njih treba stvarati rezer-
vate u kojima deca mogu ispoljavati svoje ak-
tivnosti. Taj bi se prostor osim ucionice, sasto-
jao od raznih pomo¢nih prostorija i prirodne
sredine. On napusta svako mehanicko ucenje,
a zalaZe se za stalnu prirodnu aktivnost dete-
ta u kojoj se prepli¢u rad i igra (Bognar, 1986).

Mehanicko ulenje je bilo karakteristi¢no
za SSSR. U udionicama nije bilo mesta za slo-
bodno kretanje daka i komuniciranje medu
njima. Analiza koja je sporovedena u veéem
broju $kola na teritoriji Rusije pokazala je da je
na ¢asu dominantan nastavnik, a da je uenik
pretezno pasivan i da ima vrlo malo prakti¢nog
rada u toku nastave. Igra se u toj analizi, pa ni
u analizi mnogih drugih didaktickih mono-
grafija ne spominje. Iz ovoga se moze zaklju-
¢iti da igra nije aktivnost koja spada u skolu jer
nije dovoljno obradena i sistematizovana.

U Srbiji je osnovni problem $to nema do-
voljno edukativnih seminara i odgovarajuéih
priru¢nika, zbirki igara za potrebe nastave iz
svakog nastavnog predmeta. Na§ obrazovni si-
stem je u potpunosti prihvatio i sistemski ra-
zradio igru jedino u muzickom i fizickom vas-
pitanju gde ¢ak postoje i odredeni priruénici.
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IGROM DO GEOGRAFSKOG ZNANJA

Nastava geografije moze predstavljati prekret-
nicu, ba§ zbog specifi¢nosti njenog predmeta
izucavanja. Kreativan nastavnik nastavu geo-
grafije moze pretvoriti u ¢as sa primenom igre
u nastavi koja ima za cilj razvijanje odgovor-
nosti prema sebi i drugima.

Igra se u nastavi geografije koristi kao me-
toda ili obrazovna tehnika pomocu koje uceni-
ci mogu da ude, ali i kao motivaciono sredstvo za
ucenje. Obrazovna igra je uvek u funkciji ostva-
rivanja nekih unapred postavljanih ciljeva i za-
dataka vaspitno-obrazovnog rada. U odnosu na
uzrast, na Casovima geografije se mogu igrati
uloge, dramske igre, logicke igre, kompjuterske
igre koje razvijaju mastu, koncentraciju i istraj-
nost. Od nastavnika se ofekuje da osmisli igre u
kojima ¢e koristiti kartu i na taj nadin razvije spo-
sobnosti orijentacije, shvatanja prostornih odno-
sa, uzro¢no-posledi¢nih veza. Igra mora da bude
neizvesna, duhovita i da podstice timski rad.

Nastava geografije u svim svojim razli¢i-
tim aspektima omogudava primenu metoda
igre. Bilo da se radi o onim najjednostavnijim
igrama nadmetanja u vidu kvizova poznavanja
geografskih pojmova i lokacija, ili o artisti¢-
kom pristupu oblikovanjem maketa prostora,
ili igrama snalaZenja u prostoru, ili najnovijim
kompjuterski posredovanim igrama kao sto je
to, npr. ,,Sim city, u kojima se od igraca trazi
da ispolji svoje znanje i sposobnosti iz Prostor-
nog planiranja i Urbane geografije pri planira-
nju i izgradnji virtuelnog grada. U svim tim
igrama pojavljuje se i traje zainteresovanost za
geografsko uvidanje njene prakti¢ne strane i
znacaja, te usvajanje odredenog nacina mislje-
nja (Trifunovié, 2007).

Prednosti upotrebe igre na Casovima geo-
grafije su sledede:

1. Vrlo je lako postié¢i najveéu moguéu kon-
centraciju paznje;

2. Emocionalni stav dece prema igri je pozi-
tivniji nego prema ,,0zbiljnom“ uenju;

3. Aktivnost dece u igri ve¢a je nego u drugom
obliku ucenja;

4. U igri se deca manje umaraju nego pri ,,0z-
biljnom radu’;

5. Igra povecava motivaciju, interes, izazi-

nego drugi nadin rada;

6. UCenje i pamcenje Cinjenica podjednako je
u igri kao i pri koriséenju teksta ili izlaga-
nja, ali je pojedinim ispitivanjima ustanov-
ljeno da je igra ipak delotvornija;

7. Naudene sadrzaje deca duZe pamte i lakse
primenjuju ono $to nauce u igri;

8. Igre simulacije pozitivno uti¢u na osecaj
kontrole okoline i vlastite sudbine, jer uce-
nik tako moze ste¢i dragoceno iskustvo, §to
na drugi nacin nije moguce;

9. Igre se mogu primeniti sa ucenicima ra-
zli¢itih uzrasta i razli¢itih sposobnosti, ali
se pokazalo da su posebno korisne za decu
koja se ne mogu iskazati, decu iz deprimi-
ranih socijalnih sredina ili onu koja imaju
neke druge poteskoce (Bognar, 1986).

Negativni uticaji igre na Casovima geografi-

je su:

1. Igra prilagodena prosecnim i ucenicima sa
slabijim postignuéima cesto ée biti isuvise
laka i nezanimljiva boljim ucenicima, dok ¢e
igra prilagodena boljim ucenicima biti jako
teska ucenicima sa slabijim postignuéima,
te je oni jednostavno neée modéi pratiti;

2. Ako se medusobno takmice grupe, igra do-
pusta odredeni tip ,lencarenja i zabusava-
nja“ odnosno u Zelji da bas njihova grupa
pobedi, oko odgovara se dogovaraju bolji
daci, dok daci sa slabijim znanjem uglav-
nom ¢ute;

3. U toku igre se moze javiti ismevanje i pro-
vociranje od strane protivnicke ekipe, koje
kasnije moze prerasti u svadu ili tucu;

4. Nastavnik mora dobro da isplanira i orga-
nizuje igru. Vrlo Cesto se ne postuje predvi-
deno vreme, pa nastavnik ne stigne da pro-
glasi pobednika;

5. Neki od problema sa kojima se susrece na-
stavnik prilikom organizovanja igre kao
oblika nastave su:

- nedostatak vremena (jedan ¢as je malo,
a dva Casa nisu predvidena rasporedom
u istom danu);

- nedostatak prostora (mora da se vrsi
premestanje klupa u zadnji deo ucionice
da bi se oslobodio deo ispred table);

- nedostatak sredstava za igru (video
bima, racunara, interneta, geografskih
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karti, loptice, kockice, pijuni, Stampani
materijali).

Igra u nastavi geografije treba da ima svoju
funkciju, odnosno da doprinosi postizanju
unapred planiranog cilja.

Uspeh u primeni igara u nastavi, u najve-
¢oj meri, zavisi od nastavnika. Njegova uloga u
pripremi i vodenju igara je veoma znacajna i ni-
malo jednostavna. On treba da omoguci da se
ucenje kroz igru odvija neprimetno i spontano.
U ovakvom nacinu rada do izraZzaja dolaze na-
stavnikove organizacione sposobnosti. On treba
daizabere igru primerenu ucenicima, da posta-
vi jasna pravila i stvori atmosferu u kojoj se svi
osecaju kao odgovorni i ravnopravni ucesnici,
jer to dodatno podstice njihovo samopouzdanje
i osecaj angaZovanosti. U toku igre, pohvalama
i podsticajima nastavnik ja¢a interesovanje uce-
nika za postizanje $to boljih rezultata. Po potre-
bi, nastavnik moze osmisliti i novu igru ili moze
novim zahtevima da prosiri i obogati ve¢ kori-
$¢enu, vodedi racuna o predznanjima ucenika,
ciljevima, zadacima i sadrzajima.

Nastava geografije bi trebala da se teme-
lji na maksimalnoj aktivizaciji u¢enika. Jedan
od naédina je primena igre u nastavi. Skola ne
treba da se pretvori u igraonicu i da izgubi oz-
biljnost. U nastavi igra mozZe da bude efikasna
pod vodstvom dobrog i struénog nastavnika.
Igra ima posredan uticaj na vaspitno-obrazov-
ni proces. U pedagoskim istraZivanjima je za-
paZeno da su upravo ti indirektni postupci efi-
kasniji, ali zbog toga $to zahtevaju veéu dozu
kreativnosti i pedagoskog znanja mnogi na-
stavnici je izbegavaju. Bitno je znati u kojim
delovima Casa bi igra imala najvise efekta, kao
i koje su igre namenjene kom uzrastu. Deca
u petom i osmom razredu osnovne $kole nisu
jednako sposobna da rese neke teze igre. Igre
koje se preporucuju deci u petom i $estom ra-
zredu osnovne $kole su prepoznavanje fotogra-
fija, a za sedmii osmi razred igranje uloga, dok
su za sve razrede preporucene asocijacije, kar-
tice sa pitanjima i odgovorima, ve$ala (sa geo-
grafskim pojmovima), zanimljiva geografija.

Za vreme igre pojavljuje se i traje zaintere-
sovanost za geografsko uvidanje njene praktic-
ne strane i znacaja, te usvajanje odredenog na-
¢ina misljenja, tj. formiranje pozitivnih navika
kod uenika.

Kao $to je ve¢ napomenuto, u nastavi geo-
grafije igra je primenjiva u svim razredima. U
nastavku je dato nekoliko primera.

Igra u petom razredu:

1. Postajemo kosmonauti. Zadatak nastavnika
je da pripremi novinske ¢lanke o kosmosu,
pri¢u o prvom astronautu, saZetak nekog
naucno-fantasti¢nog filma, slike i druge
izvore. On treba da usmeri ucenike na kri-
ticki pristup informacijama koje suim date:
ko je autor izvora, kome je taj tekst name-
njen, koja je njegova funkcija, da li je pouz-
dan? Cilj ove igre je da dete uvidi da posto-
je mnogobrojni izvori geografskih podatka
i da ne smeju da veruju u sve $to procitaju.

2. Saobralajna geografija. U prvom delu casa
nastavnik zadaje ucenicima zadatak da na-
crtaju po jedan znak, pola odeljenja crta sa-
obracajne, a pola geografske znake. Zatim,
nastavnik te znake sakupi i izme$a. Na-
stavnik je policajac koji ne zna znaclenje
svih znakova i pita dake za pomo¢. Uceni-
ci objasnjavaju znacenje nekog znaka i po-
kazuju primer na karti.

3. Sastavi re¢. Nastavnik podeli ucenike u
grupe, a zatim ispisuje niz slova na tabli.
Ucenici imaju tri minuta da sastave §to
duZu re¢ od ponudenih slova. Dok uéenik
koji je osvojio poene objasnjava Sta ta re¢
znadi, nastavnik ve¢ ispisuje novi niz slova
na tabli.

Igra u Sestom razredu:

1. Ucimo i putujemo kroz Evropu. Nastavnik u
svaku drzavu Evrope upiSe broj, na primer,
start je u Srbiji, a cilj je u Francuskoj. Baca-
njem kockica se utvrduje koliko se koja fi-
gura pomera. UCenik odgovara na pitanje
pod tim rednim brojem, ako zna ta¢an od-
govor figurica se pomeri napred za onoliko
mesta koliko je naznaceno na kocki. Uko-
liko ne zna, figurica se pomera dva koraka
unazad, a za netacan odgovor jedan korak
unazad. Uéenik moZe da ,pojede* protivni-
ka i on se tada vraca na start. Pobednik je
onaj koji prvi dode do cilja.

2. DrZave i zastave. Nastavnik prethodni cas
skrene paznju ucenicima da ée im za sle-
dedi Cas trebati makaze, flomasteri, bojice.
Onda podeli u¢enike u grupe. Svaka grupa
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» Slika 14. Primer
makete sa
drZzavamai
zastavama
Izvor: Izradili studenti
na predmetu Inovacije
u nastavi geografije
2020/2021.

ima zadatak da nacrta odredeni broj zasta-
va. Te male zastave se lepe na ¢ackalice koje
je nastavnik doneo. Zastave se bodu u dr-
Zavu kojoj pripadaju. Dok ucenici prave za-
stavice nastavnik je duzan da nemu kartu
Evrope velikog formata pricvrsti za neku
meks$u podlogu u koju mogu da se zabo-
du ¢ackalice. Uz zastave ucenici mogu za-
pisivati i broj stanovnika drzave, povrsinu,
glavni grad ili sl.

Igra u sedmom razredu:

Slazemo puzzle. Nastavnik mozZe uvecanu
sliku izrezati u nepravilne oblike i tako do-
biti puzle. U¢enike podeliti u manje grupe
i zadati im zadatak da sloZe sliku. Voda
grupe treba da opiSe Sta je predstavlje-
no na toj njihovoj slici. Pobednik je onaj ko
prvi slozi sliku i koji pokaZe najbolje znaje o
objektu koji je sloZen.

. ,Gluvi telefoni“. Ova igra se najcesce kori-

sti za sistematizaciju gradiva. Nastavnik
osmisli pitanja koja napise na karticama,
a sa druge strane napise odgovor (koji nije
vezan za pitanje koji se nalazi na toj karti-
ci) pa podeli kartice ucenicima. Igru zapo-
¢inje uenik koji ima samo pitanje na karti-

ci tako $to ga procita. Onda se javlja ucenik
koji misli da ima odgovor na to pitanje na
svojoj kartici, zatim on ¢ita pitanje sa druge
strane svoje kartice i tako se lanac znanja
stalno nastavlja.

Care gospodare koliko je sati. Po ugledu na tra-
dicionalnu deciju igru, nastavnik sa dacima
treba klupe da pomeri u stranu tako da cen-
tar ucionice ostane slobodan. Izabere jed-
nog ucenika koji e biti car i koji ¢e odgova-
rati na pitanje koliko je sati. Car je uéenicima
okrenut ledima a nastavnik stoji suprotno
od cara, okrenut ka ucenicima. Ucenici iz-
menjenim glasom postavljaju pitanje koliko
je sati pretvarajudi se da se javljaju iz razli-
Citih delova sveta, Cime se vezba racunanje
vremena u razli¢itim vremenskim zonama.

Igra u osmom razredu:

Kviz slagalica. Po uzoru na kviz slagalica
mogu se napraviti sli¢ni kvizovii za potrebe
nastave geografije. Na primer, napravljen je
za nastavnu jedinicu Reke Srbije. Kviz je sa-
stavljen iz Cetiri igre: slagalice (gde ucenici
od ponudenih slova treba da napisu $to vise
reka u Srbiji), parova (gde treba da povezu
reku sa gradom kroz koji protice), ko zna
zna (gde odgovaraju na deset brzih pitanja)
i asocijacije (gde pogadaju zadati pojam).
Svaka igra nosi odredeni broj poena a po-
bednik je onaj ko ih skupi najvise.

Daci detektivi. Ulenik je agent koji je po-
slat da nabavi vazan dokument. Medutim,
taj dokument je iscepan i zavrsio je u korpi
sa ostalim papirima. Detektiv je uzeo sve
papire iz korpe i sada treba da napise sta
je sadrzaj tog iscepanog dokumenta. Na-
stavnik podeli ucenike u grupe od éetiri
¢lana. Svaka grupa dobije u koverti sadrzaj
Jkorpe“. Njihov zadatak je da procitaju sve
delove teksta koji su nepravilno iseceni, da
odvoje ono $to se ne odnosi na njihov ,slu-
¢aj“ i da napisu izvestaj, odnosno sadrzaj
tog dokumenta u njihov svesku.
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v Slika15. Primer
kruzneigre po
Evropi
Izvor: Autorke

RAZLICITE VRSTE IGARA ZA POTREBE NASTAVE

Za potrebe nastave geografije mogu se koristi-
ti razlicite igre koje ucenici poznaju iz svakod-
nevnog zivota ili su ih primenjivali na drugim
nastavnim predmetima.

Tu spadaju: spajanje parova u tabeli, kruz-
ne Setnje po kontinentima/drzavama/regija-
ma, dopuni tekst, igra pogadanja, razlicite
enigmatske igre (izbaci uljeza, dopuni niz, do-
punjalka, premetaljka, spajalica, dopuni tekst,
sastavi pojam), univerzalne igre (vesala, slaga-
lica, rebusi, ukrstenice, asocijacije, osmosmer-
ka, zanimljiva geografija).

Spajanje parova u tabeli. Ova igra je veoma
primenljiva za ponavljanje gradiva i ucenici je
rado prihvataju. Nastavnik treba da izvrsi oda-

Tabela 6. Spajanje parova Srbija - ponavljanje gradiva

nici redom otvaraju polja. Svaki ucenik prvo
otvori jedno polje, zatim ako zna spaja pojmo-
ve. Nastavnik na tabli (ili putem video bima na
rac¢unaru) oznaci polje koje je otvoreno, a uce-
nici spomenuti pojam zapisu u svoju tabelu.
Kada se spoje dva pojma nastavnik to oznadi.
Ucenik moze spajati pojmove samo kada je na
redu. Ucenik koji uspesno spoji tri para dobi-
je neku nagradu (u vidu plusa, ocene ili kako
se unapred nastavnik odluci i to saopsti uceni-
cima).

Kod ovakvih igara treba jako voditi racuna
o pojmovima koji se koriste. Ti pojmovi treba
da budu nedvosmisleni. Na primer, pojam
Perdap moze da kao par bude uz nacionalni

A B C D E F
1 | Reka granicni prelaz | Deliblato pelina arheo.lvo§ko pescara
nalaziste
2 | Celije planina kanjon banja tvrdava Kopaonik
3 | Balkan Viminacijum Ovcar-Kablar poluostrvo narod Kelebija
4 | Sokci Exit Potpet Timok festival jezero
5 | Slankamen Smederevo klisura Uvac Ozren nacionalni park
6 | Leskovac grad Curug selo kolo ples

Resenja: A1-D4, C(3-C5, A4-E3, B2-E5, C4-D1, B4-E4, A2-F4, Ci-F1, A5-D2, B5-E2, B3-E1, C2-Ds, A3-D3, B1-F3, F2-F5, A6-B6,

Cé6-De6, E6-F6.
Izvor: Autorke

bir pojmova koji se odnose na jednu nastavnu
jedinicu ili jo$ bolje na jednu nastavnu celinu.
Zatim da ih rasporedi u tabeli i u¢enicima po-
deli od$tampane (ukoliko nema moguénost
$tampe, ucenici ith sami mogu i nacrtati). Uce-

park, uz klisuru i moZe izazvati zabunu kod
ulenika. Treba birati one koji su jasni i kon-
kretni.

KruzZne igre po kontinentima, drZzavama
ili regijama. Igra koja omogudéava upotrebu
nemih karata $to je za nastavu geografije vrlo
preporucljivo. Na tabli (ili projektovati putem
video bima) nacrtati nemu kartu kontinenta/
drzave/regije sa brojevima koji se odnose na
pojedina pitanja. UCenike podeliti u grupe i
odrediti pravila kojim redom ¢e se grupe uklju-
Civati. Takode je vazno na samom pocetku de-
finisati ako jedna grupa ne zna ta¢an odgovor
ko ima pravo da ga da. Takode, u slucaju da
znaju tacan odgovor, da li imaju ili ne pravo da
ponovo odgovaraju.

Dopuni tekst. Nastavnik ¢ita tekst ili niz
reCenica koje su povezane jer se odnose na istu
nastavnu jedinicu ili nastavnu celinu, a ucenici
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Primer: Dopuni tekst o Evropi

« Bili smo na filmskom festivalu u Kanu.
U Londonu smo sleteli na aerodrom Hitrou, pa su nas u17 h posluzili ¢a-

jem.

U Barseloni smo videli Gaudijevu baziliku Sagrada familija.
U Pizi smo videli krivi toran;.

Nigde nismo kasnili zato $to smo imali Svajcarski sat.

Grci su nas posluzili sa maslinama.

U Milanu smo bili na nedelji mode.

Bili smo na najludim Zurkama na Spanskom ostrvu Ibica.
U Svedskoj smo kupili namestaj u lkei.

U Parizu smo pili najbolja vina.

U Napulju smo strepeli od erupcije Vezuva.

ENIGMATIKA U FUNKCIJI NASTAVE

dopunjavaju re¢ koja nedostaje. Na pocetku se
mora definisati da li svaki ucenik odgovara in-
dividualno ili to rade u grupama.

Igra pogadanja. Kod ove igre je najbolje
podeliti ucenike u grupe i onda grupe zada-
ju pojam. Predstavnik svake grupe asocijaci-
jama objasnjava pojam ¢lanovima svoga tima,
ili to €ini tako $to na njihova pitanja odgova-
ra samo sa da ili ne. Ukoliko odgovor bude da
imaju pravo da postave sledece pitanje, a ako
je odgovor ne, sledece pitanje postavlja , supar-
nicka“ grupa. Za svaki pogoden pojam dode-
ljuje se odredeni broj bodova.

Enigmatika ili umece sastavljanja i odgoneta-
nja zadataka u novije vreme svoje mesto na-
lazi u nastavi geografije. Enigmatske zadatke
deca vole da resavaju jer im oni pruzaju zado-
voljstvo, a mozemo reéi da su takvi zadaci za-
nimljivi, novi, neizvesni, te puni iznenadenja.

Zadaci ovog tipa mogu se resavati u uvod-
nom delu ¢asa, prilikom obrade nastavnih sa-
drzaja, a narocito prilikom vezbanja i ponav-
ljanja gradiva. Pojedine enigmatske zadatke
mogu izraditi uéenici na samom ¢asu ili u sklo-
pu reSavanja domacih zadataka.

Ovakve zadatke moZemo re$avati u svim
oblicima rada (samostalni, rad u parovima,
grupni rad, frontalni rad i drugo). Enigmatske
zadatke nastavnik moze sam sastavljati ili pro-
naéi u enigmatskim ¢asopisima koji vrlo ¢esto
obraduju geografske sadrZaje.

Vrlo je vazno upozoriti da se takvi zadaci
trebaju koristiti povremeno, ne previse nagla-
$eno samo onda kad nam je cilj probuditi deéju
mastu, razviti ovim putem da ucenici zavole
geografiju.

Osim enigmatskih zadataka igra takode
podiZe zanimljivost nastave, pa je zapravo ne-
mogucde razlikovati enigmatiku od igre, to ide
jedno uz drugo ulenici pozitivno reaguju, ¢ak
traze takvu vrstu nastave.

Ukoliko nastavnik Zeli ponavljanje moZe
izvrsiti i izradom nastavnih listi¢a na kojima
Ce se nadi viSe razlicitih enigmatskih zadata-
ka. Na pocetku ¢asa nastavnik podeli nastav-
ne listiée i ucenici resavaju sopstvenim tem-

pom zadatke. Zbog nadarenih ucenika dobro
je da zadaci budu razli¢ite teZine, a da se na
kraju nalazi poneki zadatak sa napomenom za
one koji Zele vise.

Izbaci uljeza. Ovo je vrlo jednostavna igra
kod koje je potrebno da ucenici od niza geo-
grafskih pojmova, pojava i sadrzaja izbace ono
§to je suvi$no tj. ono $to ne pripada nizu. Za
resavanje ovakvih zadataka potrebno je dobro
poznavanje nastavnih sadrZaja kako bi uceni-
ci, u nizu elemenata, znali da prepoznaju sta
je suvisno.

Primer:
Kipar, Malta, Belgija, Island (uljez je Belgija, jer
nije ostrvska drzava)

Dopuni niz. Kod ove vrste igara pojmovi su
medusobno povezani prema karakteristika-
ma, postanku, pripadnosti, mestu gde se na-
laze i sli¢no. U nizu pojmova moze biti izostav-
ljen jedan ili vise, a poznavanje svih pojmova
omogucava resavanje zadatka.

Primer:

Hrvatska, (Madarska),
Rumunija, (Bugarska),
Makedonija, (Albanija),
Crna Gora, (BiH)

Dopunjalka. Ova igra podrazumeva izo-
stavljanje suvi$nih slova iz pojmova, ¢ijim do-
davanjem se dobija naziv pojma. Igra je vrlo
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4 Primervesala
Izvor: https:/fwww.
facebook.com/Playing-
Hangman-with-your-
status-272660568374/

jednostavna i zahteva samo logicko razmislja-
nje i dobro poznavanje materije.

Primer:
K li_a_dz r_ (KilimandZaro)

Premetaljka. Kod ove igre slova traZenih
pojmova su izmesana i uenici premesStanjem
slova dolaze do resenja. Ova igra moze biti za-
nimljiva kod geografskih takmicenja koja se
mogu izvoditi u okviru nastave, gde se uceni-
ci mogu nadmetati ko ¢e pre sastaviti trazeni
pojam.

Primer:
SUMNAA - Manaus

Dopuni tekst. Dopuni tekst je igra koja se
vrlo uspesno moze izvoditi tako $to se u pojmu
koji ima dve ili viSe reci, izostavi neka od reci
i ucenici treba da je dopune. Takode, ova igra
moze da se izvodi tako Sto ¢e se ucenicima
dati reCenice sa izostavljenim re¢ima, koje oni
treba da dopune. Na isti na¢in, moze se prime-
niti i geografski tekst u kome Ce biti izostavlje-
ne reci.

UNIVERZALNE IGRE

Primer:
Najveca jezera Juzne Amerike su Wanabaibo i Ti-
tikaka.

Spajalica. Spajalica je igra u kojoj se pove-
zuju pojmovi sa njihovim definicijama, teri-
torijalnim pripadanjem, sinonimima i sli¢no.
Obi¢no se u dve kolone navedu izmesani poj-
movi i potrebno je pojmove iz jedne kolone po-
vezati sa pojmovima iz druge.

Primer spajalice:

Amazon Py Najvecajezera
Marakaibo i Titikaka — | ¥ Najvisivrh
Akonkagva oy Najveca pustinja
Atakama /—> Najveca reka

Sastavi pojam. Ovo je vrlo interesantna
igra u kojoj kombinovanjem dve ili viSe reci se
dobija neki pojam. Reci se kombinuju tako da
se kroz asocijacije, zamenu slova i koris¢enje
korena re¢i dobiju traZeni pojmovi. Ovo kod
ucenika razvija logicko migljenje i povezivanje.

Primer:
Vrsta televizije uz pomoc tanjira (zadnje A=I) +
veca naselja = satelitski gradovi

Univerzalne igre su one koje se mogu koristiti
na svakom ¢asu, dopunskoj ili dodatnoj nasta-
vi, kao na primer - vesala. Uenici pokusavaju
da pogode zadatu re¢ tako $to pogadaju slova
iz kojih je re¢ sastavljena. Za svako slovo koje

ne postoji u reéi crta se deo tela ,Ci¢a Glige“ koji
Ce biti obesen ako ne pogode re¢ pre toga.

(geografska karta)

Slagalica je suprotna igra od vesala. Ovde
nastavnik na tabli ispisuje niz slova a ucenici
imaju zadatak da sastave $to duzu re¢ od po-
nudenih slova.

Primer:
NOTTINKULN E N (kontinent, kontinenti)

Resavanje i izrada rebusa je uvek zanimlji-
vo. Ove igre podsticu deciju kreativnost i po-
vezivanje nastavnog gradiva u jedinstvenu ce-
linu. Rebus je vrsta enigmatskog zadatka gde
se tumacenjem pojmova, slova, situacija dola-
zi do resenja. Cilj rebusa treba da bude da se
sa $to manje elemenata predstavi neko rese-
nje. Kao pomo¢ u resavanju
nudi se duzina reéi u rese-
nju.

Primer rebusa:
Resenje: moreuz

Resavanje i izrada ukrstenica. Ova igra je
vrsta zagonetke koja omogucéava ucenje i pro-
$irivanje opsteg znanja. Postoji vise vrsta ukr-
$tenica: klasi¢na, bela, skandinavka, $vajcar-
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Primer ukrstenice

1. P R E R | ] A
2. M| A K E z |

3 \ | K | N z |

4. | G R E N L A D

5 ] 0 S EM | T

6. T 0 R N| A|D|O

Americka stepa ili?
. Kako se zove najduza reka u Kanadi?
. Ko su bili prvi Evropljani koji su stigli do Amerike?

. Nazivjednog od NP u SAD-u?

1.
2
3
4. Kako se zove najvele ostrvo na svetu koje je pod upravom Danske?
5
6

. Kako se zove razorni vetar u vidu vazdusnog vrtloga koji se javlja na
ameri¢kom kontinentu?

Primer asocijacija za ¢as geografije - Biljni pokrivaci Azija

Sume mahovine visoke niski
crnogorica krajnji sever trave grmovi
Rusija lisajevi Ukrajina Dalmacija
tajge tundre stepe makija
Biljni pokrivac
tajge sari zid tre$nja
Crvenitrg kaste Stapii samuraj
izba slon pirinaé vulkan
balalajka Bolivud zZmaj origami
Rusija Indija Kina Japan
Azija

risti kod frontalnog oblika rada, kao i kod gru-
pnog i individualnog.

Asocijacije su vrlo popularna igra koja se
primenjuje u razliditim oblastima, pa tako i u
nastavi. Igra je dinamicna i zanimljiva pa uce-
nici rado vole da je igraju. Kod ove igre nastav-
nik moZe da otvara polja asocijacije koju je on
sastvio ili se uenici podele u grupe, pa svaka
ima zadatak da sastavi po jednu asocijaciju,
dok ostale grupe onda otvaranjem polja poga-
daju.

U igri osmosmerka se od ucenika ocekuje
da pronadu zadate pojmove (na primer Soma-
lija, Sanhose, Mauricijus, Kuba i drugo).

Primer osmosmerke:

L

m 2 O I O W >» ®

ska, haos, mozaicka, domino itd. Pogodno je
da se koriste u uvodnom delu ¢asa, za uvodno
ponavljanje ili za isticanje cilja ¢asa, ali se vrlo
uspesno mogu koristiti u zavr$nom delu ¢asa
za ponavljanje gradiva. Uspesno se mogu ko-

Zanimljiva geografija je igra koju udenici
vole generacijama unazad. U ovoj igri ucenici
popunjavaju tabelu koja sadrzi sledeée podat-
ke: drzava, grad, selo, reka, planina, predmet,
biljka, Zivotinja, ime.

Primer zanimljive geografije na slovo M

Drzava Grad Selo Reka Planina | Predmet | Biljka Zivotinja | Ime
Madarska | Milano Melenci | Marica Miroc Magnet | Mak Macka Milan
KOMPJUTERSKE IGRE

Danasnji ucenici su kompjuterski pismeni
ve¢ od najranijeg perioda svog Zivota i veoma
se dobro snalaze na kompjuterima. Uvode-
nje kompjuterskih igara u nastavu je jedno od

sredstava kojim se dopire do novih generaci-
ja, jer ¢e tako ucenici sigurno zadovoljiti svoje
socijalne potrebe. Igrajuéi u grupama ili onla-
jn zajednicama, zadovoljavaju potrebu za pri-
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Geografsko znanje

&

Tetris drzave Evrope

2

ey

Znamenitosti

4 Slike 16-21. Neke
od geografskih
kompjuterskih
igara

padanjem. Uspeh u igri daje im oseéaj modi,

a tokom igre zasigurno se zabavljaju i oseéaju

slobodnima (Prensky, 2006; Janko, 2011).
Kompjuterske igre predstavljaju principijel-

no nov put nastave. Na ekranu rac¢unara oziv-

ljavaju najraznovrsnije fantazije uéenika, pred-
meti spoljasnjeg sveta, cifre i brojevi. Nastaje
poseban virtuelni svet, koji istovremeno podse-
¢anarealni i razlikuje se od njega. UCenik moze
da upravlja predmetima koji se pojavljuju na
displeju i tako oseti njihovu realnost. Kompju-
terske igre omogucavaju da se stekne uopstena
predstava o sli¢nim situacijama ili predmetima,
¢ime se razvijaju uopstavanje i klasifikacija, kao
najvaznije misaone operacije. Na taj nadin, obu-

Cavanje je jedna od najvaznijih funkcija kom-

pjuterskih igara. Razvija se logicko misljenje, jer

ucenik shvata da predmeti na ekranu predstav-
ljaju samo oznake odgovarajucih realnih pred-
meta. PoboljSavaju se paméenje i paznja dece.

Motivacija za igru postepeno prelazi u motiva-

ciju za ucenje, kada se pojavljuje interesovanje

za sadrzaj zadatka. Osim opstih razvojnih kom-
pjuterskih igara, postoje specijalne igre za ude-
nje matematike, jezika, logike. Vrednost takvih
igara sastoji se u tome $to one, u veoma ocigled-
nom obliku, donose sadrzaj navedenih pred-
meta, §to omogucava lakse i brze savladavanje
nastavnog materijala. Posebno interesantne su
kompjuterske igre iz oblasti geografije, gde uce-
nik kroz igru moZe nauciti nove pojmove, pono-
viti gradivo ili utvrditi znanje.

Primeri nekih od kompjuterskih igara pri-

kazani su na slikama 16-21.

Posebno zanimljiva je moguénost da na-
stavnik sam napravi igre za svoje ucenike.

1. Igra ,Dustbin Game*, sastavljena u jednoj
od onlajn aplikaciji na www.Classtools.net.
Ucenik ima zadatak da stavi pojmove u od-
govarajuce ,kante za smece*.

Na istoj veb stranici nalaze se jos$ i aplikaci-
je zaizradu arkadnih igara, kvizova i drugih
aktivnosti. Kako ovaj softver nije potrebno
instalirati, niti je potrebno znati programski
kod, tako ucenici mogu sami sastavljati svoje
igre te primenjivati steCeno znanje. Naza-
lost, program nema moguénosti rada oflajn.

2. Za snalaZenje uenika na geografskoj karti
koristan je onlajn program www.Purpose-
Games.com. U podlogu igre stavlja se slika
po Zelji, a za potrebe geografije to ¢e biti naj-

4 Slike 22-24. Dustbin Game
Izvor-http://lwww.classtools.net/education-games-php/
dustbin i http://cuc.carnet.hr/2011/dokumenti?dm_
document_id=447&dm_dnl=1

Cesce geografska karta. Na kartu se stavlja-
ju klju¢ne tacke koje e korisnici pogadati
nasumic¢no, ve¢ kako im program zadaje.
Buduéi da program prati vreme igranja i
ta¢nost, te potom stvara rang liste, veoma
je pogodan za pracenje uspesnosti ucenika
uvezbama na karti.

.~ Hrvatska - prirodna osnovi
"~ Potelka kotina x==
o (| [ ® -

4 Slika 25. Primer igre snalazenja na geografskoj
karti u programu PurposeGames.com
Izvor: Janko, 2011,

3. Slazuéi geografske karte pomocu igre sla-
galica (puzzle), ucenici uocavaju detalje i
oblike kako bi ih
lakse zapamtili.

» Slika 26. Slagalica
sastavljena
programom Jigs@w
Puzzle Promo Creator
Izvor: Janko, 2011.
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IGRA KAO MOGUCNOST ZA RAZVO] INTEGRATIVNE NASTAVE

Posredstvom igre se jednostavno moZze povezati
srpskiigeografija, geografija i biologija, geogra-
fija i istorija, geografija i lokalna sredina.

Korelacijom i integracijom bavili su se jo$ an-
ticki filozof1. Prve forme sistematizovanog isku-
stva i znanja u vaspitanju dece pojavljuju se u de-
lima Sokrata, Platona i Aristotela. Sokratova
ideja o povezanosti znanja i moralnog delovanja,
unjegovom stavu ,vrlina je znanje®, ¢ime sejasno
nagovestava vaznost povezivanja razli¢itih aspe-
kata u celinu. Platon zakljucuje da sadrZaje na-
stave treba pazljivo birati tako da budu upotre-
bljivi u praksi, kako bi se uticalo na intelektualni
razvoj ucenika. Aristotel se zalaZe za princip op-
tereCenosti mladih sadrZajima i drugim obaveza-
ma u nastavi. Ovaj postulat je izuzetno znac¢ajan
za primenu korelacijsko-integracijskog sistema u
nastavnom procesu - u cilju povezivanja nastav-
nih sadrZaja neophodno je odmeriti nivo sadrza-
ja, jer prekomerno opterefenje nepovoljno utice
na ucenike (Nad Olajos, 2016).

Kroz ceo srednji vek prisutna je integraci-
ja likovne umetnosti sa teologijom preko koje
hriséanstvo utice na svoje sledbenike, tako da
su ovi pojmovi imali religijski kontekst.

Poznati Ceski pedagog Jan Amos Komen-
ski, tvorac nastavnog sistema po predmetima,
primetio je upravo da nastava po predmetima
dovodi do prekomerne fragmentacije sadrza-
ja nastave. Kao rezultat ovoga, preporucio je
da se nastavni sadrZaji grupis$u u prirodne i lo-
gicke lekcije na kojima se moze raditi u okviru
odredenih tema. Ideja Komenskog nije uzivala
prakti¢ni plod, tako da je integrativna nastava
kao model primenjena mnogo kasnije.

Rodonacelnikom integracije smatra se
DzZon Djui, koji zastupa ideju da svaka skola
treba da bude svojevrsna radionica, ¢ime kri-
tikuje tradicionalnu nastavu. Djui vaspitanje
shvata kao laboratoriju ideja, a ideje koje se do-
kazu u Skoli treba realizovati u drustvu (Nad
Olajos, 2016).

Djui je kritikovao tadasnju tradicionalnu
$kolu zato $to se ne zasniva na interesovanju i
potrebama, nego na disciplinovanju i kaznama
ucenika. Smatrao je da je ona knjiska, odvoje-
na od Zivota, zasnovana na prenosenju i pasiv-
nom usvajanju znanja, te da ne podstice razvoj
ucenikovih sposobnosti. Smatrao je da je vred-

no jedino ono znanje koje se stice kroz sopstve-
no iskustvo, jer samo ono moze korisno poslu-
Ziti u prakti¢noj aktivnosti.

Integrativna nastava je jedan od inovativnih
modela kojim se vrs$i medusobno povezivanje
nastavnih sadrzaja iz vise nastavnih predme-
ta. Ovaj model nastave pruza ve¢u dinami¢nost
i interdisciplinarni pristup odredenoj proble-
matici i ako se primenjuje umereno u toku na-
stavne godine donosi kvalitetne pomake u na-
stavnom procesu (Radojicié¢ Lukié, 2011). Postoje
razliCite definicije za integrativnu nastavu. Sho-
emaker (1991) smatra da je integrativna nastava
kao jedna linija koja preseca vise predmeta, po-
vezujuli razlicite aspekte kurikuluma u smisle-
nu celinu da bi se fokusiralo na jednu $iru temu
iz razli¢itih nastavnih oblasti. Integrativna na-
stava pravi jedinstveni sistem tako §to preuzi-
ma sadrzaj iz razli¢itih predmeta (Ballér, 1978).
Integrativna nastava priprema ucenika za pro-
ces celozivotnog ucenja jer brise granice izme-
du tradicionalnih predmeta (Lake, 1994). Glavni
pojam integrativne nastave je integrativno uce-
nje, koje se odnosi na sagledavanje istog proble-
ma iz vise uglova (Drobnjak, 2007).

Termin integrativna nastava u domacoj lite-
raturi najcesce su koristili Mladen i Nada Vi-
lotijevié. Nada Vilotijevi¢ pod integrativnom
nastavom podrazumeva ,ostvarivanje zahteva
(principa) da svi elementi nastavnog procesa —
sadrzajni, psiholoski, socioloski i organizacio-
ni - budu funkcionalno povezani i da ¢ine har-
moniénu celinu“ (Vilotijevié, 2006).

Primena ovog metodickog pristupa u nasta-
vi nije pozivanje nastavnika na ucenicko pamce-
nje prethodno naucenog u nekom drugom na-
stavnom predmetu, kao $to se to obi¢no smatra
u nasoj skolskoj praksi. Dakle, ovo je nacin (pri-
stup) koji gradivo problematizuje i koji nam po-
maze da uCenici sagledaju celinu. Prilikom plani-
ranja integrativne nastave, vazno je da nastavnici
koji ¢e raditi na pripremi dobro prouce nastav-
ne planove razlicitih predmeta kako bi pronas-
li zajednicki sadrzaj ili zajednicki problem koji ¢e
biti tema integrativnog ¢asa. Nakon definisanja
veza i odnosa izmedu sadrzaja razliCitih nastav-
nih predmeta, pristupa se planiranju ¢asa. Bitno
je utvrditi ciljeve i zadatke Casa, unapred isplani-
rati aktivnosti, metode i oblike rada.
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Primer: Branislav Nusi¢ i nastava geografije

Udelu ,Autobiografija” Nusi¢je na zanimnjiv nacin opisao svoje detinjstvo, svoje gimnazijske dane, pe-
riode zaljubljenosti, faze zbunjenosti. Veéi deo knjige posveéen je njegovom osnovnom i srednjoskol-
skom obrazovanju. Opisivao je sve, svaki predmet i svakog nastavnika. Pri¢a o geografiji puna je ideja
koje se mogu korisno upotrebiti na ¢asovima geografije danas, kao na primer:

,Kao knjige za izu¢avanje geografije sluZe korisno bedekeri i red voZnje na Zeleznicama. Svi oni koji
su propustili da ovaj predmet savladaju u skoli sluze se ovim korisnim knjigama, iz kojih se mogu sazna-
ti ne samo granice drZava, velicine gradova, brda, reka, no i mnoga druga korisna znanja. Tako, na pri-
mer, iz tih se knjiga mogu saznati cene fijakerske voznje, cene hotela, pa ¢ak i to gde su grani¢ne cari-
narnice, kako bi putnik mogao za vremena skloniti predmet koji ima nameru da svercuje. Sva ta znanja,
medutim, nedostaju geografiji koju u¢imo u gimnaziji. Ali, da se covek moZze pravilno koristiti ovim le-
pim knjigama, valja mu izneti iz gimnazije bar ona prva, osnovna znanja, koja ¢e mu sluziti kao osnova
za razumevanje pojedinih pojava. U ta osnovna znanja spada, na primer, to: da reke uvek teku od izvo-
ra ka utoku svome; da je Zemlja udaljena od Meseca toliko isto koliko je Mesec udaljen od Zemlje; da
su planine uvek vise no doline; da jezera, bila ona plitka ili duboka, moraju sa svih strana biti opkoljena
zemljom, i mnoga druga korisna znanja“(Nusi¢, 2010).

Citanje ovog teksta, na uvodnom ¢asu svake $kolske godine, otvara moguénost da se pokrene zani-
mljiva rasprava o tome $ta je to geografija a Sta to geografija nije. Nusi¢eva Autobiografija prepuna je
odeljaka vezanih za matematicku geografiju. On je obradio rotaciju i revoluciju Zemlje, Suncev sistem,
oblik i veli¢inu Zemlje, pomracenje Meseca. Uz malo krativnosti ovi odeljci se mogu lako preoblikova-
ti uskeceve, bez ikakvih posebnih pomagala jer, sve je vec tu: ucionica, tabla, kreda, globus, u¢enici koji
sede u klupama.

PITANJA 1 ZADACI

Koje sposobnosti kod ucenika dolaze do izrazaja tokom primene igre u nastavi?

O ¢emu nastavnik treba da vodi ra¢una prilikom kreiranja igre u nastavi?

Koje elemente razlikujemo u didaktickoj igri?

Koji oblici i metode rada mogu da se kombinuju sa primenom igre u nastavi?

Koliko vremenski treba da traje igra na ¢asu?

Nabrojte ogranicavajuce faktore pri upotrebi igre na casu.

Koje su vrste geografskih igara primenjive u svim uzrastima?

Osmislite igru spajanje parova Afrika za ponavljanje gradiva.

Uradite primer igre dopuni tekst o Aziji.

0. Osmislite Cetiri primera za igru izbaci uljeza, pojedan za peti, Sesti, sedmi i osmi razred.
11. Napravite primer premetaljke.

12. Osmislite rebus za neki geografski pojam.

13. Napravite asocijaciju za uvodni deo nastavne jedinice Drustvene odlike Juzne Evrope.
14. Uradite primer osmosmerke sa pojmovima koji se obraduju iz kartografije.

[
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PRIMENA INFORMACIONO-KOMUNIKACIONE
TEHNOLOGIJE U NASTAVI

igitalne kompetencije podrazumevaju posedovanje skupa znanja, vestina, stavova, spo-

sobnosti i strategija neophodnih za kvalitetno koriséenje informaciono-komunikacionih

tehnologija i digitalnih medija, a sa ciljem promisljenog, fleksibilnog i bezbednog unapre-
divanja procesa nastave i uCenja i drugih aktivnosti u vezi sa nastavnickom profesijom u onlajn i
okruZenju bez primene interneta (Ferrari, 2012). Osnovne digitalne kompetencije se najpre razvi-
jaju u sistemu obrazovanja, a nivo posedovanja digitalnih kompetencija uéenika, izmedu ostalog,
zavisi od nivoa digitalnih kompetencija nastavnika. Stoga se od nastavnika ocekuje da poseduju
odgovarajuéi nivo informaticke, informacione, digitalne i medijske pismenosti, kao i da u svojim
nastavnim oblastima koriste moderne koncepte, metode i alate koji predstavljaju smislenu upo-
trebu informaciono-komunikacionih tehnologija (Séepanovié et al., 2019).

Informaciono-komunikacione tehnologije
(IKT) su veoma zastupljene u svakodnevnom
Zivotu i samim tim su vrlo prisutne i u nastavi.
Neki oblici IKT-a se posebno izdvajaju.

Predaval svetskog glasa i pionir primene
IKT-a u nastavi Nik Pi¢i (Nik Peachey) prati ra-
zvoj 1 primenu mobilnih uredaja, ali se bavi i
spremno$éu nastavnika da ovakav vid uce-
nja prihvate i primene. On je predvideo da ¢e
od 2013. sve vedi broj nastavnika primenjivati
IKT u nastavi. On se takode slaze da ¢e kon-
cept proSirene stvarnosti sve Ce$ée nalaziti pri-
menu kako u obrazovanju, tako i u svakodnev-
nom Zzivotu.

Analiti¢ar The Craig Weiss Group i osnivac¢
Find AnLMS Kreg Vajs (Craig Weiss) je predvideo
da ée se od 2013. godine jo$ vise koristiti video
i da ¢e popularnost mobilnih uredaja, naro¢ito
tablet racunara i aplikacija nastaviti da raste.
Vajs takode vidi veliki potencijal za programe i
internet platforme gde korisnici mobilnih ure-
daja mogu sami da kreiraju svoje aplikacije, a
ne samo da preuzimaju postojece. Konvergen-
cija racunara i mobilnog telefona, postepeno
je dovela do razvoja tablet raunara. Osnovna
prednost tablet racunara leZi u tome $to ima
veliki broj moguénosti jednog klasi¢nog racu-
nara, ali je prenosiv i vrlo lagan, te omoguéava
ljudima da rade i van kancelarije i da se povezu
na internet gde god postoji signal za bezi¢ni in-
ternet. Vajs je predvideo da ¢e doéi do porasta

prodaje tableta od 48% na godisnjem nivou i da
Ce taj porast pratiti i razvoj edukativnih aplika-
cija za ove mobilne uredaje (Jovi¢, 2013).

Prema izvestaju IDC-a (International Data
Corporation), trziste tableta zabeleZilo je rast
prodaje od 13,6% u odnosu na 2019. godinu.
Tako je ukupno tokom 2020. godine isporuceno
164,1 milion tableta, $to je oko 20 miliona vise
u odnosu na 2019. godinu. Najvise prodatih ta-
bleta zabeleZio je americki tehnologki gigant
Apple. Apple je tokom prosle godine prodao
53,2 miliona tableta, $to je udeo od 32,5% na tr-
Zistu tableta, a u odnosu na 2019. godinu Apple
je prodao oko tri miliona tableta vise. Za njim
slede Samsung, Huawei, Lenovo (https://www.
bajtbox.com/apple-dominirao-trzistem-table-
ta-prosle-godine-slijede-samsung-i-huawei/).
Rezultat ovakvih brojeva je svakako pandemi-
ja Covid-19, ali i sve veéa upotreba i primena u
nastavi, posebno kada se javila potreba za on-
lajn uéenjem i uc¢enjem na daljinu.

Jovié (2013) takode navodi kako je Nicki Hoc-
kly, pedagoski direktor The Consultants-E (na-
gradivana mrezna obuka za nastavnike) i koja
je medunarodni predava¢ koji vodi radionice
za obuku nastavnika, jo§ 2003. istakla pet glav-
nih trendova u obrazovanju za koje ona sma-
tra da ¢e dominirati u tekucoj godini i koji se
svakako dobrim delom poklapaju sa prethod-
no navedenim istraZivanjem. Mnogi od njih su
itekako postali opste prisutni u narednim go-
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dinama i danas su vrlo zastupljeni na svim ni-

voima obrazovanja.

1. Mobilno ucenje — primena mobilnih ure-
daja u obrazovanju. Ovaj trend otvara
Citav spektar inovacija kojima bi se nasta-
va mogla obogatiti, a mobilni uredaji isko-
ristiti u edukativne svrhe, pri ¢emu treba
imati na umu da se mobilno uéenje ne vezu-
je samo za mobilne telefone, ve¢ generalno
za prenosive urecaje poput tableta ili e-Cita-
¢a. U nasoj zemlji javlja se problem prime-
ne mobilnih uredaja u nastavi, zbog zabra-
ne korisc¢enja istih u pojedinim $kolama.

2. Preokrenuta uéionica — koncept udenja
koji je zapravo prisutan veé duZze vreme i
koji je uz primenu IKT-a obelezio 2012. go-
dinu, ali ¢ije vreme tek dolazi. U principu,
ovaj koncept ucenja podrazumeva izmesta-
nje obrade novog gradiva iz same ucionice
postavljanjem adekvatnog nastavnog ma-
terijala kod kude, ali i uputstava i objasnje-
nja nastavnika, jer sam materijal nije do-
voljan, kako bi se vreme u $koli, na ¢asu,
iskoristilo za prakti¢nu primenu nauéenog,
vezbe, demonstracije, diskusije.

3. MOOC kursevi — Masivni otvoreni onlajn
kursevi sa uspe$nom tradicijom iz prethod-
nih godina, samo uz nesto veéu popular-
nost i medijsku paznju ¢e nastaviti da pri-
vlale veliki broj [judi razli¢itih struka. Ona
je istakla da ¢e elektronski kursevi igrati
sve vazniju ulogu u obrazovanju odraslih,
jer sve vise ljudi $irom sveta Zeli da se pro-
fesionalno usavrsava. Univerziteti i obra-
zovne institucije ¢e morati da se prilago-
davaju novim trendovima i da obezbede
kvalitetne onlajn kurseve, kako bi podrzali
celozivotno ucenje. Upravo se ovo pokaza-
lo ta¢nim usled pandemije Covid-19 kada je
veliki broj ljudi na ovakav naéin sticao zna-
nja iz razlicitih oblasti.

4. ProSirena stvarnost (augmented reality) —
za razliku od ostalih navedenih trendova,
koji su manje ili viSe poznati, ovaj trend je
u svetu jos u povoju i tek treba istraZiti nje-
gove potencijale za primenu u obrazova-
nju. U novije vreme je ovaj pristup mnogo
zastupljeniji, ali naZzalost u nasoj zemlji se
jo$ uvek kasni sa tim. ProSirena stvarnost
predstavlja spoj stvarnog i virtuelnog sveta,
gde se elementi stvarnog sveta, uz pomo¢

za to namenjenih softvera, modifikuju, do-
daju se zvuci, grafika, podaci, ¢ime se dati
element stvarnosti uve¢ava odnosno obo-
gacuje. Najpoznatiji primer ovog koncepta
su Majkrosoft naocare ili Google naocare,
koje daju dodatne informacije o mestima i
objektima iz stvarnog sveta onome koji ih
nosi, ali mu istovremeno omogudéavaju da
,,prenese“ sliku iz stvarnosti obogalenu
dodatnim informacijama. Kada je obrazo-
vanje u pitanju, najcesce se spominje pri-
mena aplikacija zasnovanih na ovom kon-
ceptu. Tako bi udzbenici i drugi nastavni
materijali mogli imati odredene ,,obelezi-
vace®, koji bi skeniranjem pomoc¢u mobil-
nih uredaja sa spomenutim aplikacijama
vodili ucenike do, na primer, kompjuterski
generisanih simulacija istorijskih dogada-
ja ili trodimenzionalnih prikaza odredenih
objekata koji se mogu predstaviti. Za nasta-
vu geografije primena proSirene stvarnosti
moze biti od izuzetnog znacaja pri prouca-
vanju razli¢itih geografskih pojava i udalje-
nih predela.

5. Digitalna pismenost — vestina na kojoj sve
ve(i broj $kola u svetu insistira i jedna od
kompetencija nastavnika u okviru naseg
obrazovnog sistema. U osvrtanju na ovu
vestinu, Niki Hokli ne podrazumeva samo
umece kori$¢enja IKT-a u nastavi, veé i
dobar odabir programa, alata, nacina, a
najpre cilja njihove primene koji je polazna
tacka u odabiru bilo kog nastavnog sred-
stva.

U Srbiji, sve vedi broj elektronskih kurseva,
osnazivanje $kola kroz projekte, sve es¢a raz-
mena iskustava medu nastavnicima kroz for-
malne i neformalne onlajn susrete i obuke, pri-
mena veb alata u nastavi, razvoj aplikacija za
mobilne uredaje i okretanje digitalizaciji do-
kumenata (udzbenika, kataloga stru¢nog usa-
vrSavanja, zbirki zadataka za zavrsni ispit) su
otvorili brojne nove moguénosti.

Ministarstvo trgovine, turizma i telekomu-
nikacija, kao pravni sledbenik ministarstava
nadleznih za poslove informacionog drustva
u periodu od 2010. godine, realizovalo je Pro-
gram ,,Digitalna $kola”, koji je imao za cilj da
svaka skola u Srbiji dobije opremljen racunar-
ski kabinet koji ée svim dacima omoguditi pri-
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stup racunarima i internetu u okviru nastavnih ~ decu i u€enickih domova, odnosno preko 2.800
i vannastavnih aktivnosti. Program ,Digital-  Skolskih objekata (http:/www.digitalnaskola.
na skola” obuhvatio je opremanje racunarskom  rs/). Godine 2019. izdat je priru¢nik za nastavni-
opremom i softverom - digitalnim kabinetom ke ,2000 digitalnih ucionica“ u izdanju Zavoda
1.144 osnovne $kole i 69 domova za nezbrinutu  za unapredivanje obrazovanja i vaspitanja.

PITANJA I ZADACI:

1. Objasnite primenu IKT-a u svakodnevnom Zivotu.
2. Koje su prednosti koriséenja IKT-a u nastavi?
3. Na koji nacin se uspesno mogu koristiti savremene tehnologije u nastavi geografije?

INOVACIJE U NASTAVI GEOGRAFIJE | 58


http://www.digitalnaskola.rs/
http://www.digitalnaskola.rs/

PRIMENA RACUNARA U NASTAVI

ova vazna etapa uvodenja u skole novih didaktickih medija koji su plod nauc¢no-tehnicke
i zatim tehnoloske revolucije zapocela je pedesetih godina XX veka. PoCeci inoviranja na-
stavnog procesa bili su sa upotrebom magnetofona, televizora, specijalno izradenih masi-
na za ucenje mehanickog tipa. Magnetofon i televizija omogucdili su da se na nov nacin organizuje
oCigledna nastava i aktiviraju ucenici, dok su masine za ucenje pomagale kontrolu stepena for-
malnih znanja. Ti uredaji su bili relativno jednostavni: u¢enici su sami ¢itali programe i birali od-

govore.

Tokom Sezdesetih godina XX veka u nekim
zemljama, pre svega u SAD, pocela se koristiti
elektronska oprema. Tada su stru¢njaci na celu
sa DZ. Kemeom razradili jednostavan kompju-
terski jezik za primenu u $kolama i podstakli
razmisljanja da elektronska oprema omogucava
otklanjanje niza teskoca i reSavanje vaznih zada-
taka pobolj$anja efektivnosti nastavnog procesa.

Polazedi od Cinjenice da obrazovanje mora
biti usmereno na ucenike i njihova interesova-
nja, imajuéi u vidu da danasnja deca stupaju u
kontakt sa racunarima u najranijem detinjstvu,
savremeno obrazovanje mora prepoznati ne-
ophodnost uklju¢ivanja njih u nastavnom pro-
cesu. Takozvana internet generacija ucenika
(dece i omladine rodene od 1994. do danas), koju
karakteriSe pozitivan stav prema tehnologi-
ji, iskustvo ucenja na razne nacine i ne smatra-
junastavnika kao primarnog izvora informacija
(Golijanin et al., 2014; Marici¢ et al., 2020a).

Medu novim tehnickim didaktickim me-
dijima koja se koriste u $koli danas najvazni-
ji su racunari i video sistemi. Najbolji nastav-
ni programi za racunare sastavljeni su tako da
masina ucenicima obavezno ispravlja netacan
odgovor. Tako se ucenje pretvara u zanimljivu
igru: ukoliko je viSe ta¢nih odgovora, utoliko
je jaca Zelja za saznavanjem novog i davanjem
novih ta¢nih odgovora masini. Savremeni ra-
¢unari omogudavaju takvo ucenje kroz igru u
individualnom ritmu (DZurinskij, 2001).

Digitalni Zivot je u XXI veku sve vise slo-
Zen, jer jedna osoba (nastavnik ili uéenik) kori-
sti vise od jednog racunarskog uredaja od kuce
ili na poslu, ili ¢ak i u pokretu — u autobusu ili
u parku: stoni radunar, laptop racunar, tablet

radunar, pametni telefon... Kako bi se danas
uz upotrebu IKT-a efikasno uéilo ili radilo po-
trebno je da korisnik saraduje sa drugim ljudi-
ma ivrsi razmenu iskustava i putem drustvenih
mreza (Facebook, Twitter, Instagram) i razlictih
usluga (Skype, Zoom, Webex, Teams...).

U savremenom svetu ra¢unar je sprava koju
koriste milioni ljudi u razli¢itim sferama zi-
vota. Smatra se da je u2000. godini og 60% 5o
70% stanovnistva vodecih svetskih zemalja ko-
ristilo elektronsku opremu. Godine 2019. godi-
ne je 47,1% svetske populacije koristilo ra¢una-
re (https://www.statista.com/).

Danas se nijedna nauka ne bi mogla zami-
sliti bez primene racunara, jer on obezbeduje
niz podataka koji olak$avaju svakoj nauci da
napreduje. Primena raCunara veoma je §iro-
ka. Naj$iru primenu svakako, raunar je zau-
zeo u polju tehnike i tehnickih nauka, ali ne za-
ostaju ni ostale kako prirodne, tako i drustvene
nauke koje racunar koriste radi lakseg napre-
dovanja. Pomocu racunara korisnici su medu-
sobno povezani, §to im olak$ava komunikaciju
i bolje snalaZenje u bazi podataka.

Primena rac¢unara u nastavi je danas sa-
stavni deo nastavnog procesa, jer omogucava
laks$e ucenje i brze savladavanje gradiva. Racu-
nari mogu naéi primenu u razli¢itim oblicima
nastavnog rada i njegovim razliitim fazama.
Oni se mogu koristiti prilikom svakog oblika
rada tokom ¢itavog ¢asa ili u jednom njegovom
delu. Tokom frontalnog, grupnog, rada u paru
ili pak individualnog rada; ali svoju prime-
nu mogu nacdi i prilikom primene programira-
ne, timske nastave, interaktivne ili projektne
nastave. Pored moguénosti njihove primene
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kod razlicitih oblika rada oni se mogu koristi-
ti prilikom obrade novog gradiva, ponavljanja,
utvrdivanja, sistematizacije ili provere znanja
(Ivkov, 2002; Ivkov-Dzigurski et al., 2009).

Sa aspekta ucenja posredovanog pomocu
IKT-a izdvaja se podela prema nameni, vlasnis-
tvu i tehnologkim karakteristikama. Prema na-
meni, softverski proizvodi mogu biti: a) osnov-
ni alati sa Sirokom primenom, b) specijalizovani
alati koji su nasli primenu u obrazovanju i v) na-
menski dizajnirani obrazovni softverski pro-
izvodi. U grupu osnovnih alata koji se tipi¢no
primenjuju u obrazovnim ustanovama spadaju
softverski proizvodi poput programa za obra-
du teksta, rad sa tabelama i program za izra-
du prezentacija. Druga grupa obuhvata alate
poput sistema za audio i video konferencije,
alate za obradu fotografija, zvu¢nih i video za-
pisa, ili pak za izradu, prikaz i deljenje doku-
menata. U grupu namenski dizajniranog obra-
zovnog softvera ubrajamo staticne digitalne
udzbenike, interaktivne digitalne udzbeni-
ke, sisteme za upravljanje ucenjem (eng. LMS
— Learning Management Systems), sisteme za
upravljanje obrazovnim sadrzajem, racunarske
aplikacije posebno namenjene realizaciji odre-
denih nastavnih aktivnosti, alati za testiranje i
dr. Nastavna praksa i skorija istraZivanja uka-
zuju da u ovoj grupi namenski dizajniranog sof-
tvera sve vise prostora zauzimaju softveri i apli-
kacije izradene za realizaciju obrazovnih igara
(Séepanovié at al., 2019).

Kori$éenje razli¢itih programa na raduna-
ru, namenjenih ili prilagodljivih nastavi poje-
dinih nastavnih predmeta predstavlja sastav-
ni deo metodskog postupka koji omoguéava
da se ucenje olaksa, odnosno da se konkretno
geografski sadrzaji uce sa manje napora; da se
ekonomise vremenom potrebnim za njihovu
obradu, da se nauceno duZe pamti.

Konsultantska agencija Gartner (Gartner)
iz Sjedinjenih Americkih Drzava, krajem 2012.
godine sprovela je istrazivanje i identifikova-
la deset tehnoloskih trendova. Iako se istrazi-
vanje ne dotice direktno obrazovanja, svedo-
ci smo da su se u prethodnim godinama opsti
trendovi u razvoju i primeni tehnologije uvek
odrazavali na primenu tehnologije u obrazo-
vanju. Na njihovoj listi tehnoloskih trendova
mobilni uredaji i mobilne aplikacije zauzima-
ju ¢ak dva mesta. Upotreba mobilnih uredaja je

u porastu, te se oCekuje da se ovaj trend nasta-
vi. Danasnji ,pametni telefoni ne sluZe samo
za razgovore i razmenu poruka. Oni u sebi sa-
drZe pretrazivale interneta, beleZnice, plane-
re, kalendare i omogucavaju preuzimanje be-
splatnih aplikacija za razne sfere obrazovanja:
aplikacija za ucenje jezika, re¢nika, matema-
tickih formula, kvizova, konvertera i brojnih
drugih. Trziste aplikacija je trenutno jedno od
najzivljih trzita. Prema istraZivanju agencije
ABI (Abi Research) samo tokom 2012. godine ko-
risnici mobilnih uredaja su preuzeli 36 miliona
aplikacija (Jovi¢, 2013a). Danas neke od aplika-
cija same prelaze ove vrednosti. Prema podaci-
ma analiticke kompanije Sensor Tower, u peri-
oduod 1. aprila do 30. juna, 2020. godine mesto
najpopularnije aplikacije osvojio je Zoom, apli-
kacija za video konferenciju. Ta je aplikaci-
ja skinuta impresivnih 94 miliona puta. Treba
istadi i kako je TikTok u istom periodu preu-
zet 71 milion puta. Zanimljiv je podatak i kako
je pandemija koronavirusa COVID-19 uticala
na broj preuzetih aplikacija Sirom sveta. Tako
su u drugom kvartalu 2020. godine korisni-
ci preuzeli ukupno 37,8 milijardi aplikacija (iz
sluzbenih prodavnica aplikacija). Od toga 9,1
milijarda otpada na aplikacije u App Storeu,
a 28,7 milijardi na Google Play (https://sensor-
tower.com/blog/q2-2020-data-digest).

Od kraja 2008. godine, Majkrosoft je poceo
sa uvodenjem servisa u tzv. ra¢unarskom obla-
ku (eng. cloud). Jedan od prvih servisa besplat-
no dostupnih svim korisnicima mejl naloga na
Hotmail-u ili Live-u, je bio SkyDrive - servis po-
mocu kojeg svoja dokumenta mozete da posa-
liete u , oblak“i da im kasnije pristupate i sa dru-
gih uredaja (https://onedrive.live.com/about/
en-us/). U meduvremenu su korisnici ovih nalo-
ga dobili vise servisa na raspolaganje, koji nude
izmedu ostalog i kreiranje i izmenu dokumena-
ta koji su napravljeni u Word-u, Excel-u, Power-
Point-u itd. direktno na mrezi. Tako je problem
komunikacije i saradnje reen okupljanjem po-
stoje¢ih Majkrosoftovih usluga na internetu
(Hotmail, Live mail, Msn, Outlook.com, Skydri-
ve, Office Web Apps) pod kapu jedinstvene us-
luge “Office 365” (http://office.microsoft.com/
sr-latn-cs/academic/?redir=0). Office 365 se
povezuje na domen, tako da korisnici koji ve¢
imaju svoj domen mogu da nastavite da ga kori-
ste (kao i sve imejl naloge na njemu).
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» Slika 27. Osnovne
usluge u Office 365

Izvor: https://www.
office.com/?auth=2

KOMPONENTE OFFICE 365

Office 365 nudi sledece usluge ,u oblaku* (tj.

koje se koriste posredstvom interneta, bez po-

trebe instalacije na lokalnom rac¢unaru ili ser-

veruw):

1. Elektronska posta i kalendar, upravljanje
zadacima. Kao $to se u okviru Office pake-
ta koristi program Outlook, tako i Office 365
nudi kori$é¢enje Outlooka, ali u okviru inter-
net pregledaca. Ova usluga nudi standardne
opcije primanja i slanja elektronskih poru-

Apps
Outlook @ OneDrive

Word Excel

PowerPoint I&] OneNote

SharePoint m Teams

Sway Forms

P office @PMF

I

ka, kaoipregled i uredivanje kalendara. Mo-
Zete imati i viSe razlicitih kalendara (privat-
ni, poslovni, prazni¢ni itd.). Zbog toga $to se
Office 365 administrira za jednu organiza-
ciju svi korisnici unutar domena mogu vi-
deti kontakte drugih osoba, kao i da lako sa
njima podele svoje kalendare. Tako se, na
primer, mogu istovremeno pregledati i upo-
redivati kalendari dve ili viSe osoba unutar
domena (npr. za pronalazenje prvog termi-
na kada su sve osobe slobodne).

2. Veb konferencije i razmena kratkih poru-
ka. Pomoéu Majkrosoftovog servisa Lync
mogu se organizovati video konferencije u
koje se mogu ukljucivati i osobe van dome-
na. Pomoc¢u Lync servisa tokom video kon-
ferencije moZe se prikazivati video sa veb
kamere, slika sa ekrana osobe koja vrsi pre-
zentaciju, moZe se deliti PowerPoint prezen-

tacija, razmenjivati tekstualne poruke itd.
Snaga Lync servisa je u tome $to se i drugi
korisnici mogu ukljuéivati u razgovor (ukoli-
ko im to administrator dozvoli). Povezanost
izmedu servisa ve¢ ovde moze da se vidi tako
$to osoba koja organizuje veb konferenciju
moZe da otvori kalendare drugih osoba koje
treba da prisustvuju konferenciji kako bi
pronasla vreme kada su svi slobodni, potom
njima moZe da posalje imejl u kome ée se na-
laziti link ka video konferenciji.

Onlajn prostor za skladistenje podata-
ka (OneDrive - ranije SkyDrive). Korisni-
ci onlajn prostora za skladistenje podataka
se sve Cesce okrecu ,,oblaku“ (cloud compu-
ting) poput One Drajva (OneDrive) gde ¢u-
vaju dokumente, ali ih i dele sa drugima.
U svetu su kompanije odavno prepoznale
prednosti ,,oblaka“. U nastavnickoj praksi
to znaci da nastavnik ne mora da ¢uva do-
kumente isklju¢ivo na svom rac¢unaru, ve¢
i na internetu. Postavljeni dokumenti su
dobro za$tiéeni, a nastavnik moZe da bira
koje fascikle i dokumenta ¢e deliti, sa kime
¢e ih deliti i $to je posebno interesantno na
koji nacin ¢e ih deliti: slanjem direktnog
linka, kroz pismo elektronske poste prima-
oca kojim je pozvan da pristupi dokumentu
ili ugradnjom koda za pristup dokumentu
(embed kod) ako se informacije prikazuju
na veb strani ili blogu. Osim $to su na ovaj
nacin dobro zastieni, ono $to je najbitni-
je, skladiSteni podaci su uvek dostupni, a
upravo ta glavna prednost ovakvog nacina
skladistenja podataka, to jest njihova do-
stupnost ma gde se nalazili, dodatno ide u
prilog prethodnom predvidanju povecane
upotrebe mobilnih uredaja. Uz pomo¢ mo-
bilnih uredaja, pametnih telefona, tablet
rac¢unara, nismo vezani isklju¢ivo za desk-
top racunare, ve¢ su nam dokumenti uvek
i svuda dostupni i mogu se sinhronizova-
ti izmedu vise uredaja koje koristi isti na-
stavnik - $kolskog racunara, pametnog te-
lefona, kuénog laptopa npr. Veé je re¢eno da
je OneDrive posluzio kao odli¢na osnova na
koju su se nadovezivali drugi servisi. One-
Drive nudi veliku koli¢inu prostora (velici-
na je 1TB po korisniku). Sva dokumenta na
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OneDrive-u mogu da budu privatna, ali je
veoma lako podeliti dokument sa drugima
bilo kao verziju koju mogu samo da gleda-
ju ili kao verziju na kojoj mogu da vrse iz-
mene. Mozda se najveéa snaga OneDrive
servisa ogleda u ¢uvanju prethodnih verzi-
ja svih dokumenata. Veoma je lako vratiti
se na prethodnu verziju dokumenta ukoli-
ko je on izmenjen ili ¢ak i obrisan. Funkeci-
onalnost OneDrive servisa se moze prosiri-
ti i dodatnom aplikacijom koja se instalira
na racunar ¢ime se pojavljuje nova fascikla
na racunaru koja se stalno sinhronizuje sa
OneDrive nalogom. Dovoljno je da korisnik
lokalno kopira ili napravi novi dokument
unutar foldera, on ¢e se automatski prene-
ti na internet. Sa druge strane sva doku-
menta koja se nalaze na OneDrive-u ée biti
preuzeta u tu fasciklu tako da im se moze
pristupati i ukoliko nema veze sa interne-
tom. Nakon uspostavljanja veze, sve pro-
mene Ce automatski biti sauvane. Lansi-
ranjem Windows 8 operativnog sistema na
trziste u oktobru 2012. godine, 50 miliona
ljudi je pocelo da koristi OneDrive aplikaci-
ju, §to je umaju 2013. godine dovodi do pre-
kretnice od 250 miliona korisnika OneDri-
ve-a skladista za Cuvanje njihovih datoteka
(https://sr.wikipedia.org/wiki/OneDrive).
Timski sajtovi i prostor za prezentovanje,
razmenu i saradnju na dokumentima. Of-
fice 365 nudi veoma jednostavan nacin za
podizanje raznih vrsta sajtova koji mogu
sluziti samo kao mesto na kome se mogu
pronadi neke informacije, pa do ozbiljni-
jih sajtova na kojima se mogu deliti doku-
menta, objavljivati blogovi, uredivati ,wiki
sadrzaj i sl. Ono §to ovaj mehanizam ¢ini
moénim je veoma laka kontrola pristupa,
naime svaki element se moze prilagoditi
da li moze da se vidi samo unutar domena
(grupe korisnika) ili je javan - svako ko ima
adresu moze da mu pristupi. Dokumenta
sa OneDrive-a se mogu jednostavno posta-
viti, ¢ak uz mogéunost ,otvaranja“ doku-
menata ostalim korisnicima tako da mogu
da ih menjaju. Na ovaj nacin ¢e uvek najno-
vije verzije dokumenta biti vidljive.

Office Web Apps - pregled, izmena i krei-
ranje Office dokumenata putem internet
pregledaca. Jedan od najbitnijih servisa u

Office 365 paketu ¢ini Office Web Apps, ali
je dostupan samo za placene verzije uslu-
ge. Office Web Appsje usluga pomocu koje se
svi Office dokumenti sa¢uvani na OneDri-
ve-u mogu pregledati ili izmeniti u okruze-
nju i sa funkcionalnostima veoma sli¢nim
onima iz ,standardnog“ Office paketa. Po-
mocu ovog servisa mogu da se pregledaju
dokumenti koji su izradeni u Word-u, Ex-
cel-u, PowerPoint-u i OneNote-u unutar in-
ternet pregledaca, tako da korisnik ne mora
imati nikakav dodatni program instaliran
na racunaru (odnosno uredaju sa kojeg pri-
stupa dokumentima). Pored samog pregleda
dokumenata, ovi dokumenti se mogu i me-
njati/praviti unutar internet pregledaca. Na
ovaj nacin svoja dokumenta mozete sacuva-
ti na svom nalogu i sa bilo kog drugog racu-
nara (koji uopste ne mora da ima instaliran

Office paket, ¢ak ne mora ni da ima Win-

dows operativni sistem) mozete da otvori-

te i izmenite svoja dokumenta. Izgled Office

Web Apps-a je veoma sli¢an izgledu standar-

dnog Office paketa - tu je traka sa alatima

i osnovni alati za manipulaciju sadrzajem,

medutim nema nekih ,naprednih“ opcija.

Na primer u Word Web App se nalaze osnov-

ne opcije za rad sa tekstualnim datotekama,

tu je promena izgleda, veliCine i boje slova,
uredivanje stilova i paragrafa, liste za nabra-

janje, dodavanje slika, linkova i tabela, kao i

definisanje veli¢ine strane, margine i orijen-

tacije. Ukoliko radite za svojim racunarom
koji ima instaliran Office paket, nudi vam se

moguénost da dokument na kome radite u

Office Web Appu otvorite u svom lokalnom

Office programu i da nastavite da radite na

njemu. Kad god sacuvate promene, one ce se

automatski sac¢uvati i na dokumentu koji se
nalazi na internetu.

Sve ove usluge moguce je:

- Koristiti putem internet pregledaca na
mobilnim uredajima (Windows Mobile,
iOS, Android) ne samo na prenosivim ili
stonim racunarima;

- Koristiti uporedo sa aplikacijama dru-
gih proizvodaca koje se integrisu sa Of-
fice 365 (Jovié 2013a).

Teams - radni prostor. Kombinuje onlajn

razgovor, video sastanke, cuvanje podataka

(i zajednicki rad na podacima) i integraciju
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aplikacija. Na zvani¢nom sajtu Microsoft-a
se navodi da je 2016. godine je u Njujor-
ku najavljen Microsoft Teams — novi radni
prostor zasnovan na ¢askanju u usluzi Of-
fice 365. Microsoft Teams predstavlja pot-
puno novi utisak pri radu koji objedinjuje
osobe, razgovore i sadrzaj, zajedno sa alat-
kama koje su neophodne timovima kako
bi mogli lak$e da saraduju i postignu vise.
On je prirodno integrisan sa poznatim Of-
fice aplikacijama i izgraden je ispocetka u
globalnom bezbednom oblaku u usluzi Of-
fice 365. Pocev od 2016. godine Microsoft
Teams bio je dostupan u pregledu u 181 ze-
mlji i na 18 jezika komercijalnim klijentima
koji imaju Office 365 Enterprise ili Busine-
ss planove, a opsta dostupnost je omoguce-
na 14.03.2017. godine. Dana 19. marta 2020.
Microsoft je objavio da Microsoft Teams
beleZi 44 miliona dnevnih korisnika.

OFFICE 365 ZA OBRAZOVANIJE

Da bi skola mogla efikasnije i na savremen
nacin da komunicira sa roditeljima i lokal-
nom zajednicom potrebno je da ima $kolski
veb sajt i da obezbedi skolski sistem za elek-
tronsku postu. Za vodenje skolske evidencije
i pracenje svih dokumenata u ovoj evidenciji,
gkola treba da ima repozitorijume dokumena-
ta u elektronskom obliku za koje se ta¢no zna
ko ih i kada moze pregledati i uredivati. Za
osavremenjavanje nastave je potrebno da skola
ima nacine i tehnicka sredstva da sa ucenici-
ma organizuje problemsku i projektnu nastavu
uz pomo¢ informacionih tehnologija, da orga-
nizuje grupe za ucenje uz pomo¢ informacio-
nih tehnologija i da im dostavlja multimedi-
jalne materijale za ucenje, da domacde zadatke
daje i prima u elektronskom obliku i dr.

Ovo su samo neki od zadataka koji se mogu
realizovati na sistemu Office 365 za obrazo-
vanje, i to sasvim besplatno, ako se iskoriste
mogucénosti besplatnog A2 plana ove usluge.
Vazna prednost ovakvog integrisanog infor-
macionog sistema je to $to $kola ne treba da
ima servere na kojima se ova usluga izvrsava
i ne mora da ima osobe koje se brinu o admi-

nistriranju softvera i hardvera. Usluga ,,Offi-
ce 365 za obrazovanje“ (http://office.microsoft.
com/sr-latn-cs/academic/?redir=0) je standar-
dna usluga Office 365 dostupna za preduze-
¢a, ali za koju preduzeca placaju, bez obzira na
izbor usluga koje su im dostupne. ,Office 365
za obrazovanje“ je besplatan za nivo A11A2, a
napladuje se za nivo A3 i A4. Priru¢nik za skol-
skog administratora Office 365 usluge se moze
besplatno preuzeti sa interneta na http://aka.
ms/365administrator. lako je kori$cenje ove
usluge jednostavno i intuitivno, izradena su i
dva uputstva koja pomazu nastavnicima i uce-
nicima da se upute u koriséenje ove usluge u
kolskom okruzenju. Priru¢nik za nastavnike
za kori$cenje Office 365 usluge u skoli i skol-
skom Zivotu moZe se preuzeti sa interneta,
na http://aka.ms/365nastavnik, a prirucnik za
ucenike na http://aka.ms/365ucenik.

Majkrosoft nudi garanciju da ée sistem biti
dostupan 99,9%. Podaci na sistemu su bezbed-
ni i Majkrosoft se obavezao da nece skenira-
ti sadrzaj korisnika (da bi na primer prikazi-
vao reklame, kao $to to rade neki drugi servisi
poput Youtube-a). Kako se ceo sistem nalazi na
internetu, ne morate da brinete o azuriranju
softvera (to se odvija automatski tako da uvek
imate najnoviju verziju). Za sve datoteke se ¢u-
vaju prethodne verzije tako da se uvek moze-
te vratiti na neku stariju verziju dokumenta ili
ak povratiti izbrisan dokument. Naravno, si-
stem je siguran koliko i njegova najslabija kari-
ka. Ukoliko koristite slabe lozinke (specijalno je
veliki rizik ako su to lozinke za administraciju
svih skolskih korisnika i grupa korisnika), koje
lako mogu da se otkriju ili drugim ljudima go-
vorite svoju lozinku ne mozete ocekivati da ¢e
vam svi podaci biti bezbedni.

PITANJA 1 ZADACI

1. Opisite pocetak inoviranja nastavnog
procesa pre upotrebe racunara.

2. Koliko je digitalizacija unapredila proces
ucenja u nasim skolama?

3. Koje komponente nudi OFFICE 365?

4. Objasnite upotrebu radnog prostora
Teams.
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ORGANIZACIJA NASTAVE UZ POMOC RACUNARA

Organizacija primene pojedinih programa u na-
stavi moZe se realizovati i u okolnostima da se u
specijalizovanoj uéionici nalazi samo jedan ra-
¢unar. Razumljivo je da tehnicki preduslovi bolje
organizacije nastave podrazumevaju primenu
veceg broja racunara u uslovima grupnog, tan-
demskog i individualnog rada. Alternativu ovim
prednostima moZe da predstavlja posedovanje
video-bima, ali je on prilagodljiv, pre svega, fron-
talnom obliku rada. Primena ovih programa je u
sustini vrlo pozZeljna u uslovima kada postoji ve¢i
broj ra¢unara jer se time stvara situacija idealna
za primenu vi$e oblika i metoda rada.

Oblici ucenja pomoc¢u racunara mogu se
klasifikovati na sledeé¢i naéin:

Prema socijalnom kriterijumu:
Frontalni,
- Grupni,
UcCenje u parovima,
Individualni oblik rada.
Prema etapama nastave i uCenja:
- Predavanje
- Simuliranje,
- Proveravanje,
- Treniranja
- Ocenjivanje;
Prema vrsti programa:
— Linearni,
- Razgranati,
- Algoritamski
— Heuristicki (Romelié, 2004).

Oblici usvajanja novog gradiva, ponavlja-
nja, vezbanja i vrednovanja su vrlo razliciti.
Oblici rada, odnosno pravila upravljanja inte-
rakcije izmedu ucenika i racunara oznadavaju
se kao nastavna strategija.

Postoji viSe strategija, koje su zavisne od
tipa programa:

1. VezZbanje (dril) se sastoji u prezentiranju
uceniku novih informacija i problema koje
treba rediti. Uceniku je dato na raspolaga-
nje ograniCeno vreme za resavanje proble-
ma, prezentovanje izabrane povratne in-
formacije. Ova strategija je pogodna za
ponavljanje i uvezbavanje.

2. Poucavanje kao strategija polazi od toga da
se uCenicima najpre daje informacija i pri-
meri, a onda s tim u vezi postavi problem

u vidu pitanja. Ucenik daje odgovor i trazi
povratnu informaciju. Ukoliko nije u stanju
da pruzi odgovor, u¢enik moze da od radu-
nara zatrazi pomo¢. Tada mu se daje po-
mocna sekvenca, posle Cijeg reSenja se ra-
¢unar vrada na glavni problem.

3. Dijalog je strategija koja omogucéava slobod-
nu, fleksibilnu interakciju izmedu ucenika i
racunara. Pitanja se slobodno konstruisu. U
toku interakcije ra¢unar moze da postavlja
uceniku problem, predvidi uslove za njiho-
vo resavanje, zahteva odgovore, daje dopun-
ska objasnjenja i dr. S druge strane, ucenik
moZe da traZi od racunara podatke koji su
mu vazni za davanje odgovora, da pronalazi
re$enja i informise ra¢unar o njima.

4. ReSavanje problema kao strategija ima veli-

ku prednost u procesu ucenja i nastave. U
skladu s tim ucenik moze da koristi gotov
program. Najveéi deo strategija se zasni-
va na prezentiranju informacija koje imaju
multimedijalni karakter i postavljanje pi-
tanja na koje ucenik odgovara, posle cega
dobija povratnu informaciju o ispravnosti
reSenja. Sve strategije omogucavaju idivi-
dualizovani pristup uceniku, uvazavaju sve
njegove individualne potrebe i moguénosti,
a poucavanje prerasta u ucenje (samouce-
nje). Ucenik je sve vreme dok radi vrlo ak-
tivan, a nastavniku je osigurano elasti¢no
upravljanje nastavnim procesom.

U nastavi se mogu primeniti sledeée na-
stavne metode:

1. Dijaloska metoda ima orjentacijski i mo-
tivacijski karakter. Ona omogucava da se
ucenici uvedu u program, da naprave plan
rada i da se motivisu za predstojeéu aktiv-
nost polazeéi od znacaja njenog izvrsenja,
odnosno cilja koji treba ostvariti, tj. sadrza-
ja koje treba nauciti.

2. IstrazZivacka metoda podrazumeva samo-
stalno traganje za Cinjenicama, prona-
laZenje relevantnih veza i odnosa medu
podacima, prestruktuiranja podataka, re-
definiciju i samostalno dolaZenje do novih
rezultata. Uenik je u interakciji s rauna-
rom kao sredstvom za manifestovanje vla-
stitih istrazivackih (kreativnih) potencijala.
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3. Ucenje putem reSavanja problema - problem-
sko ucenje uz pomo¢ racunara omoguda-
va visok nivo kreativnosti ufenika. Uce-
nik i racunar naizmeni¢no jedan drugom
mogu postavljati problem - zadatke i resa-
vaju problemske situacije.

4. Metoda simuliranja polazi od potrebe da
ulenici pokaZzu $to veéu inventivnost u
radu s ra¢unarom. Programom je dat jedan
model realne ili zamisljene situacije. Uce-
nik moZe menjati variable tako da dolazi do
novih situacija, koje mogu biti nepredvidi-
ve. RaCunar svojom povratnom informaci-
jom obavestava ucenika o karakteru takve
situacije, odnosno o rezultatima do kojih je
dosao svojim intervencijama. Simuliranje
se moze ponavljati, §to omogucéava uceniku
nove provere, a to osigurava pouzdan tran-
sfer u vezbanju i uCenju.

5. Metodaigre je znacajna zbog toga sto uklju-
¢ivanjem ucenika u igru, dolazi do izraza-
ja uenikova inteligencija, znanje, upornost
i Zelja za pobedom, jer se igrom uvek simu-
lira izvesna konfliktna situacija ili situacija
takmicenja. Zadatak nastavnika je da uce-
nike uputi na pravi znacaj igre, odnosno u
njenu kognitivnu (znanje) i afektivnu (ras-
poloZenje) vrednost.

Primena racunara pruza mogucnost svih
oblika rada kao i u tradicionalnoj nastavi:

« Individualni oblik je najpogodniji za kori-
$¢enje u radu s ra¢unarom, pored ostalog i
zato $to se na ovaj nac¢in mogu koristiti sve
mogucénosti koje programi pruzaju pri kori-
$¢enju u nastavi, bilo da su stvoreni tako da
budu u funkciji nastave ili su opsteg eduka-
tivnog karaktera i intervencijom nastavnika
se uklapaju u konkretnu nastavnu situaciju.
Uceniku se omogucava da napreduje sop-
stvenim tempom, da samostalno uci, istra-
Zuje, reSava probleme, analizira karte i sa
njih ili uz pomo¢ drugog tekstualno-ilustra-
tivnog materijala dolazi do informacija.

- Raduparovima moze se koristiti u svim po-
znatim didaktickim varijantama, gde dva
ucenika rade zajedno.

«  Grupnioblik rada ima iste etape i forme kao
i klasi¢an grupni rad. Racunar se moze ko-
ristiti kao izvor informacija, sredstvo za
izradu geografskih karata, naro¢ito temat-

skog karaktera, tabela, grafikona, dijagra-
ma. On se takode sastoji iz prijema radnih
naloga: istrazivackog samostalnog rada
ucenika i prezentovanje, uopstavanje i evi-
dentiranje postignutih rezultata.

. Frontalni rad se na efikasan naéin moze
realizovati kada nastavnik uz frontalno
izlaganje i komuniciranje sa ucenicima,
posredstvom video-bima koristi ilustrativ-
no-demonstrativou metodu i uopste ukoli-
ko na ovaj nadin racunar zamenjuje druga
audio-vizuelna sredstva.

Razumljivo je da se ra¢unar ne mora u sva-
kom trenutku i po svaku cenu koristiti. Vrlo
je bitno da svi nastavnici i ucenici znaju da
ga koriste i da to Cine kada se ukaze pogodna
prilika (dobar program i optimalna realizacija
nastavne situacije). U svim okolnostima bilo
koje drugo nastavno sredstvo moze predstav-
ljati alternativu njegovom koriséenju (Rome-
lié, 2003).

Upotrebom racunara u nastavi uloga na-
stavnika nije potisnuta. Kod pojedinih nastav-
nika postoji bojazan da mogu biti potisnuti
od ra¢unara, a posebno u kreativnom aspektu
nastave. Nastava i ucenje uz pomo¢ racunara
stavlja nastavnika u poziciju organizatora, ko-
ordinatora i upravljaca procesom nastave. On
usmerava ucenikove aktivnosti, organizuje i
zajedno sa ucenicima realizuje rad, brine se o
izboru programa i prilagodavanja sadrzaja ka-
raktera programa odredenoj artikulaciji na-
stavnog Casa, stvara uslove za normalno funk-
cionisanje racunara, nadzire rad sa raCunarom
i usmerava njihovu aktivnost ka ostvarivanju
funkcionalnih ciljeva ¢asa. Izbor metoda i obli-
ka rada od strane nastavnika u nastavi u kojoj
se primenjuje racunar mora se uskladiti sa sa-
drZajem programa, odnosno strategiji koja se
pomocu njega moze primeniti.

Osnovne pretpostavke uvodenja racunara u
nastavu u osnovnim i srednjim skolama su sle-
dece:

« Obucenost nastavnika za koris¢enje racu-
nara;

« Opremljenost $kole ra¢unarima odgovara-
juceg standarda koji moze da prihvati sa-
vremene programe;

« Moguénost nabavke obi¢nih programa koji
se mogu koristiti u nastavi, naro¢ito mul-
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timedijalnih, kao i programa koji su na-
menjeni specijalizovanoj vrsti nastave, od-
nosno koji su radeni prema nastavnim
planovimai programima i samim tim sadr-
Ze odredene nastavne teme, nastavne jedi-
nice prilagodljive razli¢itim tipovima ¢asa,
oblicima i metodama rada.

Kada je u pitanju obucenost nastavnika za
koriséenje ra¢unara u nastavi, problem je dosta
sloZen, jer starije generacije nastavnika moraju
imati dodatno obucavanje i usavrsavanje, dok
je mladim generacijama to lakse. Cak i u uslo-
vima da je mogucde realizovati obucavanje na-
stavnika i da skole poseduju racunare, veliki
problem predstavlja izrada programa koji od-
govaraju programu nastave za odredene razre-
de. U nasoj zemlji postoji veéi broj institucija,
narocito pri fakultetima, koje bi bile u mogué-
nosti da u saradnji sa Ministarstvom prosvete,
odnosno profesorima i pedagozima izraduju
odgovarajuce programe (Romeli¢, 1999).

Smatra se da je u 2000. godini 60% do 70%
stanovnistva vodecih svetskih zemalja koristi-
lo elektronsku opremu. Zemlje zapadne Evro-
pe, SAD i Japan zauzimaju vodele pozicije u
koriséenju elektronske i druge savremene skol-
ske opreme. Tokom Sezdesetih godina u nekim
vodeéim svetskim zemljama, pre svega u SAD,
pocela se koristiti elektronska oprema.

SAD su prve posle putem uvodenja najno-
vije $kolske opreme. , Kompjuterska“ generaci-
ja u€enika pojavila se u Americi pocetkom Sez-
desetih godina XX veka. To je bilo povezano s
interesovanjem za video igre, koje su otvori-
le nove moguénosti za samostalno postavlja-
nje i reSavanje zadataka. Krajem osamdesetih
i pocetkom devedesetih godina uvodenje ra-
¢unara u americke skole steklo je sveobuhvat-
ni karakter. Godine 1988. je 95% skola imalo
rac¢unare. Mnogi ucenici su radili domace za-
datke na sopstvenim ra¢unarima. U osnovnoj
Skoli kompjuterska pismenost se uéi od prvog
razreda. Deca se u pocetku jednostavno igraju,
a zatim pocinju da obavljaju jednostavne vezbe
i programe. Pokazalo se, medutim, da samo
postojanje racunara jos ne garantuje efektivno
obrazovanje. Tako je 1988. godine u saveznoj
drzavi Njujork nastavnicima besplatno pode-
ljeno 2.000 personalnih ra¢unara, da bi mogli
da ovladaju najnovijom tehnikom.

U Japanu su sve $kole opremljene kompju-
terskom tehnikom. Preko 90% srednjih skola
imaju specijalno opremljene laboratorije, gde
ucenike Cekaju personalni racunari. Do pocet-
ka 1994. godine svaka osnovna $kola imala je
bar tri ra¢unara, niza srednja skola - 22, a visa
srednja Skola - 23 racunara. Oko 20% srednjih
$kola ima pristup u informacione baze i mreze.

Sto se ti¢e Evrope naveséemo primere Fran-
cuske, Velike Britanije i Rusije.

U Francuskoj je primenu u nastavi nasao
program ,ja Citam i piSem“ za potrebe ucenja
maternjeg jezika. U okviru njega postoje dva
tipa vezbi. Vezba prvog tipa sastoji se u slede-
¢em: ekranom se krecu reéi sa ilustracijama. U
fazi paméenja i kontrole potrebno je, pomocu
opticke olovke, zapisati re¢ koja odgovara ilu-
straciji na displeju. U vezbi drugog tipa po-
trebno je pomocu tastature zapisati re¢ koja
odgovara crtezu na ekranu. Program predvi-
da postepeno usloznjavanje vezbi. Na primer,
u pocetku se potrebna re¢ pojavljuje na ekra-
nu tokom nekoliko sekundi, posle Cega isCeza-
va, ostavljajuéi za sobom haoti¢no razbacana
slova od kojih se sastoji. UCenik treba da po-
godi koja je re¢ u pitanju. Zatim dolazi sloZe-
nija vezba - ista rec se pojavljuje ispod crteza,
a zatim potpuno nestaje. Uenik ponovo treba
sam da napise re¢. Najzad, na ekranu se pojav-
ljuje samo crtez, a uCenik sam treba da napise
reC. Pocetkom devedesetih godina XX veka u
francuskim skolama bilo je oko milion jedinica
elektronske opreme. Sve $kole su opremljene
informatickom, audio i video opremom, kao i
uredajima za elektronske komunikcije. Skolske
1990/91. godine u osam hiljada srednjih skola
bilo je oko 150 hiljada ra¢unara. U skolama radi
oko 1.000 operatera za racunare. Vecina sred-
njih skola raspolaze najnovijom TV aparatu-
rom. Stotine §kola imaju satelitske antene, mo-
deme, video kamere, laserske uredaje i drugu
najnoviju tehniku.

U Velikoj Britaniji prakti¢no sve skole su
opremljene racunarima. Veé sredinom osam-
desetih godina XX veka srednje $kole, kao i
10% osnovnih, imale su televizore i video-re-
kordere. Posebni komitet Kompjuterskog naci-
onalnog drustva i Grupa za kompjutersko ob-
razovanje proucavaju moguénosti nastavnih
kompjutera i populari$u primenu najnovijih
nastavnih pomagala.
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» Slike 28-29.
Racunarske
ucionice na
Departmanu za
geografiju, turizam
i hotelijerstvo u
Novom Sadu
Foto: ). Milankovi¢
Jovanov

PITANJA 1 ZADACI

I u Rusiji se $kole opremaju najnovijom
tehnikom. Medutim, tempo je znatno spori-
ji nego na Zapadu i u Japanu. Tako su pocet-
kom 1991. godine kabineti za informatiku i ra-
¢unsku tehniku postojali samo u 14% srednjih
gkola bivseg SSSR.

Generalno, opremanje $kola racunarskom
tehnikom odvija se veoma brzo. Nova tehnic-
ka sredstva dokazala su svoju nezamenljivost
u $koli. Ona su jedna od garancija uspesne mo-
dernizacije nastavnog procesa, prestaju¢i da
budu egzotika i dodatak tradicionalnoj nasta-
vi i uCenju i pretvarajudi se u snazan izvor in-

1. Organizacija nastave uz pomoc¢ racunara.
2. Prema kojim kriterijumima se mogu klasifikovati oblici ucenja uz

pomo¢ racunara?

3. Obijasnite dijalog kao nastavnu strategiju.
Koje nastavne metode se mogu koristiti na ¢asu uz primenu racu-

nara?

5. Koje su osnovne pretpostavke uspesnog koriséenja racunara u na-

stavi?

6. Ukojimzemljamaje navisokom nivou nastava kompjuterizovana?
Objasnite zbog ¢ega je to tako.

formacija i samoobrazovanja. Implementacija
najnovije tehnike u tradicionalne oblike i me-
tode nastave budi nade u povecanje produk-
tivnosti rada uenika i nastavnika (DZurinskij,
2001).

Organizacija nastave umnogome zavisi od
rasporeda klupa i ra¢unara u uéionici. Ono $to
je mnogo vazno jeste da nastavnik ima pristup
svakom uceniku kako bi mogao da prati njegov
rad.

Jedan od nacina je da ucenici sede klasic-
no u nekoliko redova i da imaju na svakoj klupi
barjedan racunar, ili da su klupe okrenute tako
da ufenici sede jedan naspram drugog, adaim
nastavnik, tabla i projektor budu sa leve/desne
strane.

Ono sto je jako vazno je da treba voditi ra-
¢una o prirodnom i vestackom osvetljenju kako
previse svetlosti ne bi ometalo gledanje projek-
tovanih sadrzaja, a sa druge strane da ga bude
dovoljno za nesmetani rad pojedinaca.

Danas je situacija u svim pomenutim ze-
mljama daleko povoljnija, jer su racunari nasli
svoje mesto u obrazovnom sistemu i ne postav-
Jja se pitanje njihove upotrebe.

PRIMENA RACUNARA U NASTAVI GEOGRAFIJE

Geografi stalno isti¢u da geografiju treba uciti
na terenu, u geografskom prostoru, a ne samo
u kabinetu kako je to najceséi slucaj. Kako nam
mogucénosti ¢esto ne dozvoljavaju da uceni-
ke izvodimo u prirodu i olak§amo im shvata-
nje pojava i objekata, nastavnicima se postav-
lja zadatak da primenom savremenih metoda u
obradi geografskih nastavnih sadrzaja priblize
gradivo i uine ga u $to ve¢oj meri razumljivijim

im moZe pomo¢i primena razli¢itih nastavnih
sredstava. Geografija je nauka koja ide u korak
sa vremenom i ono §to osigurava kvalitet na-
stave svakako jeste i pradenje savremene nauke
i tehnike. Geografija, koja je kao nauka bogata
raznovrsnim sadrzajima od kojih treba odabra-
ti one kojima se kod u¢enika mogu stvarati kre-
ativne li¢nosti, razvijati misljenje, uCenici mogu
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osposobiti za prakti¢ne zadatke i samoobrazo-
vanje. Medu nastavnicima obi¢no se postavlja
pitanje kako zainteresovati u¢enike, kako na sto
zanimljiviji i efikasniji nacin izloziti nastavno
gradivo. Sustina primene ilustrativno-demon-
strativnih metoda u nastavi geografije je u tome
da se preko sistematskog pokazivanja predme-
ta, pojava i procesa u prirodi ili ljudskom drus-
tvu obradi nastavna jedinica. Ovim metodama
se mogu obraditi najsloZeniji geografski sadr-
Zaji i u tome je njihov najveci znacaj. Pri obradi
nastavne jedinice pomo¢u ilustrativno-demon-
strativnih metoda prethodno treba pripremi-
ti uCenike da bi se postigli pozitivni efekti. Ove
metode znatno doprinose razvijanju psihickih
funkcija licnosti i umnih sposobnosti ucenika
(Ivkov, 2003; Ivanovié, Ivkov, 2007).

Neophodno je osposobiti u¢enike za: primenu
aktivnih metoda u nastavi primenom razli¢itih
oblika rada (frontalni rad, grupni rad, individu-
alni, rad u paru, timsku nastavu i programira-
nu nastavu), organizovanje slobodnih aktivnosti
primenom aktivnih metoda, primenu interak-
tivnih metoda u nastavi geografije. Upravo zato,
racunar kao nastavno sredstvo mora se sve vise
primenjivati u nastavi jer njegovim pravilnim ko-
ris¢enjem moZe se posti¢i veéi efekat i ucinak u
savladavanju novog i utvrdivanju steCenog zna-
nja. Najveéi znacaj racunara kao nastavnog sred-
stva je u tome $to se pomocu njega mogu obraditi
inajsloZeniji geografski sadrzaji na zanimljivire-
alistican nacin, $to ¢e uCenicima omoguciti lakse
shvatanje i brze savladavanje gradiva. Prikaziva-
nje drzava ili nekih njenih znamenitosti u dvo-
dimenzionalnoj ili trodimenzionalnoj varijan-
ti, predstavlja novinu za ucenike i omoguéava im
da mnoge objekte prihvate bas kao u stvarnosti.
To im pruZa realnu sliku i utice da steCeno znanje
bude dugotrajno.

U nastavi geografije slika zauzima veoma
vazno mesto medu nastavnim sredstvima, zato
je veoma bitno da nastavnik uvek ima na raspo-
laganju mnostvo kvalitetnih i savremenih slika
koje ¢e u datom trenutku prikazati uCenicima. U
ovom trenutku internet predstavlja idealan izvor
uvek novih i zanimljivih slika. Pored interneta,
veliku primenu imaju i multimedijalni i drugi
programi koji pruzaju pregrst informacija, slika,
karata i mapa o razli¢itim sferama Zivota.

Predmet geografija nudi brojne moguéno-
sti za kori$éenje ra¢unara i interneta u nasta-

vi, ali postoje razliciti razlozi zbog kojih se oni
nedovoljno koriste. Neki od najceséih razlo-
ga su nedovoljna oprema, nedostatak prosto-
ra, neobuceni nastavnici, vreme za pripremu
itd. (Bednarz i Van der Schee, 2006). Nastav-
nik mora najpre da upozna kojim programi-
ma raspolaZe $kola za potrebe nastave odre-
denog predmeta, zatim upoznati programe na
trzistu, moguénost preuzimanja, odnosno sni-
manja programa sa interneta. Pri tome je bitna
¢injenica da skola raspolaZe odgovarajué¢im
brojem racunara i prateée opreme (video-bim),
$to Ce presudno uticati na opredeljenje ka ko-
ri$¢enju odgovarajucih oblika i metoda rada.
Nastavnik e se sresti sa dve grupe progra-
ma. Jedna grupa programa ima edukativni ka-
rakter, ali se mora uz odredenu modifikaciju
uklopiti u nastavni program, a druga obuhva-
ta programe koje rade institucije iz nase zemlje
i koji su uklopljeni u Program nastave i u¢enja.

Sledeca etapa je da na osnovu dobro pro-
ucenog programa nastave i ucenja, odnosno
vaspitno-obrazovnih i funkcionalnih ciljeva, u
cilju realizacije obrazovnih standarda i posti-
zanja ishoda. Nastavnik odabira segmente koji
su pogodni za primenu programa. Nastavnik
potom precizira mikroceline nastavnih sadr-
7aja i nadin uklapanja racunarskih programa
u didakticke zadatke koji se Zele ostvariti. Kod
izrade nastavnih programa potrebno je povesti
racuna o pojedinim karakteristikama izrazaj-
nih sredstava programa (tekstualna, graficka,
auditivna, taktilna i dr.).

Poznato je da su u programiranoj nastavi ko-
risCeni razli¢iti tipovi ,masina za ucenje“ i pro-
gramirani udzbenici. Izuzev udzbenika koji su
najpristupacniji, najjeftiniji, masine za ucenje su
bile gotovo nepristupacne nasim $kolama. Ali sa
primenom rac¢unara u nastavi, nastala je mogué-
nost izrade i primene programa za potrebe svih
vrsta programirane nastave u znatno savrseni-
jem vidu od svih dosadasnjih oblika nastavne
tehnologije. Racunarski programi omogucava-
ju da informacija koja se daje ueniku ima mul-
timedijalni karakter i da prema tome poseduje
izuzetno prijemcive i kompleksne karakreristike
koje se mogu posti¢i metodom predoc¢avanja. Ta-
kode ovakve programe je moguce aktuelizovati u
kontinuitetu i u skladu sa promenama nastavnog
programa, ali i nekih segmenata nastavno-nauc-
nih sadrzaja (Romeli¢, 2003).
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RAZLICITE MOGUENOSTI PRIMENE RACUNARA U NASTAVI

Primena rafunara u nastavi je danas sastav-
ni deo nastavnog procesa, jer omogucava lakse
ucenje i brze savladavanje gradiva. RaCunari
imaju veoma $iroku primenu i mogu se koristi-
ti u razli¢itim segmentima nastave.

Primena racunara u nastavi se moze osta-
variti na vise nacina:

1. Izradaplanova nastavnog gradiva,

2. Internet (imejl, izrada sajtova; koris¢enje
pretraZivaca za pronalaZenje tekstualnih
i statistickih podataka, slika, Sema, crte-
7a, grafikona, geografskih karata i sl.; ko-
ri$¢enje specijalizovanih sajtova za pojedi-
ne predmete),

3. PowerPoint (prezentacija za cas),
Multimedija (atlasi, vodi¢i, enciklopedije i
sli¢no),

5. Informacioni sistemi.

IZRADA PLANOVA NASTAVNOG GRADIVA

Jedna od primena raCunara u nastavi je i pri-
mena prilikom izrade planova nastavnog gra-
diva. Dugo vremena su se nastavnici priprema-
li za nastavu tako $to su svoje nastavne planove
pisali ru¢no ili ih kucali na pisaé¢im masinama.
To je predstavljalo dug i naporan posao i narav-
no svake naredne skolske godine nastavnik bi
morao ponovo da ispisuje plan koji je ve¢ pisao.
Danas nastavnik ima moguénosti da na racu-
naru otkuca i od$tampa nastavni plan za celu
skolsku godinu, on ga mozZe sacuvati i naredne
godine samo prepraviti (ukoliko je bilo izme-
na u Planu nastave i u¢enja), i ponovo koristi-
ti. Ovakav naéin rada svakako skracuje vreme
rada i pritom obezbeduje niz moguénosti koje
nudi sam racunar. Planovi radeni na ra¢unaru
znatno su pregledniji i mogu sadrZzati mnogo
viSe detalja. Pripremanje za nastavu jeste per-
manentan proces koji se sprovodi paralelno sa
nastavnim radom i njegov je sastavni deo. Pla-

Tabela 7. Godisnji-globalni raspored gradiva za 8. razred

Tipovi i broj ¢asova

Polugodiste zaobradu zadruge tipove | ukupno
Prvo polugodiste 17 32
Drugo polugodiste 20 36
UKUPNO 37 68

niranje kao pripremna faza je sastavni deo ce-
lokupnog procesa u nastavnom radu. Uspes-
nost rada zavisi pre svega od razgranatosti,
smisljenosti i obuhvatnosti planiranja (Poljak,
1984; Ivkov, 2002).

Nastava u toku $kolske godine ne sme da
se odvija na improvizovan nacin. Zbog toga ju
je potrebno planirati. Planiranje nastave se na
najefikasniji na¢in moze realizovati primenom
Cetiri etape:

1. Godisnje planiranje,

2. Polugodisnje planiranje,
3. Tematsko planiranje,

4. Planiranje nastavnog ¢asa.

Godisnje ili globalno planiranje odvija se
uodi pocetka $kolske godine. On sadrzi pode-
lu gradiva koja ¢e biti obradena u prvom, od-
nosno drugom polugodistu. Pri godi$njem ili
globalnom planiranju potrebno je obaviti sle-
dece operacije:

« Prvi postupak se odnosi na utvrdivanje
ukupnog fonda ¢asova. Broj ¢asova treba
prihvatiti sa izvesnom rezervom jer neretko
se desava da iz nepredvidivih razloga broj
¢asova bude smanjen.

. Druga etapa treba da se odnosi na analizu
nastavnog gradiva. Ovaj postupak se po-
sebno odnosi na nastavnika koji nije drzao
nastavu u odredenom razredu.

. Treca etapa se odnosi na podelu nastavnih
sadrzaja na nastavne tame. Jedna nastav-
na tema se sastoji iz vise tematski srodnih
nastavnih jedinica, koje se obraduju tokom
nekoliko uzastopnih ¢asova.

. Cetvrta etapa se odnosi na predvidanje
broja &asova za svaku nastavnu temu. Ca-
sovi se odnose na obradu gradiva, ali tako-
de, i na ponavljanje date nastavne teme i/ili
vise uzastopnih srodnih tema.

« Peta etapa obuhvata raspodelu nastavnih
tema na polugodista.

Polugodisnje planiranje vrsi se uoci samog
pocetka prvog, odnosno drugog polugodista.
Ono obuhvata podelu nastavnih tema na na-
stavne jedinice, odredivanja datuma obrade
nastavnih jedinica, ali i datuma ¢asova utvr-
divanja nastavnih jedinica i tema. To zna¢i da
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Tabela 8. Artikulacija gradiva po nastavnim temama u toku prvog polugodista (8. razred)

Redni broj Broj éasova
nastavne | Nazivnastavne teme za zadruge

teme obradu | tipove plupng
| uvoD - 1 1

Il GEOGRAFSKI POLOZAJ, GRANICE | VELICINA REPUBLIKE SRBIJE 1 1 2

] PRIRODNE ODLIKE 12 14 26
v STANOVNISTVO | NASELJA 2 1 3
UKUPNO CASOVA 15 17 32

broj ¢asova za obradu nastavnih jedinica mora
biti manji za onoliko ¢asova koliko je potrebno
za utvrdivanje nastavnih jedinica, nastavnih
tema, kao i za sistematizaciju gradiva.
Tematsko planiranje za razliku od pret-
hodnih etapa koje podrazumevaju raspode-
lu i preciziranje datuma obrade i utvrdiva-
nja odredenih geografskih sadrzaja, obuhvata
preciziranje kako (e se realizovati delovi gra-

da litaratura za nastavnika, udenike, nastav-
na sredstva, terenski rad i nastavne ekskurzi-
je, predmeti iz prirode itd.

Planiranje nastavnog ¢asa ini najznacajni-
ju etapu planiranja nastavnog rada. Pri tome se
podrazumeva da ovaj postupak ukljucuje izradu
pismene pripreme za ¢as. Pismena priprema ne
bi trebala da bude detaljna jer bi suvise mnogo
vremena oduzimala nastavniku, veé bi bila sa-

Tabela 9. Primer operativnog plana nastavnika za 5. razred osnovne $kole (deo plana)

R. | Nazivnastavne | Tipcasa Oblik rada Nastavne Nastavna Korelacija Ishodi
br. | jedinice metode sredstava
| | Susretsa geo- kombinovani | frontalni, indivi- | monolosko-di- | kartasveta, srpskijezik, bi- | Pozavrsenoj oblasti/
grafijom dualni jaloska globus, udz- ologija, istori- | temi ucenik e biti u
benik, sveska, |ja,infor.iracu- |stanjuda: poveze po-
racunar narstvo stojea znanja o priro-
diidrustvu sa geogra-
fijom kao naukom.
Il | Vasiona: zvez- obrada frontalni, indivi- | monolosko-di- | udzbenik, glo- | srpskijezik, Po zavrsenoj obla-
de, sazvezda, ga- dualni, grupni | jaloska demon- | bus, sveska, istorija, mate- | sti/temi ucenik e biti
laksije strativna, tekst | racunar matika, infor. i ustanjuda: razliku-
raunarstvo je pojmove vasiona,
Il | Suncev sistem obrada frontalni, indivi- | monolosko-di- | udzbenik, glo- | srpskijezik, galavksua., Mlecniput,
dualni, grupni | jaloska demon- | bus, sveska, istorija, mate- Sur.1cev S_'Ster_r." Z?'
strativna, tekst | racunar matika, infor. i [nlja; objasnii prlvka—
radunarstvo Ze strukturu Sunce-
vog sistema i polozaj
Il | Vasiona: zvezde, | utvrdivanje | grupni,indivi- | dijaloska de- udZbenik, glo- | srpskijezik, Zemlje u njemu; razli-
sazvezda, dualni monstrativna, bus, sveska, istorija, mate- kuje nebeska tela i na-
galaksije, racunar matika, infor.i | i njihove karakte-
Suncev sistem racunarstvo ristike.

diva koji su vremenski ve¢ raspodeljeni. On
¢ini uvod u poslednju etapu koja se odnosi na
temeljno planiranje nastavnog ¢asa. Ono obu-
hvata preciziranje mera koje su neophodne za
uspesnu realizaciju ¢asa. Tako se ovim predvi-

3

novog gradiva i za ¢as utvrdivanja.

¢injena u skraéenom vidu. Priprema bi sadrzala:
naziv nastavnog predmeta, nastavnu temu, na-
stavnu jedinicu, tip ¢asa, ciljeve ¢asa (vaspitne,
obrazovne i funkcionalne), oblike rada, nastav-
ne metode, nastavna sredstva i strukturu éasa’.

Na kraju udZbenika u delu Didakti¢ki materijali za nastavu geografije se nalaze primeri priprema za ¢as obrade
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PITANJA1ZADACI

1. Koliko se postize oCiglednost u nastavi geografije uz pomo¢ ra¢unara?

2. Objasnite upotrebu slike na ¢asu geografije.

3. Nakoje nacine se moze koristiti racunar u nastavi?

INTERNET

Razvoj interneta (Interconnected networks (me-
dusobno povezane mreze)) zapoCeo je pocet-
kom $ezdesetih godina XX veka u Americkom
sekretarijatu za odbranu (U.S. Department of
Defense) pod nazivom ARPANET (Advanced Re-
search Projects Agency Network), gde su razma-
trane mogucénosti stvaranja komunikacione
mreZe koja bi mogla biti funkcionalna u slu-
Caju eventualnog nuklearnog rata. Prvo su ra-
zradeni teoretski principi umreZavanja ra-
¢unara, da bi 1969. godine bila pustena u rad
probna mreza koja je povezivala Cetiri univer-
zitetska centra u SAD. Univerzitet Kaliforni-
ja u Los Andelesu, SRI u Stanfordu, Univer-
zitet Kalifornije u Santa Barbari i Univerzitet
Jute su bili prikopcani na ARPANET mreZu.
Ona se postepeno $irila i na druge univerzite-
te i nacini komunikacije su se neprestano usa-
vrsavali. Godine 1972. stvoren je prvi program
za slanje elektronske poste, a 1979. su se poja-
vile prve diskusione grupe (USENET) (Meinel,
Sack, 2013).

Za prekretnicu u $irenju interneta smatra
se 1990. godina, kada je Tim Berners Lee na
Evropskom institutu za nuklearna istraziva-
nja — CERN (Counsil European pour la Recherche
Nucleaire) razvio hipertekst (Hypertext), formu
elektronskog teksta, u kojem se uz pojedinac-
ne reCi mogu vezati dodatni tekstualni ili mul-
timedijalni (slike, filmovi, zvuéni zapisi, itd.)
sadrzaji. Time su poloZeni temelji za nastanak
najpopularnijeg internet servisa www (world
wide web — svetska mreza). Ovaj vid razme-
ne informacija je postao sinonim za internet, i
ubrzo je prihvacen od $irokog kruga korisnika.

Zbog toga je svetska mreZa postala neza-
obilazno mesto sticanja novih informacija u
povezivanju ljudi sa sliénim interesovanjem,
elektronskom poslovanju, sferi zabave i mno-
gobrojnim drugim poljima.

Sa aspekta pobolj$anja kvaliteta nastave in-
ternet igra veoma znacajnu ulogu kao pomoc¢-

no sredstvo za samostalno usavravanje na-
stavnika i u¢enika, jer on predstavlja neiscrpan
izvor najrazli¢itijih informacija. Internet omo-
gucava korisnicima da za veoma kratko vreme
dodu do bilo koje informacije koja ih u tom mo-
mentu zanima. Uz pomo¢ interneta moze se
doéi do veoma zanimljivih podataka, slika, ka-
rata i drugih materijala koji mogu svoje mesto
naci u nastavi geografije.

Neprestani pad cena personalnih racuna-
ra i porast njihove brzine dovele su do prave
eksplozije u porastu broja korisnika interne-
ta. Broj korisnika je 2012. godine premasio 2,4
milijarde. Prema najnovijim podacima u janu-
aru 2021. godine je 4,66 milijardi [judi u svetu
koristilo internet, a od toga je 4,32 milijar-
de koristilo internet putem pametnih telefo-
na. Ukupno je zabeleZeno 4,2 milijarde kori-
snika drustvenih mreZa. Danas nesto vise od
61% svetske populacije Cesto pristupa internetu
(https://www.statista.com/; https://cableprovi-
ders.com/key-internet-statistics).

Od 2010. godine, Bliski Istok je najbrze ra-
studi region na svetu u pogledu koriséenja in-
terneta. Broj korisnika je porastao za 5,243%.
Samo SAD generisu preko tri miliona GB in-
ternet prometa dnevno.

Mladi najvise koriste drustvene mreZe i
broj korisnika je u stalnom porastu. Najpopu-
larnije platforme za drustvene medije su: Face-
book (2,414 milijardi korisnika), Instagram (1,3
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4 Slika 30. Broj korisnika interneta 2012. godine
Izvor: https://cableproviders.com/key-internet-statistics
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v Slika 33. Pocetna
strana Google
pretrazivaca
Izvor: https://www.
google.com
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N 3 a Middlo East oce: tralia:
89.4 percent 39.6 percent 679 percent 68.4 percent
o

Latin Amarica

EUtope: Asia
68.9 percent 877 percent 542 percent

4 Slika 31. Procenat korisnika interneta po
kontinentima
Izvor: https://cableproviders.com/key-internet-statistics

milijarde korisnika), Twitter (330 miliona kori-
snika), LinkedIn (310 miliona korisnika) i Snap-
chat (294 miliona korisnika) (https://cablepro-
viders.com/key-internet-statistics).

2010 1billion

3 -4 :
2019 348 billion:

1 4billion 7

Number of Users

4 Slika 32. Korisnici drustvenih mreza $irom sveta
Izvor: https://cableproviders.com/key-internet-statistics

Na osnovu sprovedenih istrazivanja (Jova-
novié et al., 2015) rezultati pokazuju
da se internet jos uvek ne koristi na odgovara-
juéi nacin kao nastavno sredstvo. Stoga je sve
veCa potreba za adekvatnom strategijom pri-
mene internet tehnologije u $kolskom obrazo-
vanju.

Neke od osnovnih funkcija interneta koje se
mogu koristiti za potrebe nastave su:

1. Elektronska posta (e-maila, u daljem tekstu
imejl) koja sluZi za razmenu poruka sa dru-
gim korisnicima interneta. Putem imejla,

mogu se vrsiti razmene nastavnih pripre-
ma, nastavnih materijala, kako medu na-
stavnicima, tako i radnih nastavnih ma-
terijala izmedu nastavnika i ucenika, ili i
ucenika i ucenika.

2. CHAT (Cet) koji omogucava razgovor dva ili
vise korisnika putem tekstualnih podata-
ka.

3. Drustvene mreZe koje su poslednjih go-
dina vrlo popularne i broj korisnika svake
godine je sve vedi, a neke od njih poput FB
pruzaju moguénost formiranja zatvorenih
grupa u okviru koji nastavnici mogu imati
direktnu komunikaciju sa svojim ucenici-
ma.

4. Izrada sajta skole, predmeta... Treba vodi-
ti racuna da imena daka, njihove fotogra-
fije i drugi li¢ni podaci iz $kolske evidenci-
je mogu biti objavljeni samo na veb lokaciji
$kole uz odobrenje daka i njihovih roditelja.

5. PretraZivanje mreZe. Internet se pretra-
Zuje pomoc¢u nekog od poznatih softvera.
Upotreba je krajnje jednostavna i ne zahte-
va preveliko poznavanje rada na raCunaru.
Pretrazivaéi su elektronske baze podataka
internet adresa. Uradeni po odredenom si-
stemu, omogucavaju lakse kretanje po in-
ternetu i jednostavan dolazak do Zeljenih
podataka.

GOOGLE (www.google.com)

Osnovna strana Google ve¢ u prvom koraku
pruza moguénost biranja jezika kojim Zelimo
da bude prikazana. Ukoliko ste izabrali srpski
jezik osnovna strana Google pretrazivaca ce
izgledati kao na Slici 33.

Pretrazivanje se moze uciniti na nekoliko
nacina. Najjednostavniji put, ali sa najboga-
tijim sadrZajem zasniva se na unoSenju odre-
denog pojma (kljuéna re¢, asocijacija) u pra-
zno polje (npr. Novi Sad). Pritiskom komande
,Enter“ ili potvrdom putem mi$a na ,Google
pretrazivanje“ operacija ¢e uskoro biti izvrse-
na, a na ekranu ¢e biti prikazani svi linkovi (in-
ternet adrese) za odlazak na internet strane
koje u podacima sadrZe zadati pojam (re¢ Novi
Sad).

Drugi nadin pretrazivanja, nakon unosenja
odredenog pojma u prazno polje, zahteva oda-
bir polja ,Web*, ,Slike*, ,Vesti“, ,Video, ,Jo§"
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4 Slika 34. Pretraga
pojma Novi Sad na
Coogle
Izvor: https://www.
google.com/search

v Slika 35. Slike za
upit Novi Sad na
Coogle

https://www.google.
com/search

(gde su knjige...). Na ovaj nadin ¢emo unapred
izvrsiti odredenu selekciju. Na primer, ukoli-
ko su nam potrebne ilustracije (u ovom sluca-
ju Brazila), nakon ukucane reci u prazno polje
i odlaskom na polje ,,Slike na ekranu ¢e biti
prikazane iskljucivo ilustracije zadatog pojma.

Ono $to Google pruza poslednjih godina je
sve viSe primenljivo i koristi se u $koli a to su
Google ucionice, pravljenje onlajn Google upit-
nika, koris¢enje Google diska, moguénost or-
ganizovanja Google sastanaka.*

4 O cZemu Ce biti reci u delu Alati za saradnju i deljenje.

YAHOO (www.yahoo.com)

Yahoo pretraziva¢ smatraju najveéim konku-
rentom Googla. Prva strana Yahoo pruza mo-
guénost pretrazivanja zeljenih informacija po
slicnom principu kao Google. Najjednostavniji
nadin pronalaZenja Zeljenih informacija se od-
vija unosom traZenih podatka u prazno polje
(Search the Web) i pritiskom komande ,enterili
potvrdom putem misa na Yahoo! Search. Ukoli-
ko su vam neophodne informacije za koje vas
vezuju dva pojma (npr. polarni medved), po-
trebno je da ih sa znakom + ispred re¢i (+polar-
ni+medved). Ukoliko ih unesete bez navedenog
znaka, prikazaée vam sve internet adrese (do-
kumenta) koje uglavnom pominju samo jednu
od unesenih reci. Na taj nacin bi ste se nasli u
moguénosti da pristupite dokumentima koji
sadrze podatke o npr. polarnoj svetlosti ili po-
larnoj lisici, $to vam u datom slucaju nije po-
trebno.

4 Slika 36. Pretraga pojmova na Yahoo
Izvor: https://search.yahoo.com/search?p=%2Bpolarni%2
Bmedved&ei=UTF-8&fp=16save=0

Drugi nacin pretrazivanja je omogucen iz-
borom nekih od ponudenih kategorija: News,
Finance, Sports, Entertainment, Life, Shopping,....
Na ovaj na¢in ¢emo unapred izvrsiti odredenu
selekciju.

KRSTARICA (http://www.krstarica.com)

Pretrazivac Krstarica je slican Google pretraZi-
vacu. U pitanju je domadi pretraziva¢ na srp-
skom jeziku. On takode nudi veliki broj in-
ternet strana i pomaze u pronalasku Zeljenih
podataka. U pitanju je jednostavniji pretraZi-
vag, ali skromnije ponude (sadrzine). Potrebno
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4 Slika 37. Pretraga na pretrazivacu Krstarica
Izvor: https://www.krstarica.com/
pretrazivac/’category=img&q=Novi%20Sad#gsc.
tab=0&gsc.q=Novi%20Sad5gsc.page=1

je samo da ukucate pojam ili vise njih u ozna-
¢eno mesto i prikazace vam se svi sajtovi koji
sadrZze pomenuti/pomenute pojmove. Daljim
pretrazivanjem sajtova dolazite do Zeljenih in-
formacija. Takode kao i kod Google-a, moZete
izdvojiti npr. slike za Zeljeni pojam.

VIKIPEDIJA (https://st.wikipedia.org/st/
FhaBHa_cTpaHa)

Jo$ jedan koristan sajt je Vikipedija — onlajn
enciklopedija. Osnovna strana ove enciklope-
dije daje informaciju koliko ¢lanaka postoji na
srpskom jeziku (644.168 u martu 2021) i nudi
pristup istima. Nudi direktan pristup slede-
¢im oblastima: kultura, geografija, istorija, ma-
tematika, nauka, drustvo, tehnologija itd. Za nas
je posebno znadajno $to je izdvojena kategori-
ja geografije u kojoj su opet date podkategorije
i precice do pojedinih sadrzaja.

Drugi nacin za pristup potrebnim informa-
cijama je unos biranih pojmova u prazno polje
(u gornjem delu strane). Vikipedija je besplat-
na enciklopedija koju potpuno slobodno ure-
duju sami korisnici. Registrovanjem (komanda
u gornjem levom uglu), korisnici dobijaju pravo
na unos novih informacija u bazu podataka Vi-
kipedije putem sledecih koraka: komanda raz-
govor, zatim komanda uredi, u okviru koje se
nalazi opcija Kako se menja strana?

4 Slika 38. Sadrzaj Wikipedia
Izvor: https://srwikipedia.org/wiki/Bukuneduja:Cadpxaj

Upravo zbog ovog otvorenog pristupa mora
se biti jako obazriv u koris¢enju Vikipedije kao
izvora podataka, jer niko ne garantuje potpu-
nu tac¢nost istih.

Prednost koriséenja Vikipedije je $to posto-
ji moguénost pretrage odredenih pojmova i na
drugim jezicima (sa leve strane postoji lista do-
stupnih jezika za dati pojam).

KORISCENIE TEMATSKIH INTERNET STRANICA

Tematske strane su vrlo korisne u nastavi uop-
$te pa tako i u nastavi geografije. Danas, kada
puno nastavnika koristi rac¢unar za potrebe
nastave, formirano je i puno li¢nih internet
strana sa vrlo korisnim sadrzajima. Naravno,
ukoliko se koriste bilo koji podaci sa ovih stra-
na, treba navoditi izvor radi zastite autorskih
prava.

Neki od domacéih internet sajtova koji se
bave geografskom tematikom su:

« Sajt Geografija KI (http://geografijaki.sve-
tisava.edu.rs) je postavljen prvenstveno da
ulenicima olak$a savladavanje gradiva iz
geografije u osnovnoj skoli i u gimnaziji;
kaoida ih upozna sa svetskim vestima i za-
nimljivostima geografske sadrzine. Vodi ga
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profesor geografije Miroslav Gruji¢, peda-
goski savetnik.

o Sajt Geografija (https://www.geografija.
in.rs) namenjen u¢enicima i ljubiteljima geo-
grafije. Na ovom sajtu mogu se pronaci geo-
grafski re¢nik, tekstovi o drZzavama Evrope,
lepe fotografije, zanimljivi video snimci, kao
i neme karte za vezbanje. Sajt vodi profesor
Aleksa Popadi¢, pedagoski savetnik.

Pored ovih postoji i mnogo blogova koje
vode nastavnici geografije, a koji pruzaju obi-
lie zanimljivih sadrZaja, slika, karata i drugih
materijala.

Veoma zanimljiv sajt za geografe je i sajt
Hrvatskog geografskog druStva Geografi-
ja HR (www.geografija.hr) u okviru kojeg
se mogu nadi neke veoma korisne stvari. Na
ovom sajtu moZete naéi: Clanci, Geo-blog, Re-
gije, Teme, Geografski ¢asopisi, pripreme za
izvodenje nastave kori§éenjem razlicitih obli-
ka rada.

Pored domacih geografskih, postoje i
mnogi drugi sajtovi koji pruzaju obilje korisnih
informacija, koje mogu koristiti kako nastav-
nici geografije, tako i uCenici.

1. Interesantni strani sajtovi sa brojnim ak-
tuelnostima iz oblasti geografije su: http:/
WWW.USgs.gov;  http://www.geographic.
org/; http://www.geography-site.co.uk;
http://knowledge.allianz.com/;

2. Na sajtu https://www.cia.gov mogu se pro-
nadi razliciti statisticki podaci vezani za
stanovnistvo i privredu celog sveta. Za
svaku posebnu drzavu mogu se naéi detalj-
no obradene i sredene tabele i grafikoni sa
najnovijim statistickim podacima, koji se
mogu iskoristiti u razlicite svrhe.

3. Seizmoloski centar juZzne Evrope (http://
WWW.emsc-csem.org/#2)

4. Klima i meteorologija:

a) Republicki hidrometeoroloski zavod Sr-

bije (http://www.hidmet.gov.rs/),

b) Prvi srpski meteoroloski portal (http://
www.serbianmeteo.com/portal/index.
php),

0 Meteoroloski portal Hrvatske (http:/
www.crometeo.net/site/index.php),

d) Sajt o uraganima na Karibima, njiho-
vom istorijatu i ¢injenicama (http://stor-
mcarib.com/climatology/).

5. Institucije:

a) Departman za geografiju, turizam i ho-
telijerstvo, Novi Sad (http://www.dgt.
uns.ac.rs),

b) Geografski fakultet, Beograd (http://
www.gef.bg.ac.rs),

¢) Departman za Geografiju, Ni§ (https:/
www.pmf.ni.ac.rs/departman/geogra-
fija)),

d) Srpsko geografsko drustvo (http://www.
sgd.org.rs/),

e) Geografskiinstitut,Jovan Cviji¢“ (http://
WWWw.gl.sanu.ac.rs/rs/),

f) Republicki zavod za statistiku Srbije
(http://webrzs.stat.gov.rs/WebSite/),

g) Hrvatsko geografsko drustvo (http://
www.hagede.hr/index.php/en)/).

6. Korisni sajtovi za profesore i nastavnike:

a) Nacionalni prosvetni savet Republike
Srbije (http://www.nps.gov.rs/)

b) Ministarstvo prosvete Republike Srbije
(http://www.mp.gov.rs/)

¢) Ministarstvo omladine i sporta Repu-
blike Srbije (http://www.mos.gov.rs/
noveTHa.10.html)

d) Zavod za vrednovanje kvaliteta obrazova-
nja i vaspitanja) (http://www.ceo.edu.rs/)

e) ZUOV - zavod za unapredivanje obra-
zovanja i vaspitanja (http://www.zuov.

gov.rs/)
f) Casopis za nastavnike ,Partner u ude-

«

nju“  (htep://pilcasopis.wordpress.com/
ocasopisu/)

g) Savez uditelja Srbije (http://www.surs.
org.rs/)

h) Portal e-pismen (http://www.surs.org.
rs))

i) Klik do znanja (http://klikdoznanja.edu.
rs))

) Pedagosko drustvo informaticara Srbije
(http://www.pdis.org.rs/pdis/).

KUPOVINA PREKO INTERNETA

Poslednjih godina postalo je veoma ragireno
medu stanovnicima Srbije da sve vise kupuju
ili prodaju preko interneta.

Od sajtova poput: kupujem prodajem, ku-
pindo, limundo, non stop shop, kliker i drugi
koji nude novu ili polovnu robu, specijalizova-
ni prema vrsti ili vrlo Sirokog spektra proizvo-
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da, do sajtova koji pruzaju moguénost kupovi-

ne sa popustima.

A oni koji imaju ve¢ dovoljno iskustva sa di-
rektinom kupovinom mogu da koriste:

. eBay (http://www.ebay.com/) najpoznatiji
predstavnik ove vrste sajtova na kojem mo-
Zete da kupite sve od olovke do aviona samo
ako imate para. Imate mogucnost licitacije
kao i fiksne: , kupi sada“ cene.

« Amazon (http://www.amazon.com/) tako-
de jedan od vodeéih sajtova za ovu vrstu tr-
govine. Ceste akcije mogu da vam ustede
poprili¢nu sumu. Pored svakog proizvoda
mozete da nadete detaljne specifikacije kao
i veoma povoljne cene isporuke za balkan-
ske zemlje.

Sledeca 2 sajta su za one sa nizim budze-
tom:

 TinyDeal (http://www.tinydeal.com) i Ever-
buying (http://www.everbuying.com) sajto-
vi koji pored originala i poznatih marki u
svojoj ponudi imaju i kvalitetne kopije kao
i ponude nesto slabije poznatih proizvoda-
¢a koji ni za ¢im ne kasne u odnosu na po-
znate marke.

Ovo su samo neki od dobro proverenih saj-
tova (http://web-saveti.com/sajtovi-za-kupovi-
nu-preko-interneta/).

Prema podacima Zavoda za statistiku, jo$
2012. godine je 900.000 ljudi kupovalo onlajn
(35,5 odsto svih korisnika interneta u Srbiji), a
samo u prvoj polovini 2013. godine na to je po-
tro$eno 7 milijardi dinara. U Srbiji se 2013. go-
dine svakog dana na trgovinu preko interneta
trosilo vise od 22 miliona dinara, pokazali su
podaci Narodne banke Srbije (NBS), a istu in-
formaciju prenosi i Tanjug. Prema toj evidenci-
ji, 2013. godine je u trgovini preko interneta na
domaédim i stranim portalima potroseno uku-
pno oko 8,16 milijardi dinara, $to je 2,3 milijar-
de dinara vi$e nego u 2012. godini.

U Srbiji je u 2017. godini vise od 1,6 milio-
na ljudi kupovalo onlajn, a elektronska trgo-
vina u poslednjih pet godina belezi stalni rast,
kaZu u Ministarstvu trgovine, turizma i tele-
komunikacija. (http://www.personalmag.rs/
tag/e-trgovina/). Ovaj rast je posebno izrazen
u 2020. i pocetkom 2021. godine zbog novo-
nastale situacije sa Covid-19 i ogranicenosti u

kretanju stanovnika, te zatvorenosti prodavni-
ca, usled Cega se veliki broj stanovnika oslonio
na onlajn kupovinu.

Od 09. aprila 2013. godine, PayPal je dostu-
pan i za stanovnike Republike Srbije. U prvoj
fazi uklju¢ivanja Srbije u PayPal sistem, kori-
snici koji su registrovani iz Srbije, moéi ¢e da
koriste samo usluge slanja novca i internet ku-
povine (za fizicka lica), opcija prijema novca se
oCekuje u skorije vreme. Dolazak PayPal-a u Sr-
biju je otvorio mnoge moguénosti za kupovinu
preko interneta koje su do sada bile nedostu-
pne. PayPal je internet orijentisana kompanija
koja omogudava da se uplate i nov¢ani prenosi
obavljaju u potpunosti preko interneta. PayPal
je zapoceo kao alternativa tradicionalnim ,pa-
pirnim“ metodama kao $to su ¢ekovi i nov¢ani
ugovori (http://sr.wikipedia.org/sr/PayPal).

Onlajn kupovina pruZa moguénost na-
bavke knjiga, nastavnih materijala, nastavnh
sredstava i drugih stvari korisnih za nastavu.

KONTRAVERZNA PITANJA

Prilikom kori$¢enja interneta mora se obratiti

posebno paznja na neke stvari:

1. Cenzura interneta. U nekim zemljama in-
ternet se strogo kontroliSe, do te mere da
se stavljaju zabrane na koriséenje pojedi-
nih delova odredenih sajtova ili ¢ak i ¢ita-
vi sajtovi.

2. Autorska prava. Autorska prava Stite naéin
na koji neko primenjuje ideju, ali ne i samu
ideju. Koriséenje materijala zastienog au-
torskim pravima za licnu upotrebu je najce-
$¢e dozvoljeno, ali nije dozvoljeno da se taj
material predstavlja kao licni. Na primer,
ako neko koristi materijal za svoju prezen-
taciju, mora navesti izvor materijala. Prosle-
divanje neovlaséenog materijala (npr. neza-
konitih kopija filmova ili muzickih datoteka
dostupnih na peer-to-peer mrezama) je ne-
zakonito. Kopiranje softvera ili baza podata-
ka koji zahtevaju licencu nije dozvoljeno, ¢ak
ni za li¢nu upotrebu. Neovlaséeno koriséenje
materijala moze dovesti do zahteva za ods-
tetu ili drugih zakonskih posledica.

3. Bezbednost na internetu. Ovo je veoma
vazno pitanje na koje ucenicima treba da
ukazuju kako roditelji, tako i nastavnici u
gkolama.
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Da bi obezbedili svoj racunar korisnici
treba da povedu racuna o sledeéim stvarima:

-  Zastititi svoj racunar: odrzavati operativni
sistem azurnim, koristiti antivirusni pro-
gram, koristiti zatitni zid, praviti rezer-
vne kopije vaznih datoteka, biti paZljivi pri-
likom preuzimanja sadrzaja.

o Zastititi se na mreZi: biti obazriv prili-
kom saops$tavanja licnih podataka, imati
na umu sa kim se razgovara, imati na umu
da na mreZi nije sve pouzdano i da nisu
svi iskreni

. Postovati pravila: mora se pridrzava-
ti zakona, ¢ak i na internetu, voditi ra-
¢una o drugima i o sebi kada se boravi
na mrezi (http://pilcasopis.wordpress.
com/2014/01/30/curypHocT-mene-Ha-
UHTEPHETY-pecypcu-3-2/)

Nacionalni kontakt centar za bezbednost
dece na internetu, pri Ministarstvu trgovi-

PITANJA 1 ZADACI
1. Kadaigdejezapocet razvojinterneta?

ne, turizma i telekomunikacija, uspostavljen
je 27. febuara 2017. godine, na osnovu Uredbe
o0 bezbednosti i zastiti dece prilikom korisce-
nja informaciono-komunikacionih tehnologija.
Centar je prvi, i za sada jedini, institucionalni
mehanizam u regionu koji se bavi prevencijom
i reagovanjem na ugrozavanje dece u digital-
nom okruZenju, pruzaju¢i moguénost gradani-
ma da se besplatno obrate na broj telefona 19833
ili putem onlajn platforme Pametno i bezbedno.

Formirani su predmeti teZih slucajeva on-
lajn ugroZavanja maloletnika, kao $to su: saj-
berbuling, vrbovanje, pornografija, zloupo-
treba profila na dru$tvenim mreZama, ucene i
pretnje, opasne ilazne igre i zavisnost od novih
tehnologija.

Pored prijema prijava onlajn ugrozZavanja
dece i telefonskog i onlajn informisanja i save-
tovanja, Centar sprovodi edukaciju Sirom Sr-
bije  (https://pametnoibezbedno.gov.rs/kon-
takt-centar/).

2. Kakoje tekao rast korisnika interneta?

3. Nabrojte osnovne funkcije interneta koje se mogu koristiti za potrebe nastave.

4. Prema vasem misljenju, koji pretrazivac se najcesce koristi prilikom odabira materijala za na-
stavu?

5. Koje tematske internet stranice mogu biti veoma korisne u nastavi geografije?

6. Ocemuje potrebno sve voditi racuna prilikom kori$éenja interneta?
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http://pilcasopis.wordpress.com/2014/01/30/%C3%91%C2%81%C3%90%C2%B8%C3%90%C2%B3%C3%91%C2%83%C3%91%C2%80%C3%90%C2%BD%C3%90%C2%BE%C3%91%C2%81%C3%91%C2%82-%C3%90%C2%B4%C3%90%C2%B5%C3%91%C2%86%C3%90%C2%B5-%C3%90%C2%BD%C3%90%C2%B0-%C3%90%C2%B8%C3%90%C2%BD%C3%91%C2%82%C3%90%C2%B5%C3%91%C2%80%C3%90%C2%BD%C3%90%C2%B5%C3%91%C2%82%C3%91%C2%83-%C3%91%C2%80%C3%90%C2%B5%C3%91%C2%81%C3%91%C2%83%C3%91%C2%80%C3%91%C2%81%C3%90%C2%B8-%C3%90%C2%B7-2/
https://pametnoibezbedno.gov.rs/kontakt-centar/
https://pametnoibezbedno.gov.rs/kontakt-centar/

POWER POINT U NASTAVI GEOGRAFIJE

rimena rac¢unara znaci upotrebu raznih programa koji se mogu staviti u funkciju nastave.
Racunari pruzaju tehnicku podrsku u priblizavanju, objasnjavanju i usvajanju znanja o razli-
¢itim objektima, pojavama, procesima, odnosima, vezama u prirodi i drustvu, odnosno po-
mazu pri usvajanju praktiénih umenja i navika, u razradi efikasnog i objektivnog sistema ocenji-

vanja znanja uenika.

PowerPoint je program Office-ovog pake-
ta, u koji pored njega ulaze Word i Excel. Opre-
deljenje za PowerPoint je usledilo iz saznanja o
njegovim moguénostima i prednostima u od-
nosu na druge. Nalazi se u $irokoj upotrebi
medu svim starosnim grupama i moze poslu-
Ziti u svim prilikama kada se Zeli nesto ¢ulno
prikazati.

Najvaznija prednost PowerPoint-a je u tome
$to je postupak njegovog koriséenja veoma jed-
nostavan, te i lak za savladavanje. U kom ¢e se
stepenu racunar, odnosno PowerPoint koristi-
ti u nastavi, to prvenstveno zavisi od broja ras-
polozivih ra¢unara. Povoljna situacija bi bila, s
obzirom na postojece materijalno stanje skola,
da svaki nastavnik ima racunar i prezentu-
je gradivo preko video bima. Razumljivo je da
tehnicki preduslovi bolje organizacije nastave
podrazumevaju primenu veéeg broja racunara
u uslovima grupnog, tandemskog i individual-
nog rada.

Po misljenju nekih inostranih metodica-
ra najefikasniji i najpotpuniji rad bi postojao
kada bi svaki ucenik imao i po jedan racunar
kod kude, koji bi mogao zameniti svu potros-
nu $kolsku opremu. Time bi se svaka njegova
aktivnost, od ucenja preko izrade domacih za-
dataka do pisanja referata maksimalno intezi-
virala.

PowerPoint se moze koristiti kao savrSeno
nastavno sredstvo ili pomoéno tehnicko sred-
stvo na svakom ¢asu, s tim Sto mu se namena
menja u zavisnosti od vrste ¢asa. Ukoliko je to
¢as obrade novog gradiva ucenicima ée ovim
programom biti olak$ano usvajanje tog gradi-
va i vodenje beleski. U slucaju ¢asa ponavlja-
nja ili ¢asa proveravanja, ucenici ée moéi ve¢im
spektrom metoda da budu provereni, npr. me-

todom asocijacije na fotografiju, metoda sme-
njivanja pitanja u odredenom vremenskom in-
tervalu itd. Prednosti ovoga programa mogu
da olaksaju, ubrzaju i poboljsaju sistematizaci-
ju nastavnog gradiva itd.

PowerPoint prezentacije se upotrebljava-
ju tokom obrade tematskih jedinica, izlaganja
njihovih delova, prenosenja razlicitih kreativ-
nih ideja, ali i ponavljanja i utvrdivanja gra-
diva. One sluZe prvenstveno za vizualizaciju.
Prema tome, tekst, fotografije, grafikoni, ta-
bele, Seme itd. treba da imaju asocijativan ka-
rakter. Tekst bi trebalo da bude predstavljen u
vidu teza. Ispisivanje celokupnog teksta nega-
tivno utice na preglednost prezentacije. Foto-
grafija u prezentaciji treba da je $to vise, ali ni-
kako vise od Cetiri po slajdu.

Pravljenje PowerPoint prezentacije podra-
zumeva tri osnovne faze:

1. Skiciranje strukture prezentacije,
2. Izrada prezentacije:
a) Opste funkcije,
b) Alati za unos podataka (teksta, fotogra-
fija, tabela, grafikona, Sema itd.),
3. Postavljanje animacija.

Skiciranje strukture prezentacije je preli-
minarna faza rada u kojoj je neophodno do de-
talja osmisliti $ta sve treba da se nalazi na slaj-
dovima kako bi oni u potpunosti bili u funkeciji
tematske jedinice. Ova faza je najteza, ali naj-
vaznija. Ukoliko se napravi kvalitetna struktu-
ra prezentacije, ostale faze su samo tehnicka
stvar. Drugadije reCeno, samo od nastavni-
ka zavisi u kom stepenu ¢e prezentacijom ani-
mirati uCenike, odnosno pomo¢i im predoca-
vanjem da $to lakse usvoje gradivo. Veoma je
vazno planirati vreme za prikazivanje slajda,
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kako se ne bi poremetila struktura casa.
Tokom izrade prezentacije opstim funkcijama
se upravlja prezentacijom, a posebnim se po-
stavljaju sadrzaji.

IZRADA POWER POINT PREZENTACIJE

PowerPoint prezentacije se mogu koristi-
ti kako za obradu nastavnih sadrzaja, tako i za
sistematizaciju, ponavljanje ili proveru znanja.

Prvi korak u izradi PowerPoint prezentacije je
pravljenje skice, odnosno plana. Trebalo bi da
prezentacija ima izmedu 15 i 25 slajdova.

Klikom na ikonicu PowerPoint-a koja se
moZe nalaziti na desku ili se nalazi u taskba-
ru medu programima, aktivira se program.
Prvobitna stranica se sastoji iz klasi¢nih Offi-
ce-ovih alatki. U File meniju prva opcija je New
presetation. U PowerPoint-u Office 365 posto-
ji bezbroj moguénosti za odredivanje podloge
slajda. Ili da bude u jednoj boji ili se moze kori-
stiti neka od ponudenih podloga.

U nastavi su najpoZeljniji prazni slajdovi,
kako suvi$ni ukrasi ne bi skretali paznju deci,
kako bi na slajdu bilo vise prostora i kako bi se
u potpunosti stavio u funkeiju ¢asa.

SEVERNA AMERIKA — POLITICKA PODELA

4 Slika 39. Primer pocetnog slajda
Izvor: Autorke

1) Koja drzava ima najnizi drustveni bruto proizyod po stanovniku?
2) Koja drzava ima najvisi drustveni bruto proizvod po stanovniku?
3) Kom privrednom sektoru pripada turizam i ugostiteLjstyo?
4)Kako se zove stara industrijska regija u Engleskoj?

5)Koja drzava pored Kolumbije ima najboLje uslove za proizvodnju
kafe?

6)Kako se zove najveda elektronska berza u syetu?

7) Koja je najveca luka u svetu?

4 Slika 40. Slajd kojim se istice cilj casa
Izvor: Autorke

Prilikom izrade mogu se koristiti delovi po-
stojecih prezentacija, izradivati potpuno novi
slajdovi i sl.

Prvi i poslednji slajd bi trebalo da imaju
samo naslov, ime autora i moZe sadrzati jednu
sliku ili kolaZ koji asocira na temu.

Na drugom slajdu bi trebalo da se nalazi
neka slagalica, asocijacija, zagonetna slika ili
nesto drugo $to Ce sluziti za isticanje cilja ¢asa.

Zatim slede slajdovi kojima se lakse objas-
njava sam sadrZaj nastavne jedinice, a na kraju
njih i nekoliko slajdova za ponavljanje nauce-
nog.

Na samom kraju pre ponovljenog uvodnog
slajda treba da se nalazi slajd skica table, koji sa-
drzi ono $to ucenici treba da zapisu u sveskama.

Ukrajina izlazi na:

4 Slika 41. Slajd za ponavljanje naucenog
Izvor: Autorke

4 Slika 42. Skica table
Izvor: Autorke
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Jako je vazno koristiti razli¢ite tipove slaj-
dova. Klasi¢na nastava koristi razli¢ita nastav-
na i pomo¢na tehnicka sredstva: kredu, tablu,
grafoskop, episkop, dijaprojektor, modele, in-
strumente itd. Racunar moze da sve to zame-
ni, a PowerPoint je instrument pomo¢u kojeg
se nastavni sadrzaji vizualizuju i prezentuju
ucenicima. Da bi nastavnik mogao realizovati
svoje zamisli u PowerPoint-u, neophodno je da
savlada rukovanje klasi¢nim alatima ili druga-
Cije reCeno funkcijama za unoSenje tekstual-
nih, grafickih, vizuelinih i zvu¢nih podataka.

Tekst je moguce pisati kori$éenjem razlici-
tih fontova odnosno stilova. Veli¢ina slova se
menja od znacaja samog teksta, a koriséenjem
boja se postize efekat skretanja paznje na naj-
znacajnije delove. Treba voditi rauna da na
slajdu ne bude vise od sedam redova teksta.

Kako je veoma vazna i pozadina slajda,
treba voditi ra¢una da kontrast pozadine i
boje teksta bude takav da se slova lako uocava-
ju. Kao pozadina se moze koristiti fotografija,
jedna ili viSe boja, ali ona treba da bude umere-
na, da ne odvladi previSe paznju sa samog tek-
staili drugih elemenata.

Unificirana pozadina je vrlo korisna kod
nastavnih sadrzaja iz geografije, gde je kao na
slici geografska karta prisutna na svakom slaj-

¥’ Stotarstvo — intenzivan uzgoj

v Severoistok SAD-a - mle&no goved:

¥’ Zapad SAD-a — mesno govedarstvo

4 Slika 43. Primer tekst slajda
Izvor: Autorke

AMUR

| SLIV TIHOG OKEANA |

MEKONG

SINKIANG

4 Slika 44. Primer slajda sa slikama
Izvor: Autorke

* MONSUNI

« Zimi 2 kopna na more, leti obrnuto

* Velike koli¢ine padavina

4 Slika 45. Primer slajdova na kojima su koris¢ene
geografske karte, crteZiiSeme
Izvor: Autorke

4 Slika 46. Primer slajda sa tabelom
Izvor: Autorke

du i permanentno pruZa orijentaciju i infor-
maciju o geografskom poloZaju posmatrane
drzave.

Slajd slika je veoma vaZzan jer ucenicma
pruza moguénost vizuelnog dozivljaja geo-
grafskih objekata o kojima se govori. Kod oda-
bira slika treba voditi rac¢una da slike budu
tipiCne za ono $to se Zeli prikazati, da budu do-
brog kvaliteta, jasne, ostre i ne previse velike.
Na slajdu treba praktikovati do Cetiri slike.

Pored fotografija, na slajdovima se mogu
koristiti razli¢ite geografske karte, Seme, ani-
mirani likovi, skice i sl.

Za potrebe nastave geografije, ¢esto su po-
trebni razliditi statisticki podaci. Njih u dosta
slucajeva, mozete prikazati u vidu razlic¢itih
vrsta tabela. Treba voditi racuna da svi poda-
ci budu dovoljno vidljivi, pregledni i da ih ne
bude previse po strani. Takode i ovde treba po-
vesti racuna o odnosu podloge i boje kojim se
prikazuju podaci.

Cesto se statisticki podaci prikazuju putem
grafikona gde treba voditi racuna da ih tako-
de ne bude vise od cetiri po slajdu i to samo
ako je potrebno neko poredenje, inace je sa-
svim dovoljno jedan ili dva. Uspravni stubi-
¢i su pogodni za uporedivanje koli¢ina (Colu-
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4 Slika 47. Primer slajda na kome je grafikon
Izvor: Autorke

mn), vodoravni za uporedivanje duZina (Bap), a
,pita“ za izrazavanje udela pojedinih delova u
celini (Pie). Na primer, geografima je za crta-
nje ruZe vetrova veoma od koristi tip pod na-
zivom Radar.

Pored grafikona, Cesto se mogu koristiti i
dijagrami, kartodijagrami i sl. Treba samo vo-
diti racuna o uskladenosti boja, oblika, podlo-
ga, kako ne bi bilo previse sareno ili pretrpano.

visoke
sposobnosti
(inteligencija)

~osobine
li¢nosti
(motivacija)

4 Slika 48. Primer slajda sa dijagramom
Izvor: Autorke

Za ispisivanje formula koje se najvise kori-
ste u hemiji, upotrebljavaju se ikonice Subscipt
(x,) i Superscript (x*). SluZe za pisanje indeksa i
stepena. Koriste se i u geografiji kod izrazava-
nja veli¢ina teritorija (npr. km?).

Od posebnog znacaja za nastavu je mogu¢-
nost ubacivanje razli¢itih zvuénih efekata,
muzike, video animacija ili filma. Na slajdovi-
ma je vazno oznaciti upadljivo mesto gde se taj
video zapis nalazi (i koji je vezan hiperlinkom), a
ne kopirati celu adresu (link) koji vodi do njega.

Upecatljivost prezentacije se postiZe ani-
macijom teksta ili bilo kog drugog objekta pre-
zentacije.

Kod animacija treba povesti racuna da
one ne budu previse napadne, da se slajdovi
ne vrte nepotrebno, ali i da se zadrzavaju do-
voljno dugo da posmatra¢ ima vremena da sa-
gleda ceo slajd koji treba da, pre svega, prati
usmenu prezentaciju. Office 365 pruza od-
licne moguénosti da probate koliko vremena
je potrebno za koji slajd i tek onda da snimi-
te prezentaciju.

Primena hyperlink-a ima veliku ulogu pri-
likom izrade kvizova, koji se pre svega koriste
za ponavljanje gradiva, ali se mogu koristiti i
radi nekih dodatnih objasnjenja (tabela, grafi-
kona, slika), koja ne treba da optereéuju posto-
jeci slajd. Takode veliki znac¢aj imaju i kod do-
davanja zvuénih i video efekata.

Ukoliko imamo slajd kviza i na njemu po-
nudena tri odgovora (od kojih su nam dva ne-
ta¢na, a jedan ta¢an) uz pomo¢ hiperlinka mo-
Zemo omoguditi da nam se nakon klika na
tacan odgovor pojavi kao potvrda re¢ tacan ili
pak slika tog objekta, odnosno re¢ netacan.

Na slajdu na kome su nam ponudeni odgo-
vori markiramo prvi (npr. netacan) i desnim
klikom otvorimo opciju Hyperlink. Dobi¢emo
nov prozor u kome biramo sa leve strane opci-
ju Place in This Document i potom u prozoru sa
desne strane biramo unapred napravljen slajd
sa odgovorom netacan. Isti princip ponavlja-
mo i kod ta¢nih odgovora.

Dva slajda sa odgovorima tacan i neta-
¢an unapred pripremimo i postavimo kao po-
slednje slajdove u nasoj prezentaciji. Da bi se
nakon datog odgovora vratili na kviz tamo de
smo prekinuli desnim klikom éemo na toj reci
npr. tacan oznaciti opciju Action Settings i
kada nam se otvori novi prozor u njemu ozna-
¢iti Action on clik, pa potom Last Slide Viwed.

Kako se prilikom prikazivanja prezentaci-
je ti slajdovi ne bi videli, desnim klikom ozna-
¢ifemo opciju Hide Slide i onda ¢e oni biti sa-
kriveni.

Pored izrada prezentacija za obradu novog
gradiva, veomna Cesto se mogu napraviti i pre-
zentacije za proveru znanja, utvrdivanje ili po-
navljanje gradiva. Tom prilikom mogu se pra-
viti razlicite vrste kvizova gde se na slajdovima
stavljaju tekstualna pitanja (sa dopunom, dvo-
strukim ili viSetrukim izborom odgovora),
zadaci povezivanja, dopunjalke, asocijacije,
neme karte i sl. Jako je vazZno da ukoliko uéenik
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» Slike 49 50.
Primeri slajdova za
proveruznanja

PoveZi pojmove:

da pogresan odgovor na sledeéem slajdu po-
stoji pomo¢ (u vidu slike, karte ili sl. koji ¢e mu
pomocdi da dode do ta¢nog odgovora).

Jedna od interesantnosti je dodavanje zani-
mljivih slajdova koji mogu posluziti za istica-
nje cilja asa ili za podizanje motivacije za rad.

PITANJA I ZADACI

Jedan od njih je izrada slajda na kome se na-
lazi asocijacija ili skrivena slika*. Pored aso-
cijacija, skrivenih slika, ukrstenica, mogu se
koristiti i razli¢ite vrste puzli, igre memorije i
druge zanimljivosti koje ée privuéi paznju uce-
nika i zainteresovati iz za nastavno gradivo.

1. Kolikaje zastupljenost PowerPoint prezentacija u nastavi?

g BN

Objasnite primenu hyperlink-a.

Koje su osnovne faze u pravljenju PowerPoint prezentacije?
Koliko teksta najvise treba da bude na slajdu koji se prezentuje ucenicima?
O cemu treba voditi racuna kada se na slajdu prikazuju podaci tabelarno ili graficki?

4 Uputstvo za izradu asocijacija i slajdova sa skrivenom slikom u PowerPoint-u se nalaze u delu Didakticki materijali

za nastavu geografije.
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PREZI U NASTAVI GEOGRAFIJE

sim PowerPoint prezentacije, postoji jo$ nacina da se napravi zanimljiva prezenatacija za
nastavu. Jedan od njih je koris¢enjem programa Prezi®. Prezi je najpopularnija onlajn plat-
forma za kreiranje prezentacija. Koristi je preko 50 miliona korisnika.

Prezi omogucava: stotine besplatnih tem- nesu bitne informacije okruzenju kroz druga-
plejta, 3D zumiranje na klik, Serovanje linka  ¢iju prezentaciju koja ¢e biti drugacija od onog
prezentacije, ¢uvanje prezentacija u oflajn i  nastasunavikliikoja ¢e biti zanimljivija. Prezi
onlajn formatu, stalno dopunjavanje i rad na  omogudava postavljanje teksta, videa, slika, hi-
prezentaciji. Program je namenjen svima koji  perlinkova, pdf fajlova i prezentacija u Power-
Zele na interaktivan i zanimljiv nadin da pre-  Point-u (http://www.bos.rs/biz/prezi).

PITANJA 1 ZADACI

1. Koje surazlike u prezentacijama uradene u PowerPoint-u i u Prezi-ju?
2. lIzradite prezentaciju za ¢as u programu Prezi za odabranu nastavnu jedinicu.

5 Uputstvo za izrade prezentacije u programu Prezi se nalazi u delu Didakticki materijali za nastavu geografije.
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MULTIMEDIJA U NASTAVI

azvoj racunarske tehnologije i integracija sa telekomunikacionim tehnologijama dovela je

do pojave multimedije. Pod multimedijom u naj$irem smislu podrazumevamo tehnologiju

integracije podataka i njihovog predstavljanja. Pet osnovnih stvari ¢ine multimediju: tekst,
grafika, animacija, video zapis i zvuk. Multimedijalni projekti kombinuju elemente zvuka, videa,
grafike, teksta, animacije i programiranja (Romeli¢, 2004).

Bil Gejt u govoru na Tehnolo$kom institutu
u Njujorku jos 1999. izjavio da je u 1998. godini
prodato dva miliona elektronskih enciklopedi-
ja, a prodaja stalno raste. Prodaja enciklopedi-
ja Stampanih na papiru malo je opala. Najpo-
pularnije enciklopedije se prodaju u 300.000
primeraka godisnje. Pozitivni elementi koje
pruza multimedija su mnogobrojni, dok obla-
sti primene imaju Sirok raspon. Prema istrazi-
vanjima ministarstva odbrane SAD samo 20%
ljudi zapamti informaciju koja im se prezen-
tuje kao video spot. Medutim, ako je ta infor-
macija prezentovana preko multimedijalnog
sistema, procenat ispitanika koji su zapamitili
ovu informaciju raste na 60%.  Prikaz foto-
grafija i video zapisa prirodan je nacin prika-
zivanja geografskih objekata u prostoru. Isto-
vremeno vizuelna komponenta je najbitnija u
¢ovekovom shvatanju prostora, §to znadi da e
koriséenje ovih sredstava u nastavnom proce-
su maksimalno doprineti motivisanosti i ak-
tivizaciji ucenika. Ipak, u Sirem spektru pozi-
tivnih elemenata multimedije treba istadi da je
ona svoje prirodno mesto nasla u prikazu geo-
grafskih informacija (Romeli¢, 2003).

Multimedija je informacija koju nam racu-
nar pruza uz kombinaciju teksta, animacije,
zvuka i grafike. Multimediju moZemo definisa-
ti i kao kombinaciju razlicitih audio i vizuelnih
medija, ¢ija je uloga da posreduju izmedu infor-
macije i korisnika koji posmatraju odredeni sa-
drzaj u svrhu primanja odredene poruke.

Multimedija pruza sloZena ¢ulna iskustva
kroz prezentaciju informacija putem teksta,
grafike, slika, audioivideo sadrZaja. Ona omo-
gucava da se kombinacijom teksta i slike pove-
¢ava verovatnoca integrisanja velike koli¢ine
informacija, a njen znacaj ogleda se u mogué-

nosti da se uz pomo¢ pokretnih slika obogade-
nih zvukovima osigura bolje razumevanje sa-
drzaja (Roncevi¢, 2009; Mayer, 2001; Mapuuuh,
2020). Multimedija je informacija koju nam ra-
¢unar pruZa uz kombinaciju teksta, animacije,
zvuka i grafike (Roncevi¢, 2009). Multimedi-
ju mozZemo definisati i kao kombinaciju razli-
¢itih audio i vizuelnih medija, ¢ija je uloga da
posreduju izmedu informacije i korisnika koji
posmatraju odredeni sadrzaj u svrhu primanja
odredene poruke. Istrazivanja iz kognitivne
psihologije prema Daleovoj piramidi iskustva
kazu da ljudi pamte 10% onoga $to procitaju,
20% onoga §to ¢uju, 30% onoga Sto vide, 50%
onoga §to ¢uju i vide, 70% onoga $to kazu i na-
pisu, a 90% onoga $to rade (Alibabi¢ i sar., 2012)
$to nedvosmisleno ide u prilog tvrdnji da se
upotrebom multimedijalnih sredstava u rea-
lizaciji nastave osigurava povecanje motivaci-
je uCenika i ve¢a koncentracija na ono $to oku-
pira njihova ¢ula.

Promene proistekle iz tehnoloskog razvo-
ja 1 Sirenje informacionih resursa odrazava
se na svakodnevne aktivnosti ljudi, i dakle i
na nastavni proces. Prema tome, potrebno je
uskladiti obrazovni proces sa dostignuéima
u oblasti tehnoloskog razvoja. Multimedijal-
na ucionica omogucava nastavniku da uenike
angazuje u nastavnom procesu i u€initi ih ak-
tivnijima; ovaj proces se viSe ne zasniva isklju-
¢ivo na predavanjima nastavnika, veé postaje
podrzan i od razli¢itih medija: knjiga, ¢asopi-
sa, audio-vizuelnih medija, televizije i rauna-
ra. Multimedija alati tada mogu stvoriti pot-
puno i efikasno okruZenje za ucenje (Marici¢ et
al., 2020; Mahajan, 2012).

Tokom protekle dve decenije, brojne studije
su sprovedene kako bi se utvrdili efekti multi-
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medijalne nastave na postignuca ucenika, nji-
hovu motivaciju za proces ucenja i razvoj nji-
hove istrazivacke vestine. Majer (Mayer, 2009)
smatra da udenici bolje razumeju sadrzaj uko-
liko je prikazan uz recii slike, a ne samo redi, te
je na osnovu ove tvrdnje osmislio svoju kogni-
tivisticku teoriju ucenja zasnovanu na osam
principa. Teorija se zasniva na pretpostavci
da u obradi informacija koje ¢ovek prima pri-
marno, ucestvuju vizuelni i verbalni kanal koji
nisu nezavisni jedan od drugog i neophod-
na je njihova uskladenost u saznajnom proce-
su u cilju postizanja pozitivnih efekata ucenja.
Mapuuuth (2020) smatra da ucenici bolje uce
kada je sadrzaj podeljen na segmente, uz kom-
binaciju slika i zvuka.

Majer (Mayer, 2003) navodi rezultate broj-
nih istrazivanja koji potvrduju pozitivan uticaj
na postignuca ucenika koji su znanja usvajali
uz pomo¢ multimedijalnih prezentacija. Time
potvrduje konstataciju da se koris¢enjem mul-
timedija postizu bolji rezultati, nasuprot tra-
dicionalnom izlaganju gradiva zasnovanog is-
klju¢ivo na verbalnom izlaganju nastavnika ili
uditelja. Autor smatra da je multimedija naj-
efikasnija kada je korisnik aktivni ucesnik te
se na taj nacin postize konstruktivisticko uce-
nje i informacije organizuju u smislenu celinu.
Jedna od odlika multimedijalne tehnologije je
da omoguduje lak pristup bogatstvu informa-
cija, mnogim specijalnim efektima - animaci-
jama, video zapisima i zvukom.

Veoma je vaZan i nacin na koji se organizu-
je materijal - deca ¢e kliknuti misem gde god
je to mogude pa veze izmedu oblasti moraju da
budu veoma jasne i logi¢ne, da se korisnici ne
bi “izgubili”. Nastavnicima je bitno, radi lakSeg
rada, da softver ima integrisanu moguénost za
obradu i Stampanje teksta (Collins, Hammond,
Wellington, 1997).

Primenom multimedije ostvaruju se brojni
pozitivni efekti medu kojima se posebno isti-
¢u poveéanje motivacije posmatraca za sam
sadrzaj, lakse usvajanje, razumevanje i pam-
¢enje zahtevnijih sadrzaja, nau¢nih pojmo-
va i koncepata. Da bi uenici u procesu ucenja
u potpunosti iskoristili sopstvene kognitiv-
ne resurse potrebno je da budu motivisani, a
tu motivaciju ostvaruju upravo kroz multime-
dijalno ucenje. Multimedija uti¢e na poveca-
nje motivacije i postignuca ucenja jer osigura-

va bolje razumevanje novog gradiva i njegovo
efikasnije kori$éenje od strane ucenika koji su
angazovani u procesu ucenja. U€ionica obo-
gacena multimedijom omogucava nastavniku
da aktivira ucenika u nastavnom procesu, koji
nije vise zasnovan isklju¢ivo na njegovom izla-
ganju, ve¢ postaje potkrepljeno raznim medi-
jima: knjigama, ¢asopisima, audio-vizuelnim
sredstvima, televizijom, ra¢unarima i sl. (Ma-
tasié, Dumié, 2012; Park et al., 2015; Berk, 2009;
Mapuuuh, 2020).

Multimedija se moze posmatrati kao efi-
kasno nastavno sredstvo koje posreduje izme-
du ulenika i nastavnih sadrzaja. Razlikuje se
verbalna, auditivna, vizuelna, audio-vizuelna
i tekstualna multimedija. Nekada su se u na-
stavnom procesu pored ilustrativnih sredsta-
va (fotografije, zapisi..) koristila i audio-vizu-
elna sredstva (ploce, audiozapisi, dijapozitiv i
tv-emisije). Danas su ih zamenila modernija
multimedijalna sredstva koja pokazuju znacaj-
nu efikasnost kod primene u nastavi: rauna-
ri, obrazovni softveri, prezentacije, interak-
tivne table, video-bimovi, dokument kamere
i sl. Upotrebom multimedije u nastavi oboga-
¢uje se proces ucenja jer integrise vise medija
koji dopunjujuéi se obogacuju prenos informa-
cija. Njena uloga se ogleda u doprinosu dopuni
objasnjenja, omogucava da sadrzaj bude prika-
zan na slikovit, jasan i razumljiv nacin kako bi
usmerio paznju uenika i povecao intresovanje
za sadrzaj i sam proces ucenja.

Multimedijalna nastava predstavlja oblik
racionalizacije nastave sa poveanom efika-
snoséu procesa usvajanja znanja i aktivizacije
ucenika. Naravno, podrazumeva se da multi-
medija ne pogoduje svim nastavnim jedinica-
ma, zbog ¢ega je neophodno napraviti odgo-
varajuéi izbor nastavnih sadrzaja kako bi se
njenom primenom ostvario najbolji mogu-
¢i efekat. Danas su inovacije u nasim skola-
ma zasnovane na dobrovoljnosti i subjektiv-
nom faktoru nastavnika. Najnovija savremena
tehnologija u $koli nece nista znaciti ako na-
stavnik za to nije pripremljen i osposobljen da
je upotrebi. Simulacije raznih prirodnih pro-
cesa pomazu ucitelju da prikaze eksperimen-
te koje nije u moguénosti da izvede u uéionici,
kao i one koji su potencijalno opasni za uceni-
ke ili one koji zahtevaju duZe vreme realizaci-
je (Brankovié, Marici¢, 2015; Mapuyuh, 2020).
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Ovi programi postoje u brojnim varijanta-
ma i mnogi od njih mogu i te kako biti upotre-
bljeni u nastavi geografije, aliiunastavi uopste.
Informacijskim opterecenjem pri savladavanju
geografskih sadrzaja podrazumevamo stepen
zahvadenosti najopstije shvaéenih umnih ka-
paciteta ucenika novim geografskim informa-
cijama. Priroda geografskih sadrzaja ukazuje
na to da se nastavnici i ucenici, svaki na svoj
nadin, nalaze pred iskusenjima savladavanja
vrlo obimne i dinami¢ne materije. Problemi u
nastavnom procesu se javljaju prilikom prika-
zivanja specifi¢ne grade koja zahteva vizuelno,
zvuéno ili graficko predocavanje.

Savremenim odnosom u nastavnom proce-
su i primenom multimedijalnih sredstava kod
obrade specifiénih nastavnih celina ucenici ée
sa mnogo manje napora uvidati kvantitativne i
kvalitativne uzro¢no-prostorne odnose, najak-
tuelnije osobine i funkcije geografskih objeka-
ta, karakteristi¢ne procese i pojave.

Multimedijalne programe moguce je veoma
efikasno koristiti u nastavi geografije i vanna-
stavnim aktivnostima. Ovi programi funkci-
onisu tako da se odgovarajuéim postupcima
ucenika slika, zvuk i tekst mogu aktivirati u
raznim kombinacijama, redukovati trenutno
nepotrebna opcija, a pokrenuti varijanta koja
je u datom trenutku najpotrebnija, odnosno
ona kojom se mogu posti¢i optimalni rezulta-
ti u procesu ucenja, dobiti najpotrebnija infor-
macija i sli¢no.

Primena ovih programa podrazumeva i
uspesnu upotrebu tradicionalnih metoda, koje se
moraju staviti u kombinaciju sa novim. To znaci
da, ako se na pravi nacin osmisli ¢as, prime-
na multimedije garantovace i uspe$nu primenu
monoloskih (opisivanje, objasnjavanje), dijalos-
kih metoda, kao i uspe$no graficko predocava-
nje. Koris¢enjem multimedije istovremeno se de-
luje na ¢ulo vida i ¢ulo sluha i na taj nacin se vrsi
dublji uticaj na proces uenja, istovremeno se po-
vecava efikasnost nastave i smanjuje verbalizam.
Kori$¢enjem ovih programa nastava geografije
postaje sadrzajnija, produktivnija ali i sloZenija
jer zahteva temeljne promene.

Osnovna svrha multimedije je informaci-
ja. Ogromna baza informacija, u zavisnosti
od vrste programa, uz vizuelno predocavanje,
moZe da se koristi u obradi veoma razlicitih
geografskih sadrZaja. Veoma uspesno, multi-

medijalna sredstva se mogu koristiti pri obra-
di regionalno-geografskih sadrzaja. Pojedini
multimedijalni programi efikasni su za pravil-
no uocavanje prostornih odnosa na karti. Uce-
nici na veoma atraktivan i slikovit naéin sticu
kartografske predstave i uo¢avaju uzro¢no ka-
uzalne veze izmedu pojedinih drzava prika-
zanih na aktivnim kartama. Takode, ovi pro-
grami nude moguénost uporedivanja razlicitih
teorija, njihove veli¢ine, prostornog razmesta-
ja i medusobnih specifi¢nih odnosa. Imajudi u
vidu da se radi o aktivnim kartama, ucenici-
ma se pruza i ta mogucénost da izaberu koje ¢e
geografske elemente uporedivati. Tako je mo-
gude uporedivati pojedine ili sve elemente fi-
zicko-geografske konotacije. Moguée je, na
primer, kada se obraduju fizicko-geografske
karaktaristike neke zemlje, da ucenici izaberu
opciju koja ¢e im prikazati samo reljef odrede-
ne zemlje. UCenici Ce uociti pojedine elemente
reljefa $to im je svakako olaksano pregledno-
$¢u, takode pruza im se moguénost da uporede
reljef obradivane zemlje sa bilo kojom drugom
koja je karakteristicna za obradivanu celinu.
Osim toga jedna funkcija multimedijalnih
komponenti, osim dvodimenzionalnih apli-
kacija, je i prikaz trodimenzionalnih mode-
la, objekata i aplikacija. Trodimenzionalnim
objektima je mogudée dodati teksturu, osvet-
lienje, senke i odsjaje. Time prikazi definitiv-
no dobijaju odraz realnosti. Kreiranjem tro-
dimenzionalnih animacija stvara se iluzija
kretanja. Osim maksimalne aktivizacije i mo-
tivisanosti ne moZze se ni zamisliti koliko ova-
kve predstave uti¢u na ucenika prilikom obra-
de, na primer, nekih prekookeanskih zemalja.
Programi mogu imati i veoma veliki zna-
Caj prilikom obrade nastavno-geografskih sa-
drzaja iz stanovni$tva, privredne ili politicke
geografije. Oni nude zaista ogroman broj ak-
tuelnih statistickih podataka o broju, kretanju,
prirodnom prirastaju, aktivnosti i struktura-
ma stanovnistva. Sadrze podatke o ekonom-
skom bogatstvu zemlje, resursima, industrij-
skoj proizvodnji kako na svetskom tako i na
nivou pojedinih drzava. Uvek se pruza ona mo-
guénost uporedivanja bilo kojeg nabrojanog
elementa izmedu bilo koje drzave, kontinen-
ta ili sli¢no. Konstatacija da veéina ovih pro-
grama svoju novu verziju dobija svake godine
daje nam pravo da kazZemo da ucenici mogu da
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uvide bilo koju teritorijalnu promenu kod bilo
koje drzave i da uvide njihove nove prostor-
ne odnose na karti. Takode pojedini programi
nude sveZe informacije o drzavnim uredenji-
ma i savremenim politickim kretanjima.

I pored ovih pozitivnih elemenata koje
nude pojedini multimedijalni programi posto-
je 1 one ograniCavajude i negativne konotacije
pri pokusaju primene ovih programa u nasta-
vi (Ivkov, 2002).

Postoji niz novijih programa koji se mogu
koristiti u nastavi geografije. To mogu biti ra-
zli¢ite vrste onlajn programa, programa koji se
instaliraju na racunarima ili to mogu biti fil-
movi razli¢itog tipa i sadrzaja. Savremena na-
stava bi trebalo da se zasniva na ucenju koje
nije bazirano na memorisanju velike koli¢ine
podataka, kao $to je slu¢aj u tradicionalnoj na-

PITANJA 1 ZADACI

1. Koje elemente kombinuje multimedija?
Objasnite ulogu multimedije u nastavi.

stavi. Shodno tome pretpostavka autora je da
primena multimedijalnih sadrzaja u pocetnoj
nastavi prirodnih nauka, ali i kasnije moze uti-
cati na povecanje motivacije ucenika za sadrzaj
na koji je program primenjen (Marici¢, Ivkov
Dzigurski, Stojsi¢, 2020).

Koristeéi multimedijalnu nastavu, ucenici
uce na ocigledniji nacin, a sadrzaji su u skla-
du sa njihovim interesovanjima i predzna-
njem. Sadrzaji predstavljeni na takav naédin su
micniji i bolje dizajnirani od sadrZaja u udzbe-
nicima i praceni su audio-vizuelnim efektima,
$to nesumnjivo doprinosi Zelji ucenika za uce-
njem i rezultatima u boljim rezultatima. Takva
nastavna klima omogudava aktivno uce$ée
ucenika, Sto povecava njihovo angaZzovanje,
kao i motivaciju za dalje ucenje.

2
3. Koji su efekti primene multimedije u nastavi na ucenike?
4. Dali primena multimedije pogoduje svim tipovima ¢asova i svim nastavnim sadrzajima. Obja-

snite na konkretnim primerima.

5. Koliko trodimenzionalni prikazi doprinose ociglednosti?

VIDEO ZAPIS U NASTAVI GEOGRAFIJE

Televizija i film svakako su dominantan medij i
imaju veliku ulogu u nastavnom procesu i obra-
zovanju uopste. Nekada su koriséeni filmovi na
traci, dok su danas u upotrebi DVD ili video za-
pisi na internetu. Memorijski uredaji (CD, DVD)
svojim kapacitetima osiguravaju prenosi skladi-
$tenje velikog broja informacija. DVD zbog svo-
jih moguénosti (pobolj$ani kvalitet zvuka i slike)
i kapaciteta da pothrani veliku koli¢inu podata-
ka iinformacija, pored video zapisa moze da sa-
drZi i prezentacije, fotografije, multimedijalne
softvere i sl. §to takode doprinosi inovativnosti
i osavremenjavanju nastavnog procesa. Pored
toga $to se kao nastavno sredstvo moze koristi-
ti u redovnim nastavnim aktivnostima, nasao
je svoju primenu i u vannastavnim aktivnosti-
ma (dodatna nastava, radionice, sekcije i sl.)
Video zapis kao pomoéno audio-vizuelno
sredstvo ucenicima olaksava proces ucenja,

predocavajuéi im i priblizavajuéi pojedine pro-
cese i pojave, udaljene predele koji im tada po-
rodi ili rotacija i revolucija predstavljeni kroz
kratak film ucenicima govore mnogo vise nego
fotografija ili graficki prikaz, koji predstavlja-
ju samo jedan detalj vrlo kompleksnog i dugo-
trajnog procesa. Isto je sa smenom obdanice i
no¢i kao posledicom Zemljine rotacije. Prime-
nom multimedije u nastavnom procesu mogu
se ispraviti odredene miskoncepcije (ili osigu-
rati da se one ni ne pojave) uz recimo ilustro-
vanje odredene pojave ili procesa primenom
video zapisa. Na taj nadin izbegava se da uce-
nici odredeni proces pogresno protumace slu-
$ajudi izlaganje ucitelja. Odgledani video zapis
sa odredenom zanimljivo§éu koja ga prati uci-

taj nadin osigurati da ga ulenici bolje upamte.
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4 Slika 51. Primer
video zapisa o
Havajima sa sajta
Khan Academy
Izvor:https://www.
khanacademy.org/
science/cosmology-
and-astronomy/
earth-history-topic/
plate-techtonics/v/
hawaiian-islands-

formation

4 Slika 52. Primer
video zapisa
o klimatskim
promenamasa
Teacher Tube sajta
Izvor: https://www.
teachertube.com/
videos/climate-

change-70185

Video zapis u nastavi omogucava ekono-
micnost i racionalizaciju nastavnog procesa,
aktivira vise ¢ula, a smanjuje verbalizam, po-
vecava motivaciju ucenika, pozitivno se odra-
Zava na proces ucenja i poveCava efikasnost
nastave, podstice ucenike na povezivanje i raz-
misljenje o uzro¢no-posledi¢nim vezama koje
se javljaju u prirodi. Ukoliko je on visokog kva-
liteta i zadovoljava pedagoske kriterijume
ostavice snazan utisak na ucenike koji ¢e infor-
macije usvojene na ovaj nacin puno duZe pam-
titi i time osigurati kvalitetno znanje.

Nedostaci primene ogledaju se u neadekvat-
noj pripremljenosti nastavnika (njegovo kori-
$¢enje zahteva odredeno vreme i pripremu), ne-
obucenosti nastavnika za njegovo koriscenje,
tehnickoj (ne)opremljenosti $kole, neadekvatnoj
prilagodenosti uzrastu ucenika ili nastavnim
jedinicama u kojima se primenjuju, neiskori-
$¢enosti posmatranog sadrzaja za dalju disku-
siju i analizu (gledanje radi gledanja i zabave,
ne u cilju uenja i usvajanja ili provere znanja).
Uditelji i nastavnici neretko pronalaze oprav-
danje za nekoriséenje video zapisa u nastavi u
ograniCenim finansijskim sredstvima neop-
hodnim za pravljenje odgovarajuce zbirke, dok
je mozda najveéi problem (kada je nasa zemlja
u pitanju) oskudna ponuda adekvatnih eduka-
tivnih filmova na trzistu. U nastavi je vaZno pri-

PITANJA I ZADACI

kazivati zapise koji su uskladeni sa sadrzajem i
prilagodeni uzrastu ucenika. Traganje za video
zapisom adekvatne i kvalitetne sadrzine izisku-
je odredeno vreme i napor, §to mozda moZemo
smatrati jednim od razloga zasto uditelji i na-
stavnici neretko odustaju od primene ovog na-
stavnog sredstva u nastavnom procesu.

Efikasnost primene filma u nastavi zavisi
od nacina koriséenja. Svako posmatranje u pri-
rodi mora da ima cilj, da bude usmereno i da
udenici znaju $ta posmatraju, sa kojim ciljem
i da ih posmatranje navede na izvodenje odre-
denih zakljucaka. Istije slucaj i sa filmom, te je
stoga nacin na koji je video kori$¢en vazniji od
toga da li je uopste koris¢en (Mapuuuh, 2020;
Swisher, 2007).

Nastavnik na ¢asu geografije, moze koristi-
ti razlidite izvore video zapisa. Mogu se kori-
stiti postojeéi napravljeni za potrebe nastave
na sajtovima kao sto su Khan Academy (www.
khanacademy.org) ili Teacher Tube (https:/
www.teachertube.com).

Ono $to mora biti ispunjeno kao preduslov
za koriséenje ovih filmova je da ucenici dobro
koriste engleski jezik ili da nastavnik simul-
tano prevodi i objasnjava. Nekada je to i bolja
opcija, da nastavnik iskljuci ton, a onda svo-
jim re¢ima ucenicima objasnjava dok gledaju
video zapis.

1. Koji sudominantni mediji u nastavnom procesu?
2. Objasnite ulogu video zapisa u procesu usvajanja znanja.
3. Pronadite video zapis koji moZe naci primenu prilikom obrade nastavnih sadrzaja vezanih za

vulkanizam i zemljotrese.

4. Pronadite video zapis koji na veran nacin ucenicima moZe docarati polarne predele.
5. Snimite kratak video koji ¢ete pokazati ucenicima prilikom obrade nastavnih sadrzaja iz lokal-

ne sredine.

GOOGLE EARTH

Jedan od programa koji se mogu koristiti on-
lajn je i program Google Earth (http://www.go-
ogle.com/earth/), ¢ijim se kori$éenjem nastava
moze realizovati na veoma zanimljiv na¢in. On
se smatra najdetaljnijim globusom na svetu.
Google Earth je program koji iscrtava 3D
prikaz Zemlje na osnovu satelitskog snima-

nja. Program mapira Zemlju tako $to postav-
lja satelitske slike, fotografije iz vazduha i GIS
podatke na 3D globus, omogucavajuéi kori-
snicima da vide gradove i pejzaze iz razlii-
tih uglova. Korisnici mogu da istrazuju globus
unosom adresa i koordinata ili pomocu tasta-
ture ili mi$a. Mogu da se spuste i da Setaju uli-
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4 Slika 53. Novi Sad
na Google Earth-u
Izvor: https:/fearth.

google.com/web/
search/Novi+Sad/

4 Slika 54. Prirodno-
matematicki
fakultet na Google
Earth-u
Izvor: https:/fearth.
google.com/web/
search/Prirodno-Mate
maticki+Fakultet+Uni
verziteta+U+Novom+
Sadu,+Trg+Dositeja+0
bradoviéa,+Novi+Sad

cama. Program se takode moZe preuzeti na ra-
Cunar, pametni telefon ili tablet, koris¢enjem
ekrana osetljivog na dodir ili digitalne olovke
radi navigacije. Korisnici mogu koristiti pro-
gram da bi dodali sopstvene podatke. Google
Earth mozZe prikazati razli¢ite vrste slika koje
su slikane sa povrsine Zemlje, a takode je i kli-
jent usluge veb-mapa.

Pored navigacije Zemljom, Google Earth
obezbeduje niz drugih alata putem aplikacije
za stone rac¢unare. Dostupni su dodatni globu-
siza MeseciMars, kaoialat za gledanje no¢nog
neba. Ukljucen je i simulator leta. Druge funk-
cije omogucavaju korisnicima da pregledaju
fotografije sa razli¢itih mesta otpremljenih u
Panoramio, informacije koje pruza Vikipedi-
ja na nekim lokacijama i Street view snimanje.
Verzija zasnovana na vebu Google Earth-a uk-
ljucuje i Voyager, funkciju koja povremeno do-
daje obilaske programa, Cesto predstavljene od
strane nau¢nika i dokumentaraca.

Voyager je odli¢na funkcija koja pruza mo-
guénost da se uenicima pribliZe razlicite de-
stinacije na veoma zanimljiv nadin.

Program je u nekim zemljama zabranjen
zbog toga $to se smatra pretnjom po privatnost
i nacionalnu bezbednost. Neke zemlje su zatra-
zile da se odredena podrucja zamute u Guglo-
vim satelitskim slikama, obi¢no podrudja u koji-
ma se nalaze vojni objekti (https://sr.wikipedia.
org/wiki/Google_Earth). Takode moze se pri-
metiti da su zamudene tablice na automobilima
i sl. Upravo radi zastite privatnosti.

Ovaj program pruza moguénost da se cela
Zemljina povr$ina, ili pojedini njeni delo-

PITANJA 1 ZADACI

vi uveli¢aju i prikazu veoma detaljno. Pomo-
¢u kursora i misa mozemo se kretati po datoj
mapi i uvelicavati Zeljene delove, §to moze biti
veoma korisno prilikom obrade pojedinih ge-
ografskih lokaliteta. Kod pojedinih veéih gra-
dova sliku moZemo toliko uvelicati da se mogu
videti i pojedine veée ulice, a odabirom opci-
je Street view moZemo se kretati ulicama i ra-
zgledati gradove.

Na osnovu brojnih istrazivanja nastavnici u
velikoj meri shvataju vaZnost inoviranja nasta-
ve, primene multimedije sa ciljem uspesnijeg
usvajanja, ali iz pojedinih razloga i dalje nisu
spremni da je implementiraju, najéesée usled
njihove nedovoljne obucenosti i tehnicke ne-
opremeljenosti $kole u kojoj predaju. Uvode-
njem multimedije u nastavni proces doprinosi
se njegovom osavremenjavanju, ali i podstica-
nju ucenika da posrednim posmatranjem sticu
nova znanja misaono podstaknuta da sinteti-
$u informacije primenjene putem brojnih sen-
zornih kanala.

UCenici koji uce pomocu kreiranih mode-
la multimedijalne nastave postizu kvalitetni-
ja itrajnija znanja od ucenika koji iste sadrzaje
uce na tradicionalan nacin (iskljucivo verbal-
no-tekstualna metoda).

Na Zalost, $kole u Srbiji i dalje u velikoj meri
oskudevaju savremenim informati¢ko-tehno-
loskim sredstvima i pomagalima: nemaju ade-
kvatu opremu (projektori, platna, TV, rafuna-
ri, interaktivne table), nedostaju opremeljene
multimedijalne ucdionice, oskudevaju sa zbir-
kama filmova, nemaju pristup internetu i sli¢-
no.

1. Objasnite koriséenje Google Earth-a u nastavi geografije.
2. Koliko je Google Earth nasao primenu u svakodnevnom Zivotu?
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NASTAVA NA DALJINU
| ONLAJN NASTAVA (E-LEARNING)

astava na daljinu je poseban oblik nastave. U¢enje na daljinu (Distance learning) (UND)

ili obrazovanje na daljinu (Distance education) su termini koji se drugacdije defini$u u poje-

dinim zemljama. Obrazovanje ili uéenje na daljinu je polje obrazovanja koje se fokusira
na metode ucenja i tehnologiju s ciljem da kroz njih, najéesée pojedinacno, prenese znanje uceni-
cima koji nisu fizi¢ki prisutni u blizini nastavnika ili u tradicionalnim obrazovnim ustanovama,
kao $to su skola ili u¢ionica. Opisuje se kao ,proces koji omogucéuje pristup ucenju i kada su izvor
informacija i u¢enik odvojeni u prostoru, vremenu, ili i u jednm i drugom“ (Honeyman, 1993).

Americka asocijacija za ulenje na daljinu
(The United States Distance Learning Associati-
on) definiSe pojam ucenja na daljinu kao ,do-
stizanje znanja i vestina kroz dostavljene in-
formacije i uputstva, primenom razlicitih
tehnologija i ostalih formi ucenja na daljinu‘
Jedna od definicija, koja jednostavno odredu-
je pomenuti pojam: ,Obrazovanje na daljinu je
sistem i proces povezivanja polaznika sa distri-
buiranim obrazovnim resursima®.

Americko udruzenje za ulenje je prvo ne-
profitno udruzenje za ucenje na daljinu u SAD
koje je podrzalo istraZivanje, razvoj i praksu
ucenja na daljinu u celoj oblasti obrazovanja,
obuke i komunikacija (Willis, 1994; Moore, An-
dreson, 2003).

Termini koji se vezuju za ucenje na daljinu
sw:

« Dopisno obrazovanje,

«  UCenje od kude,

« Nezavisno ucenje,

« Eksterno ucenje,

« Samoinstrukcija,

« UCenje bazirano na tehnologijama,
« UCenje u ¢ijem centru je onaj koji udi,
« Otvoreno ucenje,

« Otvoreni pristup,

- Fleksibilno ucenje i

- Distribuirano ucenje.

Ucenje na daljinu - mnogo starije od ucenja
putem interneta. Uenje na daljinu je izraslo iz
dopisnih $kola i u sustini se zasniva na mate-
rijalima i knjigama koji se $alju putem poste ili

imejla, i polaganju ispita na sli¢an naéin. Isto-
rija u¢enja na daljinu pocinje jo$ 1728. godine,
kada je profesor Caleb Phillips, , Teacher of new
method od Short Hand*“, u ¢asopisu Boston Ga-
zette objavio oglas da poducava studente na
daljinu. Isac Pitman, engleski ucitelj steno-
grafije, sredinom XIX veka je svojim ucenici-
ma postom slao kratke odlomke iz Biblije da
ih prepisuju, a oni bi mu, posto urade zada-
tak, na isti nacin slali svoje radove na ocenjiva-
nje (https://www.valentinkuleto.com/2013/12/
istorija-ucenja-na-daljinu/).

Ucenje na daljinu je nastalo prvenstveno
kako bi se prevazisle razli¢ite prepreke (vreme,
prostor, skromna finansijska sredstva) 1 izaslo u
susret pre svega marginalizovanim grupama
(npr. Zenama) koje u tadasnjem obrazovnom
sistemu nisu imale adekvatan pristup obra-
zovnim sadrzajima.

Tad je tehnologija bila znatno drugacija,
pisma su se prenosila ko¢ijama, a u pismima su
bili sadrzaji koji su se ucili, praktiéno ono $to
danas nazivamo nastavnim materijalom. Poje-
dinci sumogli da se prijave da dobijaju ta pisma.
Generacije i generacije misionara, prosvetite-
Jja, na ovaj nacin $irili su informacije i znanja
(http://www.pef.uns.ac.rs/index.php/2015-03-
31-06-44-10/predavanja/category/531-d-web-p-
r-li-i-uc-nj-n-d-ljinu?download=4217:und2)

Neki od zanimljivih datuma kroz istoriju
ucenja na daljinu:

. 1858. godine Londonski univerzitet je,
pored tradicionalnog u¢enja, nudio i kurse-
ve na daljinu.
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« Univerzitet u JuZnoj Africi, koji je uveo
Correspondence Education kurseve pre
1946. godine.

- Najveéi Distance Education univerzitet u
Velikoj Britaniji, Open University, postoji
0d 1969. godine.

« 1996. godine Djuk univerzitet prvi nudi glo-
balne postdiplomske studije u oblasti me-
nadZmenta, kombinujuéi onlajn i tradicio-
nalnu nastavu.

« 1996. godine u sklopu programa geografije u
Istrazivackoj stanici Petnica objavljuje se prvi
domadi digitalni onlajn udzbenik i krece sa
nastavom na daljinu preko interneta.

« 1997 godine pojavljuju se alatke za onlajn
ucenje.

« 1998. godine nastao je termin e-Learning.

« 2000. godine milijarder Majkl Sejlor donira
sto miliona dolara za stvaranje besplatnog
onlajn obrazovanja na kvalitativnom nivou
Ajvi lige.

« 2001. godine razvijen je Moodle, virtuelna
obrazovna sredina.

« 2003. godine poceo je sa radom LINK eLe-
arning system.

E-LEARNING

« 2003. godine 41% dece koja se obrazuju kod
kudée ucestvuju u ucenju na daljinu.

« 2005. godine skoro 3,2 miliona studenata u
SAD odabralo je makar jedan onlajn kurs
na univerzitetu.

« 2006. godine ¢ak 11.200 programa za ko-
ledZ u SAD kreirani su tako da u potpunosti
mogu da se sprovedu kroz onlajn ucenje.

« 2009. godine Youtube kategorija EDU pred-
stavlja na hiljade besplatnih predavanja i
Blackboard aplikacija za ucenje na daljinu
postaje dostupna preko Android platforme.

« 2011. godine ucenje na daljinu postaje ide-
alno re$enje za studente u Britaniji, kojima
je trostruko povecana univerzitetska skola-
rina.

« 2011. godine 77% americkih korporacija je
koristilo onlajn u¢enje.

. 2012. godine sistemi poput Polycoma obez-
beduju obucavanje putem live streama.

« 2013. godine svaki drugi osmak se za malu
maturu priprema putem platforme za ude-
nje na daljinu (https://www.valentinkuleto.
com/2013/12/istorija-ucenja-na-daljinu/).

E-Learning je nastao kao logi¢an sled u ra-
zvoju ulenja na daljinu’. Posledica je ubr-
zanog napretka i inovacija u tehnologiji i
prilagodavanju obrazovnog procesa tom ra-
zvoju. Predstavlja izvodenje treninga, uce-
nja ili edukativnhog programa elektron-
skim putem, najce$e putem interneta.
Zasniva se na kori$éenju savremene ra¢unar-
ske i komunikacione tehnologije. Podrazume-
va postojanje predavanja i vezbi na internetu,
CD ili DVD medijima, konsultacije sa pre-
davacima putem interneta, protok elektron-
ske poste medu ucesnicima, postojanje foru-
ma, testiranje na internetu, video konferencije
i sli¢no. Znacaj e-Learninga danas postaje sve
ve(i, a aktuelna istraZivanja pokazuju da sve
vie ljudi pre bira onlajn ucenje u odnosu na
tradicionalni na¢in pohadanja nastave. Istra-
Zivanje koje je sproveo HotChalk u Americi na

5

uzorku od 25.000 nastavnika, uéenika, tutora
i roditelja, pokazalo je da oko 40% ispitanika
procenjuje da onlajn obrazovanje bolje odgova-
ra obrazovnim potrebama, nego tradicionalno
obrazovanje (https://www.it-akademija.com/
pojam-ucenja-na-daljinu#).

LINK group je tvorac prve srpske platfor-
me za e-Learning - Distance Learning System.
LINK group je multinacionalna kompani-
ja koja se ve¢ vise od 15 godina bavi edukaci-
jom i sertifikacijom u oblasti IT-ja i savreme-
nog poslovanja, uspesno ostvarujué¢i misiju
podizanja nivoa obrazovanja u oblasti profe-
sionalnog, visokog i srednjoskolskog obrazo-
vanja i pomazuéi ljudima da postanu uspes-
niji. Kompanija uspesno posluje lokalno na
teritoriji Srbije, Bosne i Hercegovine, Rumu-
nije i Ukrajne, a putem ucenja na daljinu oku-
plja polaznike iz preko 120 zemalja sveta. U

U delu Didakticki materijali u nastavi geografije se nalazi primer Pripreme za ¢as za onlajn nastavu.
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okviru LINK group obrazovnog sistema u Sr-
biji posluju Cetiri osnovne obrazovne instituci-
je: ITAcademy, BusinessAcademy, Visoka skola
strukovnih studija za informacione tehnologi-
je — ITS i Srednja $kola za informacione tehno-
logije — ITHS, sa sedi$tem u Beogradu i pred-
stavni$tvom u Novom Sadu. Partnerstva sa
vodeéim svetskim kompanijama i sertifikacije
najuglednijih obrazovnih institucija kao $to su
Cambridge International Examinations, Mi-
crosoft, Apple, Zend, Adobe, VUE, Prometric,
kao i akreditacija Ministarstva prosvete, nauke
i tehnologkog razvoja RS, na najbolji nadin po-
tvrduju kvalitet kompanije i usluga svih nje-
nih organizacionih jedinica (https://www.link.
€o.1s).

PITANJA | ZADACI
Iz kojih razloga je nastalo ucenje na daljinu?

Kako je nastao e-Learning?
Na ¢emu se zasniva e-Learning?

oS Vs wpN =

Onlajn obrazovanje je pogodnije za realiza-
ciju pojedinih efikasnijih vrsta nastave, kao $to
su programirana i projektna nastava. Nastavnik
moze veoma jednostavno koristiti programira-
ni ili poluprogramirani materijal za ucenje, po-
mocu koga ¢e ucenici usvajati nastavni sadrzaj
linearno ili razgranato, korak po korak, u skla-
du sa stepenom svoje uspesnosti. Takode, sve
ono §to ¢ini sastavne elemente projektne nasta-
ve (istrazivacki i timski rad, reSavanje proble-
ma, prezentovanje produkata rada grupa itd.)
mnogo jednostavnije se moZe realizovati u on-
lajn obrazovanju, jer platforme za ucenje nude
$irok spektar alatki i resursa pomocu kojih se
sve ovo moZe uspesno organizovati, bez potrebe
fizi¢kog sastajanja uéenika (Séepanovié, 2019).

Koji termini najvernije odrazavaju funkcije nastave na daljinu?
Koje su prednosti, a koji nedostaci u¢enja na daljinu?

Koji oblici u¢enja su nasli primenu u onlajn ucenju?
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» Slika55.Ulaz u
Coogle aplikacije
Izvor: https://www.
google.com

4 Slika 56. Google
disk
Izvor: www.google.
com

lati za saradnju i deljenje su veoma vazni za organizovanje nastave na daljinu. Mnogi od
ovih alata mogu nastavnicima pomo¢i da $to lakse i $to jednostavnije organizuju nastavu.
Jako je vazno da nastavnici budu obuceni za kori$éenje ovih alata i da znaju da svojim uce-
nicima objasne njihovu upotrebu. Za potrebe nastave mogu se koristiti Google disk, One drive, Li-

noit, Thinglink, Powtoon i drugi.

GOOGLE DISK (Google drive) je servis za
skladiStenje i sinhronizaciju dokumenata.
Omogucava skladiStenje dokumenta i folde-
ra u oblak, deljenje datoteka, onlajn menjanje
dokumenta, tabela i prezentacije. Google disk
je pokrenut 24. aprila 2012. godine i obuhvata
Google Docs, Sheets i Slides. Preduslov za ko-
ri$cenje je otvoren gmail nalog i onda je dostu-
pan Google disk, Google dokumenti, Google
tabele, Google prezentacije, Google upitnik...
Svim alatima moZe da se pristupi iz gmail na-
loga klikom na ikonicu ,Google aplikacije“ koja
se nalazi u gornjem desnom uglu otvorenog
gmail prozora.

Potom treba odabrati Google disk. Na Go-
ogle disku se mogu ¢uvati dokumenta ili ista
deliti sa drugim korisnicima. Ukoliko su u pi-
tanju velika dokumenta dele se direktno sa
diska.

GOOGLE UCIONICA. Svaki nastavnik
moze koriste¢i Google da napravi svoju Google
ucionicu. U njoj moze postavljati materijale za
uéenike u vidu word dokumenata, PDF doku-
menata, prezentacija, video zapisa i drugo. U
ucionici u€enici mogu postavljati svoje zadat-
ke, a nastavnik pratiti rad, brzinu i taénost za-
dataka®.

ONE DRIVE je alat za Cuvanje i deljenje da-
toteka kompanije Microsoft, koji pruza mo-

6
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guénost da imate dokumente kojima mozete
da pristupite na svim uredajima i uredite ih.
Zastifene datoteke mogu da se zadrZe u obla-
ku i da se dele dokumenti ili fotografiji i sara-
duje u sistemu Office.

Microsoft na svom zvaniénom sajtu ima
uputstvo za koriséenje i upotrebu ondrive, koje
umnogome nastavnicima moze olaksati nje-
govu upotrebu (https://support.office.com/
sr-latn-rs/article/video-obuka-za-onedrive-
1f608184-b7e6-43ca-8753-2£F679203132).

VIBER COMMUNITY. Kako je danas upo-
treba mobilnih telefona i Vajbera postala sva-
kodnevnica, ova prednost se moze iskoristiti
za formiranje Vajber zajednica (Viber Commu-
nity).

Putem ovakve zajednice moZe se komunici-
rati sa velikim brojem korisnika, mogu se raz-
menjivati poruke, misljenja, otvarati diskusi-

je”.

LINOIT je virtuelna oglasna tabla na kojoj
korisnici mogu da objavljuju stikere, fotografi-
je, video zapise i dokumente. Ona je potpuno
besplatna. Pristupa joj se preko sledeceg linka
https://en.linoit.com/, Na Linoit moZe da se lo-
guje pomocu Facebook-a, Twitter-a, Gmail-a ili
se pravi poseban nalog.

Spada u najpovoljnije alate ove vrste zbog
jednostavnosti primene, potpune analogije sa
realnom tablom i udobnog korisnickog okru-
Zenja bez ograniCenja u pogledu privatnosti,
broja korisnika i tipova dokumenata. Nastav-
nik je moZe koristiti za postavljanje novog sa-
drzaja, ili uCenici za prezentovanje nekih svojih
radova, koji mogu biti individualno ili grupno

U delu Didakti¢ki materijali za nastavu geografije se nalazi detaljno uputstvo za otvaranje Google uéionice.
Detaljno uputstvo za otvaranje Vajber zajednice se nalazi u delu Didakti¢ki materijali za nastavu geografije.
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4 Slika 57.

Primer table sa
postavljenim
stikerima u Linoit-u
Izvor: http://linoit.
com/users/aidzigurski/
canvases/Obaveze

v Slika 58. Primer
Padleta sa
okacenim
zadacima ucenika
Izvor: https://padlet.
com/uciteljicanina/7d-
15vd5216p2v6qa

Pratasiarca Careyas

Cangat o e ot gty

radeni, ¢ime se podstice interakcija medu uce-
nicima i saradnicko ucenje. Njena primena je
vrlo Siroka. Na tabli se mogu redati raznobojni
papiri¢i promenljive veli¢ine, slike, video-pri-
lozi i druge datoteke.

Dizajn table je prilagodljiv: menja se boja i
veli¢ina papiri¢a, slova i same table. Popunje-
na ili tek zapoceta tabla moze se ugraditi u
veb mesto i mogu se prezentovati rezultati sa-
radnje, ili pozvati posetioci da postave prilo-
ge i komentare. Table mogu da budu privatne i
javne, sa moguéno$cu da drugi korisnici samo
vide ili sami postavljaju stikere. Uz pomoc¢ ove
table mogu da se prikupljaju razlicite ideje, ra-
zvijaju debate ili diskusije na odredenu temu,
a u prilog se moze dodati link ili zvu¢ni zapis.
Takode, u¢enici mogu da naprave i veb poster.

Posebna vrednost ovog alata je §to moze da
bude kori$¢en na razliite nacine:

. moZe se napraviti transparentan zadatak
za uCenike

« zagrupni rad ucenika

« za individualni istraZivacki rad (Teofilovié
Isaliovié, 2020).

e e T
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Ono $to je prednost je da to napravljena
tabla moZe da bude od potpuno javne do pot-
puno zakljucane.

Besplatan nalog omogucava vam da napra-
vite tri Padleta koji uklju¢uju pretragu, teme,
statistiku, premium pozadine i podrsku za
vise uredaja za otpremljene video zapise.

Ovo je alatka koja je dostupna na vebu, ali je
dostupna besplatno i kao Android i iOS aplika-
cija. Koristite ga sa bilo kog uredaja ili predite
izmedu nekoliko uredaja i jo§ uvek pristupite
svojim radovima. Veoma je koristan u situa-
cijama kada nastavnik da ucenicima neki za-
datak koji oni potom postavljaju na Padlet, a
jedni drugima mogu komentarisati postavlje-
ne radove.

Pogodan je za kori$cenje na svim nivoima
obrazovanja.

THINGLINK je alat u koji se moze uvesti
slika i na nju postaviti multimedijalne ozna-
ke. Slika postaje interaktivna kada nastav-
nik postavi informativnu sliku i na njoj svaki
deo slike obogati dodatnim sadrzajem. Na ovaj
nacin ucenici dobijaju rezime lekcije, pojasnje-
nje nekog problema, kao i najbitnije ¢injenice
koje treba zapamtiti. Ovakvim sadrZajem ude-
nje postaje efikasnije i zanimljivije.

4 Slika 59. Slika sa dodatkom interaktivnih delova
(ubacen tekst, video zapis i link ka internet
strani) uradena u programu thinglink
Izvor: https://www.thinglink.com/
scene/1450052438408036353

POWTOON je platforma i veoma lak alat
kojim se mogu kreirati dinamicne digital-
ne pri¢e pomocu grafickih objekata, teksta i
muzike. Ovaj alat moze biti koristan u obradi
novog gradiva, jer se ucenicima kroz pri¢u od
nekoliko minuta prezentuju, uz pomo¢ slajdo-
va ili kao video zapis, novi nastavni sadrzaji.
Ovaj alat je veoma pogodan za ucenicke zadat-
ke za pravljenje zanimljivih prezentacija.
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» Slike 60 61.
Slajdovi napravljeni
u Powtoon
platformi
Izvor: https://www.
powtoon.com/s/
fZnoHDfazQt/1/m

Fotografija

w354

Video zapis
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profesor
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QR KODOVI U NASTAVI. ,QR“ je akronim
od Quick Response (brz odziv) i kreiran je 1994.
godine. Stvorila ga je japanska korporacija Den-
so-Wave. QR kod omogudéava nastavnicima da
na brz i jednostavan nacdin uenicima prikazu
razliCite geografske sadrZaje, koji mogu biti u
vidu slika, word dokumenata, PDF dokumena-
ta, linkovi ka internet stranama i sl. Za pravlje-
nje QR koda nastavnici mogu koristiti vise razli-
¢itih besplatnih programa (http://qrstuff.com,
https://www.qr-bar-kod.rs, https://qrcode.in.rs,
https://me-qr.com i dr.). U ovim programima
nastavnik moze da napravi QR kod, a potom da
ga prosledi svojim ucenicima ili da ga ubaci u
svoju prezentaciju ili literaturu.

Za koriscenje se prvo preuzima aplikacija sa
Google Play prodavnice ili na novijim modelima
telefona postoje veé¢ ugradene aplikacije. Cim
aplikacija detektuje QR ili barcode, on ¢e ga ske-
nirati i ocitati sve informacije koje on nosi.

QR kodovi se mogu upotrebljavati na vise
nacina, tako da su njihovi obrazovni potenci-

Zzowison |

Zadatak

Link ka dopunskom tekstu

4 Slike 62-67. Primeri QR kodova za potrebe nastave (slika, karta, PDF
dokument, video zapis, dopunski tekst, zadatak za ucenike)

Izvor: Autorke

L NARODI | =
- SEVERNE

jali veliki. Jedan od njih je upotreba QR kodo-
va u prezentacijama koje se koriste neposred-
no u predavanjima, radionicama ili seminarima
s ciljem trenutnog pruzanja dodatnih informa-
cija, moguénosti postavljanja pitanja ili vezama
prema sli¢nim sadrzajima. Jednom izradeni ko-
dovi mogu se koristiti koliko god puta Zelimo.
Danas se QR kodovi mogu pronaci u udzbenici-
ma, skriptama i drugom §tampanom materijalu
ili onlajn postavljenim sadrzajima.

Prednost ovakvih dodatnih informacija je i
moguénost dinamickog aZuriranja za razliku
od statickih informacija u $tampanim mediji-
ma koje su podloZne vremenskom zastarevanju.

U bibliotekama, muzejima, galerijama, pri
obilasku spomenika, istorijskih mesta, nacional-
nih parkova i sli¢nih drugih mesta, QR kodovi
pruzaju visestruke pogodnosti dodatnih razno-
vrsnih informacija koje omogucavaju populari-
zaciju ovih mesta, narocito za mladu populaciju.

Posebno je vazna interaktivnost koja kori-
snika podsti¢e na dalje istraZivanje, ucenje i
saradnju.

Izrada QR kodova omogucava kako nastav-
nicima, tako i uenicima da dele razliéite sadr-
Zaje medu sobom.

Nastavnici na lak na¢in mogu ucenicima da
daju dodatna uputstva, pruZe pomo¢ i sli¢no.
Ukoliko je neko razredni staresina pruza mu se
mogucénost da lakse komunicira sa roditeljima.

PITANJA I ZADACI

1. Objasnite alate za saradnju i deljenje koji
su nasli najvecu upotrebu u nastavi.

2. Na koji nacin funkcionise Google ucioni-
ca?

3. U kojim situacijama alati za saradnju i de-
lienje nalaze najvecu primenu?

4. |zradite QR kodove sadrzaja za ucenike
koji pokazuju vece interesovanje za na-
stavu geografije.
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APLIKACIJE ZA ODRZAVANJE CASOVA [ SASTANAKA

Usled pandemije Covid-19 javila se veca potre-
ba za drZanjem ¢asova na daljinu ili onlajn. Na-
stavnicima se javila potreba kori§éenja razli-
¢itih programa pomocu kojih mogu da odrze
Casove svojim ucenicima. NajCesée korisce-
ni programi su Google meet, Zoom i Teams,
pored njih koriste se jos Webex i drugi.

GOOGLE MEET (https://meet.google.com) je
aplikacija kojoj se moZe pristupiti sa gmail na-
loga ili instaliranjem aplikacije sa Google Play-a.
Ova aplikacija omogucava online drZanje nasta-
ve, prikazivanje dokumenata, prezenatcija koje
¢e ulenici pratiti, postavljanje pitanja na koja oni
mogu odgovarati u Cetu ili pak omoguditi njima
da na isti nadin pitaju. Kada se odabere Meet
otvara se novi prozor na kome se nude opcije za
pocetak sastanka odmah, zakazivanje sastanka
za kasnije ili zakazivanje u kalendaru. Prilikom
pocetka odmah moZete koristiti / ili ne mikrofon
i kameru i prikljuciti druge ¢lanove. Mozete bi-
rati pozadinu ukoliko ne Zelite da se vidi prostor
iza vas. Ako se zakazuje za kasnije, mozete u ka-
lendaru upisati naziv sastanka, ubeleZiti vreme i
poslati na imejl pozivnicu ucesnicima, koji mogu
potvrditi dolazak ili ne na isti.

PITANJA 1 ZADACI

ZOOM (https://zoom.us) je veoma prakti-
¢ana aplikacija namenjena odrzavanju onla-
jn sastanaka. Dostupna je u svojoj besplatnoj
verziji sa odredenim ogranicenjima u funkci-
onisanju. Ogranicenja su $to sastanak moze da
traje 40 minuta ukoliko nije pokrenut sa sluz-
benog naloga. Aplikacija je besplatna i lako se
instalira na racunar, tablet ili telefon. Ulazak
je mogué preko gmaila, Facebook-a ili pravlje-
njem naloga.

TEAMS  (https://www.microsoft.com/st-
latn-rs/microsoft-teams/group-chat-software)
kao sastavni deo Office 365, nasao je Siroku pri-
menu za drZanje ¢asova. Nastavnik lako moze
da direktno ubaci ucenike, da im posalje poziv
putem imejla ili da im posalje link u vidu poru-
ke. Ono $to je dobro je $to nastavnik moze da
prati prisustvo ucenika, moze da koristi svoje
prezentacije i druge materijale na onlajn ¢asu.

Cisco Webex (https://www.webex.com/we-
bexremoteedu.html) omogucava virtuelna pre-
davanja sa planovima lekcija, kreiranje grupnih
projekata i organizovanje vebinara. Aplikacija
pruza podrsku nastavnicima, uCenicima i rodite-
ljima u prelasku na hibridno ili virtuelno uéenje.

1. Koji programi se najée$ce upotrebljavaju za nastavu koja se organizuje onlajn?

2. Organizujte ¢as onlajn uz pomoc aplikacije Google Meet.

3. Organizujte ¢as onlajn uz pomo¢ aplikacije Zoom.

4. Uporedite programe za odrzavanje ¢asa onlajn i objasnite prednosti/nedostatke istih.

ALATI ZA UPRAVLJANJE UCENJEM

U onlajn nastavi pred nastavnicima je vrlo
tezak zadatak. Nije potrebno ucenicima samo
pomo¢i u savladavanju novog gradiva, ve¢ pro-
veriti i vrednovati nauceno. Brojni su veb alati
koji nastavnicima mogu biti od velike pomo¢i i
umnogome olaksati posao.

GOOGLE UPITNICI. Ukoliko imate otvoren
gmail nalog, imate pristup i ovom alatu. Ovo je
odlican alat za izradu upitnika, anketa, kvizo-
va i testova. Jo§ mo¢niji postaje u sklopu Go-
ogle ucionice gde ga nastavnik moze namenski
deliti u¢enicima radi provere znanja.

Google upitnici omoguéavaju nastavnici-
ma da postavljaju pitanja razli¢itog tipa, tako
da odgovor moze biti: kratka recCenica, pasus
(nekoliko recenica), izbor medu vise ponude-
nih odgovora, uvidu padajuceg menija, u vidu
linearne skale, u vidu mreZe sa vise ponudenih
odgovora, u vidu mreZe gde ima polja za po-
tvrdu ili da dodaje odeljke za drugu grupu pi-
tanja. Takode postoji moguénost da u pitanja
dodajete tekst, slike ili video kao opcije; da se
vide pojedinacni odgovori ili da se prave pita-
nja koja se inteligentno automatski dovrsavaju.
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4 Slika 68. Primer
Coogle upitnika
Izvor: Rad studenta
Momcilovic Milice
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4 Slika 69. Primer
upitnika za
Mentimetar
Izvor: Autorke

4 Slika 70.
Primer upitnika
koris¢enjem
Sokrativa
Izvor: Autorke

4 Slika 71. Primer
kviza za nastavu
geografije na
Learningapps
Izvor: https://
learningapps.
0rg/4505839

4 Slika 72. Primer
kviza za nastavu
geografije VII
razreda na
Worldwall
Izvor: https://
wordwall.net/sr/
resource/2691828/
geografija-7

Nastavnik kori$¢enjem ovakvog upitni-
ka odgovore moZe pratiti prema pitanjima ili
prema pojedina¢nom uceniku, a sve odgovore
preuzeti na racunar u vidu exel tabele, §to mu
moze koristiti za dalju statisti¢ku obradu.

MENTIMETAR je moéan softver za sarad-
nju i prezentacije koji sadrZi neogranicen broj
anketa, tekst oblaka, pitanja sa vise izbora,
kvizovi i jo§ mnogo toga. Koristi se za podsti-
canje aktivnog uceséa ucenika u predavanju.
Omogudava da ulenici anonimno izraZavaju
misljenje i daju odgovore na postavljena pita-
nja koja su unapred pripremljena i ubacena u
samu prezentaciju. Mentimetar se moze kori-
stiti i na radionicama, obukama, sastancima,
istrazivackim projektima...

Na sajtu https://www.mentimeter.com je
mogucde kreirati besplatan nalog.

Sajtu se moze pristupiti preko FB ili Google
naloga, kao i kreiranjem naloga unosom imejl
adrese, lozinke i imena korisnika.

U besplatnoj verziji mogucde je ubaciti: ne-
ograniceni broj slajdova sa sadrzajem (grupa
slajdova pod nazivom Content slides), neogra-
niceni broj slajdova za prihvatanje pitanja pu-
blike (Q&A), do pet slajdova sa kviz pitanjima
(Quiz competition) ili i jo§ dva pitanja anket-
nog tipa (Popular question types i Advanced).

SOKRATIV (https://www.socrative.com/)
je alat za onlajn testiranje. U besplatnoj verzi-
ji mozZe se testirati 50 ufenika. U jednom tre-
nutku moze se pokrenuti samo jedan test, ali
nastavnik moze kreirati samo jednu ,sobu*
za pristup. Ime sobe (Room name) se dodelju-
je automatski pri pristupu i ispisano je u gor-
njem delu ekrana. Kreira se na osnovu prezi-
mena kome se dodaje broj.

Svaki putkad se aktivira kviz, ucenici pristu-
paju na adresi https://socrative.com/ kao Stu-
dent login i unose prvo ime sobe (Room name).
Ukoliko je nastavnik podesio da se test radi po-
jedinacno, ucenik unosi ime, a ukoliko je na-
stavnik odabrao timski rad, svaki tim ima svoju
boju, kao ime, koju im dodeljuje nastavnik. Ime

PITANJA I ZADACI

sobe moze da se promeni, ali prvo mora u na-
vigacionoj traci izabrati Results a zatim Fini-
sh kako bi test bio deaktiviran. Zatim se pono-
vo u navigacionoj traci izabere Rooms i klikom
na ikonicu olovke menja ime (https://zuov.gov.
rs/sokrativ-testiranje). U plaéenim verzijama se
mogucénosti povecavaju. Ono $to je dobra ka-
rakteristika Sokrativa da se upitnik moze pre-
uzeti na racunar i onda ga imate u PDF verziji.

LEARNINGAPPS je alat koji u velikoj meri
nastavnicima pomaze da na kreativan nacin sa
svojim ulenicima provezbaju obradeno gradi-
vo kroz razne kvizove poput Milionera, ukrste-
nih reéi, povezivanja parova, linije vremena.
Ucenik vrlo lako i kroz igru sam proveri koliko
je savladao nauceno i sam uvida na kojoj obla-
sti bi morao vise da radi.

WORDWALL je jo$ jedan veoma lak i dostu-
pan alat koji pruza moguénost da kroz igru (kviz,
ukrstenica, vesala, busenja balona, anagrama)
ucenik provezba nauceno. Prednost ovog alata
jeste $to nastavnik ima povratnu informaciju ko
je, za koje vreme i koliko ta¢nih odgovora dao u
postavljenom zadatku. U onlajn nastavi korisce-
njem ovog alata nastavnik itekako ima povrat-
nu informaciju o savladanosti gradiva. Jedna od
moguénosti provere u ovom alatu je kroz video
igricu. Posebna prednost je $to nastavnik moze
koristiti ovaj alat na srpskom jeziku.

QUIZIZZ (https://quizizz.com/admin/Scien-
ce/4) poseduje kvizove koje uenici mogu samo-
stalno prilagoditi sopstvenom ritmu i pregledati
ih. Postoji arhiva kvizova koje su kreirali nastav-
nici, ukoliko ne Zelite da kreirate svoje kvizove.
Pristup i koriscenje ove aplikacije je besplatan.

Za vrednovanje znanja mogu se koristiti i
kvizovi kahoot (https://kahoot.com), quizlet
(https://quizlet.com) i mnogi drugi $to uceni-
cima daje razlicite moguénosti da ispolje svoje
znanje. I na ovaj nadin nastava je mogla biti
izvodena u timovima ili parovima sto je bilo
jako vazno za samu saradnju i komunikaciju
medu ucenicima, a ¢ime je obezbedena trenut-
no neophodna socijalna distanca.

1. Izradite Google upitnik u formi kontrolnog zadatka za peti razred.
Izradite Google upitnik za utvrdivanje nastavne teme Severna Evropa.

2.
3. Objasnite alat LEARNINGAPPS.
4

Koja je prednost koris¢enja alata WORDWALL?
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4 Slika 73. Primer
glasovne poruke
preko programa
Vocaroo
Izvor: Autorke

SNIMANJE GLASA | VIDEA ZA POTREBE NASTAVE

Za potrebe drzanja nastave na daljinu ili on-
lajn ¢asova nastavnicima je Cesto potrebno da
uz postojecu prezentaciju snime svoj glas ili da
prezentaciju pretvore u video zapis. Za te po-
trebe oni mogu koristiti razli¢ite programe, od
kojih su mnogi besplatni bar u osnovnoj verzi-
ji i mogu zadovoljiti osnovne potrebe za izradu
ovakvih materijala.

VOCAROO (https://vocaroo.com/) je alat za
online snimanje glasa koji je vrlo jednostav-
no koristiti. Prednost mu je $to ne mora nista
da se instalira na ra¢unaru, a sve je brzo goto-
vo. Potrebno je, naravno, da imate mikrofon na
svom kompijuteru ili laptopu.

Nakon snimanja Zeljenog materijala, na-
stavnik ima mogucnost da preslusa snimljeno i
da zadrzi dati snimak ili da ponovo snimi uko-
liko nije zadovoljan.

Nastavnik moze da ili podeli vezu za direk-
tno slusanje preko drustvenih mreza ili skine
snimak na svoj ra¢unar u mp3, ogg, flac ili wav
formatu.

Zahvaljujuéi sve veéoj upotrebi racunara,
tableta, mobilnih telefona i ostalih pametnih
uredaja u nastavi, javila se potreba za snima-
njem videa koji Ce biti pravljeni specijalno za
potrebe nastave. Ova potreba se dodatno pove-
¢ala usled pandemije Covid-19, kada se nastava
preselila u kuéno okruZenje. Zbog toga uceni-
cima nije bilo dovoljno dati samo nastavne ma-
terijale u vidu Power Point prezentacija, ve¢ se
im bila potrebna dodatna objasnjenja nastav-
nika koja prate prezentaciju. Ovo se najlakse
postiZe snimanjem videa sa glasom nastavni-
ka, koji objagnjava slajd po slajd iz prezentaci-
je. Kod ovakvog nadina snimanja, pored glasa
nastavnika, moguce je snimiti i nastavnika,
koji Ce se na videu videti u samom uglu ekra-
nainecée ometati pradenje drugih sadrzaja pre-
zentacije. UCenici Ce, dok sluSaju nastavnika,
imati osecaj prividne interakcije sa njim, jer ga
mogu i videti. Snimanje videa zapravo omogu-
¢ava da se snimi sve ono $to je na ekranu na-
stavnikovog racunara, ali se isto tako moze
izabrati i samo deo ekrana koji nastavnik Zeli
da snimi. Za potrebe ovakvog snimanja koriste
se Screen Recorder i Video Editor programi.

Noviji operativni sistemi na racunarima
ve¢ imaju u sebi integrisane neke od ovih pro-
grama.

Kako se vidi na slici iznad, postoje progra-
mi koji su integrisani u racunare, a sluZe za
potrebe snimanja videa kao i videa sa sadrZaji-

m Aums People  Feders

Viewby:  Duto ek

Get all your
memories in one

place

Add photos and videos from all your devices to
bring them together in one sesrchable,
sonable, crestive place.

4 Slika 74. 1zgled pocetnog ekrana programa Video
Editor za snimanje videa i glasa
Izvor: Autorke

ma koji su na ekranu. Na ovaj nadin nastavnik
moze snimiti sve §to mu se nalazi na prezenta-
ciji ili ekranu. Moguée je snimanje vise videa
i njihovo naknadno spajanje u jedan. Videi se
nakon snimanja ¢uvaju u MP4 formatu ili u
Webm formatu. Ovakvi videi se dalje mogu
editovati, skraéivati i sli¢no. Ukoliko prezenta-
cija sadrZi u sebi ve¢ neki video, sve skupa se
moze snimiti u jedan.

Novije verzije Ofiice 365 takode imaju op-
ciju snimanja video ekrana kada, je ukljuce-
na i aktivna Power Point prezentacija. Na ovaj
nacin se izbegava instaliranje dodatnih pro-
grama i aplikacija za snimanje, jer se sve §to je
potrebno ve¢ nalazi u paketu Office 365. Nadin
snimanja funkcioni$e isto kao i kod drugih
Video Editor-a ili Screen Recorder-a.

Ukoliko se Zeli snimiti video ekrana uz
pomoc¢ nekog programa preuzetog sa interne-
ta, dostupno je obilje takvih programa. Jedno-
stavnom pretragom u Google, pretrazivac Ce
ponuditi dostupne programe. Dalje ¢e biti dat
primer jednostavnog programa za snimanje
video ekrana. Bice predstavljen tzv. Icecream
Screen Recorder.
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» Slika 75. Izgled
ekrana racunara
po pretrazi za
program lcecream
Screen Recorder
Izvor: Autorke

» Slika 76.
Izgled prozora
pokrenutog
programa za
snimanje ekranaili
dela ekrana
Izvor: Autorke

4 Slika 77. 1zgled ekrana ra¢unara prilikom snimanja videa sa prezentacijom
i glasom nastavnika
Izvor: Autorke

§3 edpuzzle

kicinVuckonic_video 2

© v

1. When did Roma

ROMA PEOPLE IN SERBIA

*Roma peopi i Sorbia appeard i 16* cestury

+ Acsoeding 30 B¢ batest Popul

Somateh s

4 Slika 78. 1zgled ekrana racunara prilikom postavljanja pitanja za u¢enike u
interaktivnom videu
Izvor: Autorke

Nakon preuzimanja trazenog programa i
njegove instalacije, moZe se pristupiti snima-
nju video ekrana. Moguce je snimati deo ekra-
naili ceo ekran.

Pored ve¢ navedenih moguénosti, moze se
snimiti i samo glas nastavnika, slika ekrana i
drugo. Nedostatak ovog programa je $to videi
mogu da se snime u duzini od maksimalno pet
minuta. Drugi dostupni programi imaju slic¢-
na ogranicenja od kojih je jedno da su besplat-
ni na odredeni vremenski period, nakon kojeg
je potrebno kupiti licencu za kori$éenje (www.
icecreamapps.comy).

Video se u svakom trenutku moze zausta-
viti, a takode se, po potrebi, viSe videa mogu
spojiti u jedan. Spajanje videa moze se radi-
ti uz pomo¢ Video Editor-a koji je, kako je veé
navedeno, Cesto integrisan u raCunar. Spaja-
nje videa moZe se vrsiti i preko programa koji
se preuzimaju sa interneta. Google pretragom
,merge videos online“ pretraziva¢ nudi obi-
lje programa i aplikacija kojima se mogu spoji-
ti dva ili vise videa. Isti videi se mogu skratiti i
editovati na na¢in da im se ubaci tiha tematska
muzika u pozadini i sli¢no.

Po potrebi, moZe se napraviti i interaktivan
video u kom ¢e, pored snimka ekrana i glasa
nastavnika biti integrisana i pitanja. Na ovaj
nacin se izbegava pasivnost ucenika i omogu-
¢ava se da u€enici aktivno prate nastavu. Jedna
od dobrih aplikacija je Edpuzzle. Ova aplikaci-
ja zahteva svoju aktivaciju preko Gmail-a. U
okviru ove aplikacije, na veé¢ snimljen video,
mogu se dodati pitanja za ucenike na mestima
gde to nastavnik Zeli. Ovim se postiZe interak-
cija sa uenicima. Pitanja mogu biti razli¢itih
tipova, §to dodatno povoljno utice na aktiviza-
ciju ucenika (www.edpuzzle.com).

Da bi nastavio da gleda video, ufenik mora
da odgovori na postavljeno pitanje, ¢ime se
uspesno izbegava pasivnost ucenika prilikom
gledanja videa.

Nedostatak ovog i sli¢nih programa je taj
$to u delu ekrana ostavljaju ,vodeni Zig, jer se
najéesce koriste programi ¢ija se licenca placa.

Jos$ neki od programa koji se mogu koristiti
za potrebe snimanja glasa i videa su:

- Kapwing predstavlja zajednicki onlajn ure-
divac slika i video zapisa sa radnim pro-
storom za skladiStenje u ,oblaku“. Odli¢no
za nastavnike koji prave video materija-
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le ili lekcije koje ¢e poslati studentima ili za
studente da rade na grupnim projektima
(https://docs.google.com/forms/d/e/1FAI-
pQLSdmfRt-k8dIV9L7IIN2SLOtL7TTP21C-
ze02HLTj3DOpVdmDtw/viewform)

WeVideo je internet urediva¢ video zapi-
sa koji omogucava ucenicima da medusob-
no saraduju na video projektima. Ova apli-
kacija pruza podrsku za skole koje su pod
uticajem pandemije (https://www.wevi-

PITANJA1ZADACI

1.

2
3.
4

snimanje.

deo.com/blog/for-schools/wevideo-offe-
ring-support-to-schools-affected-by-co-
vid-19).

Flipgrid omogucava da se naprave krat-
ki video snimci sa udenicima. MreZa sluzi
kao mesto okupljanja i omoguca sprovode-
nje uvodnih aktivnosti, nedeljnih pregleda
i mini prezentacija. Odli¢no je za ucenje na
daljinu i izgradnju zajednice (https://info.
flipgrid.com/)

Koje su prednosti, a koji nedostaci u koris¢enju video materijala u nastavi?

. Koji programi omogucavaju snimanje videa? Objasnite kako funkcionisu.

Na kojim ¢asovima i za koje nastavne sadrZaje ucenici sami mogu uraditi video materijal?
Pripremite jedan cas na daljinu za odabrani nastavni sadrzaj koristeci navedene programe za
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AR 1VR U NASTAVI GEOGRAFIJE

novacije u oblasti obrazovne tehnologije su veoma istaknute. Uvodenje i kori$éenje tehnologi-

ja prosirene (AR) i virtuelne realnosti (VR) u obrazovanju se nadovezuje na nastavu primenom

raCunara i interneta i primenom aplikacija i mobilnih uredaja. Primena integrisane virtuelne
stvarnosti (VR) u nastavi i u¢enju trenutno je u fokusu interesa istraziva¢a koji se bave obrazova-
njem. Brojne studije su pokazale da postoje znacajne potencijalne koristi od upotrebe ove tehno-
logije za pobolj$anje ishoda uenja i motivacije u€enika, prevazilaZenje anksioznosti prema $koli i
testiranju, uticaj na empatiju i osiguranje da se ucenici usredsrede na nastavni sadrzaj. Medutim,
jos uvek postoji pitanje ekonomske opravdanosti ulaganja u glave montirane displeje (HMD) i VR
softver za skolsku upotrebu. Pored toga, klju¢na pitanja koja proizlaze iz upotrebe VR-a u u¢ioni-
ci su na kojoj teorijskoj osnovi se moze stvoriti imerzivna nastava i kako odabrati relevantan sa-

drzaj (Stojsi¢, Ivkov-Dzigurski, Mari¢ié, 2019).

Razvoj imerzivne virtuelne realnosti u po-
slednjih nekoliko godina prati i teZnja da se
ova obrazovna tehnologija primeni u nastav-
nom procesu na svim nivoima obrazovanja.
Medutim, integracija je u praksi ogranicena i
nastavnici u Republici Srbiji koji imaju pristup
ovoj tehnologiji (bilo da je oprema u vlasnistvu
gkole ili primenjuju BYOD [bring your own de-
vice — ponesi svoj uredaj] model) susrecu se sa
odredenim problemima koji se pre svega od-
nose na razlike medu uredajima za virtuelnu
realnost, zatim ogranicen je broj besplatnih
aplikacija (koje se mogu koristiti za u¢enje geo-
grafije) i alata za kreiranje sadrzaja koji su jed-
nostavni za koriséenje, a takode, malo je i pri-
mera dobre prakse (Stojsi¢ at al., 2018).

Sve vise skola Sirom sveta podsti¢u uceni-
ke da donose svoje mobilne uredaje na ¢asove
i da ih koriste za ucenje. U Srbiji stav nastav-
nika — od protivljenja i zabranjivanja do en-
tuzijazma i dozvoljavanja upotrebe. Korosi i
Esztelecki (2015) su istraZivali kori§¢enje mo-
bilnog telefona u skolama u Vojvodini i utvr-
dili su da je 71,8% ucenika osnovnih i srednjih
gkola i 45,8% nastavnika imalo pametan mo-
bilni telefon. Nastavnici i ucenici koji posedu-
ju i koriste mobilne uredaje veéinski podrzava-
ju njihovu upotrebu u nastavi. Prema vazeéem
Zakonu o osnovama sistema obrazovanja i vas-
pitanja, koris¢enje mobilnog telefona i drugih
elektronskih uredaja u svrhe kojima se ugroza-
vaju prava drugih ili u svrhu prevare u postup-

ku ocenjivanja smatra se teZom povredom oba-
veza ucenika.

Prosirena realnost (AR - Augmented rea-
lity) omogucava integraciju kompjuterski ge-
nerisanih virtuelnih objekata i stvarnog okru-
Zenja. Prema Radu (2014) tehnologija AR je
dostupna na razli¢ite nadine:

« Upotrebom racunarske veb kamere (upo-
trebom kamere, senzora i projektora),

« Sa mobilnim uredajima (pametan telefon,
tablet, ipad),

« Nosenjem specijalnih naocara (hmd - he-
ad-mounted display).

Razlikujemo i:

« AR zasnovanu na markerima (okida¢ima),

« AR zasnovanu na lokaciji (primenom GPS
senzora),

« AR prikaz (detektovanje poloZaja u odnosu
na okruzenje).

Pojam virtuelna realnost (VR - Virtual rea-
lity) nastao je Sezdesetih godina XX veka i ra-
zlikuju se dve vrste, imerzivna i neimerzivna
virtuelna realnost. Neimerzivna virtuelna re-
alnost se zasniva na kompjuterski generisa-
nom trodimenzionalnom okruZenju koje si-
mulira stvarna mesta ili izmisljene svetove i za
¢iji pristup je dovoljan rac¢unar. Imerzivna (ili
potpuna) virtuelna realnost stvara percepciju
prisutnosti u simuliranom okruZenju i zahteva
upotrebu dodatnih uredaja, najéesce specijal-
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4 Slika 80.QR kod
za 3600 Venice na
www.360cities,net
Izvor: Autori

nih naocara (HMD) sa kontrolerima. Virtuel-
no obrazovanje mozemo definisati kao proces
usvajanja znanja, vestina i navika u kompjuter-
ski generisanom, simuliranom, vizuelno trodi-
menzionalnom, auditivnom i taktilnom okru-
Zenju i to u skladu sa ponasanjem korisnika.

Virtuelna realnost se u literaturi koristi za
opisivanje razli¢itih tehnologija kao $to su si-
mulatori, virtuelni svetovi, 3D video igre, si-
mulacije, CAVE (Cave Automatic Virtual En-
vironment - kavezno automatsko virtuelno
okruZenje) sistemi i razli¢ite vrste naocara (ka-
ciga) za virtuelnu ili miks realnost (eng. HMD
- head mounted display) (Jensen, Konradsen,
2018). Takode, virtuelna realnost se ¢esto deli
na imerzivnu i ,neimerzivnu* (ili desktop vir-
tuelna realnost) (Robertson, Card, Mackinlay,
1993; Freina, Canessa, 2015). Dok je ,neimer-
zivna“ virtuelna realnost veé¢ pronasla svoje
mesto u K-12 i visokom obrazovanju u vidu ko-
ri$¢enja 3D igara, simulacija i virtuelnih sve-
tova primenom racunara i mobilnih ureda-
ja, imerzivna virtuelna realnost se sve do sada
nije znacajnije primenjivala zbog visoke cene
i nesavrSenosti tehnologije (Merchant et al.,
2014). U imerzivnu virtuelnu realnost se najée-
$¢e ubrajaju CAVE sistemi i nao¢are (HMD) za
virtuelnu realnost koje stvaraju osecaj prisut-
nosti u kompjuterski generisanom trodimen-
zionalnom okruZzenju (Freina, Canessa, 2015).

Postoji moguénost da nastavnicima i ude-
nicima iskustva i sadrZaji koji se zasnivaju na
tehnologiji virtuelne realnosti postaju dostu-
pni na razli¢itim uredajima (ratunarima, mo-
bilnim uredajima, kao i naocarima/kaciga-
ma za imerzivnu virtuelnu ili miks realnost).
WebVR pristup ima znacajan potencijal za pri-
menu u obrazovanju jer moze da olaksa inte-
graciju i kori¢enje pomenute tehnologije u
nastavnom procesu. U nastavi geografije (na
svim nivoima obrazovanja) mogu se koristi-
ti razli¢ite aplikacije koje se zasnivaju na teh-
nologiji imerzivne virtuelne realnosti (Stojsi¢
et al., 2017). Medutim, postavlja se pitanje ko-
liko uspe$no one mogu da se integrisu i uklope
ukoliko ne postoji moguénost da se modifikuju
od strane nastavnika ili ucenika.

Nastavnici geografije se susre¢u sa proble-
mima koji se pre svega odnose na razlike koje
postoje medu uredajima za imerzivnu virtuel-
nu realnost (nisu ni sve aplikacije i sadrzaji do-

stupni za sve uredaje, na primer Google Earth
VR je dostupan samo za Oculus Rift i HTC
Vive), zatim ogranicen je broj besplatnih edu-
kativnih aplikacija (tako da naocare za virtu-
elnu realnost nastavnici koriste samo za odre-
dene nastavne teme i jedinice za koje postoje
dostupni sadrZaji) i malo je alata za samostal-
no kreiranje aplikacija i sadrzaja koji su jed-
nostavni za koriséenje, a takode, nedostaju i
primeri dobre prakse. Moguce resenje za jed-
nostavniju integraciju i koriséenje imerzivne
virtuelne realnosti u nastavi geografije je kroz
uklju¢ivanje WebVR koncepta.

GOOGLE CARDBOARD. Platforma za vir-
tuelnu realnost razvijena 2014. godine od strane
Google-a koja radi uz pomo¢ pametnog mobil-
nog telefona. Zbog niske cene Google Cardbo-
ard je omogudio da virtuelna realnost bude
dostupna milionima ljudi. Postoji vise od 1.000
aplikacija dostupnih za Google Cardboard.

X Cardboard

Google Cardboard

4 Slika 79. Coogle Cardboard
Izvor: https://arvr.google.com/cardboard/

U nastavi geografije mogu se koristiti ra-
zli¢iti ve¢ napravljeni sadrzaji (koji se zasniva-
ju na primeni virtuelne realnosti kroz veb pri-
stup) kao $to su:

. 360° fotografije (panorame): pojedinacne
360° panorame - mogu se pronaci na sajto-
vima kao $to je na primer 360 Cities (https://
www.360cities.net/)

. serije povezanih 360° panorama na odre-
denu temu - dostupne su kroz Google-ovu
platformu Poly (https://poly.google.com/
tours), putem ove platforme moZe se pri-
stupiti i pojedina¢nim virtuelnim turama
(https://poly.google.com/user/4ZdosScN-
Njh) koje su pre bile dostupne samo kroz
Android ili i0S aplikaciju Expeditions; na-
zalost Polz se trajno ukida u 2021. godini.

. 360°video materijali - dostupni su na sajto-
vima kao $to je Within (https://vr.with.in/),
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a mogu se koristiti i oni sa YouTube-a - po-
sebno sadrzaji na kanalima (ili plejlistama)
kao $to su:

- 360 video AirPano (https://bit.ly/2Mlu-

7CX),
- 360 Videos - BBC (https://bit.ly/2q1G-
GEz), Discovery

— VR (https://bit.ly/2nKviud), VR Gorilla
(https://bit.ly/2w9mn]r),
- 360° Videos National
(https://bit.ly/2pn2NbV).
. interaktivna edukativna WebVR iskustva -
kao $toje na primer Access Mars (https://ac-
cessmars.withgoogle.com/) i
«  WebVRGIS projekti.

Geographic

U nastavi geografije matematicko-geograf-
ski i op$ti fizicko-geografski sadrZaji se Cesto
izdvajaju kao najkompleksniji, a pritom se isti
izuCavaju na samom pocetku geografskog ob-
razovanja. Ovi sadrzaji su u velikoj meri ap-
straktni i uCenicima teski za savladavanje
(Romelié i Ivanovié, 2011). Nastavnik moZe na-
praviti prilagodenu virtuelnu turu koja ée uce-
nicima pomod¢i u savladavanju gradiva.

Tehnologija imerzivne virtuelne realno-
sti polako pronalazi svoje mesto u nastavnoj
praksi u Republici Srbiji. Inovativni nastav-
nici u drzavnim $kolama se najcesée odlucuju
za BYOD model integracije ove obrazovne teh-
nologije (u kojem udenici donose i koriste sop-
stvene mobilne uredaje i/ili Google Cardboard

PITANJA I ZADACI

naocare za virtuelnu realnost). Zbog ogranice-
nog broja odgovarajuéih uredaja (bilo da su u
vlasnistvu Skole, nastavnika ili ucenika), na-
stavnici najce$ce organizuju grupni oblik rada
i to pri obradi i/ili sistematizaciji onih nastav-
nih tema i jedinica za koje postoje gotovi edu-
kativni imerzivni sadrZaji i aplikacije (Stojsié,
Ivkov-DZigurski, Maric¢i¢, 2019). Problem ne-
dostatka odgovarajuéih aplikacija za odrede-
ne geografske programske sadrzaje je izrazen,
ali se kroz uklju¢ivanje WebVR pristupa moze
prevazi¢i. Brojni WebVR alati kao $to je Tour
Creator ne zahtevaju programersko znanje i
rezultati pilot istraZivanja ukazuju da nastav-
nici geografije koji ve¢ primenjuju IKT u na-
stavi i imaju razvijene digitalne kompetenci-
je mogli uspesno da koriste ovaj alat. Takode,
moze se zakljuciti da WebVR koncept ima zna-
Cajan potencijal da olaksa integraciju i korisée-
nje tehnologije imerzivne virtuelne realnosti u
nastavnom procesu.

I imerzivna i ,neimerzivna“ virtuelna real-
nost mogu unaprediti nastavu geografije, jer
se njihovom primenom povecava ociglednost
i interesantnost nastavnih sadrzaja. Iskustvo i
stepen realisti¢nosti koji se dobija kori§éenjem
ove obrazovne tehnologije je znatno veéi u po-
redenju sa drugim nastavnim sredstvima (koja
se tradicionalno koriste u nastavi geografije),
ali je potrebno pazljivo odabrati sadrzaje (pri-
tom vodedi racuna o ishodima ucenja i obra-
zovnim standardima) (Stojsi¢ et al., 2017).

1. Objasnite upotrebu tehnologija prosirene i virtuelne stvarnosti u nastavi geografije.

2. Staznadi pojam ,imerzivna virtuelna realnost?

3. Na koji nacin funkcioniSe GOOGLE CARDBOARD?

4. Za koje geografske sadrzaje je najpogodnija upotreba virtuelne realnosti? Navedite konkret-

ne primere.

INOVACIJE U NASTAVI GEOGRAFIJE | 103


https://bit.ly/2Mlu7CX
https://bit.ly/2Mlu7CX
https://bit.ly/2q1GGEz
https://bit.ly/2q1GGEz
https://bit.ly/2nKv1ud
https://bit.ly/2w9mnJr
https://bit.ly/2pn2NbV
https://accessmars.withgoogle.com/
https://accessmars.withgoogle.com/

PRILOZI
DIDAKTICKI MATERIJALI
/A POTREBE NASTAVE GEOGRAFIJE
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PRILOG 3. PRIMER TEKSTA ZA INTEGRATIVNU NASTAVU UPOTREBOM TEATRA

Branko Copiéi nastava geografije

U delima Branka Copi¢a mogu se pronaéi mnogi duhoviti odlomci koji mogu posluZiti za moti-
vaciju uCenika. U knjizevnom delu ,Orlovi rano lete“ opisani su doZivljaji iz ¢dackih dana glavnih
junaka. Ova knjiga nalazi se na spisku lektira za Sesti razred. U zavisnosti od opremljenosti ucio-
nice na ¢asu geografije se moze pustiti isecak iz filma ,Orlovi rano lete“ ili odglumiti razgovor iz-
medu Jovance i Strica.

Ske¢: GDE SE ULIVA DUNAV?

Lica: JOVANCA I STRIC (glume ih dva dobrovoljca).

JOVANCA: Kako je danas bilo u $koli, Stri¢e?

STRIC: Uf, Jovance, ne pitaj! I ja sam dobio paprene $ibe (pokaza dlanove). Evo, pogledaj.

JOVANCA: A zbog &ega je tebe?

STRIC: Zbog Dunava, davo ga odneo i Dunav! Kazao sam da se Dunav uliva u Jadransko more,
a kad ucitelj skoci: , Evo ti, veli, Jadranskog mora, ispruzi dobro dlan!“ opali mi dve vrude, pa e
opet: ,Deder sad, gde se uliva Dunav?*

Aja:ne uliva se, kaZzem, nigde. , Kako nigde“ - izbe¢i se on. Lepo, velim, ponire pod zemlju kao
onaj potoci¢ u Protinom gaju.

JOVANCA: Uhu, brate moj, ti si zagrdio! Kakva ponornica! U Crno more, bolan.

STRIC: E, sad ¢u i ja zapamtiti da je crno, jer mi je danas propisno zacrnilo. I Dunav mi je crn,
a ucitelj jo$ najcrnji. Sad vidim da ti imas pravo $to se krijes od kole. Evo i mene u tvoju druzinu,
a bice ih jo3, sve po izboru junaci (Copié, 2010).

Grmec - vulkan koji grmi

Petar Pepo Bandi¢ je za domaci zadatak iz srpsko-hrvatskog jezika, u veCernjoj gimnaziji, dobio
zadatak da opise prirodne ljepote svoga kraja.

Sta ¢e§ sad, kukavni Pepo! - mislim se ja. - Da prepise nesto iz kakve botanike, il’ ée jos bolje
biti z nekog zemljopisa, a? Imaju ti bas tamo naslikane razne ljepote, neka jezera, vulkani i drugi
objekti. Eto, na priliku, da se napiSe nesto o vulkanu: kako se dimi, pa rie, grmi, a? Uzmem ti
ja knjigu - ho¢u li, ne¢u li! - daj da slazem kako na Grmecu ima jedan vulkan, pa kad li taj zatut-
nji i zagudi, a? Hoée li povjerovati nastavnica, bog ti je vidio? Prosto ¢u da napisem: zato se i zove
Grme¢ $to u njemu grmi vulkan. Mislim tako, mislim, pa mi istom pade na um: a sta ¢e biti ako
se formira neka komisija pa mene braca ukebaju da sam izmislio vulkan? Bruke moje doboga! ne
ide, Pepo, ne ide, mora se drugacije okretati (Copi¢, 1965).
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PRILOG 4. PRIPREMA ZA CAS - OBRADA NOVOG GRADIVA
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PRILOG 6. UPUTSTVO KAKO NAPRAVITI ASOCIJACIJU U POWERPOINT-U

a biste napravili asocijaciju u PowerPo-
int-u, morate biti veoma pazljivi i preci-
zni. Otvorite novu prezentaciju, odabe-
rite podlogu Blank i na polju Insert odaberite

Shape, a potom odaberite pravougaonik.

Kada ga nacrtate na praznom polju, kopi-
rajte ga 21 put i rasporedite u vidu asocijacije.
Pravougaonike koji predstavljaju resenja kolo-
na i konacno resenje povecati. Svaki pravouga-
onik imenovati.

Iskopirajte celu asocijaciju i pomerite je van
slajda. Asocijaciju koja je preimenovana moze-
te obojiti ukoliko Zelite.

4 Slika 81. Korak u Nakon toga asocijaciju u boji selektova-
izradi asosijacije 1 ti i postaviti preko asocijacije koja se nalazi na
lzvor: Autorke radnoj povrsini. Sada je vreme da polja posta-

nu nevidljiva. Na glavnom meniju kliknuti na

ANIMATION > CUSTOM ANIMATION. Kli-

knuti na Al, zatim kliknuti na ADD Animati-

on i izabrati opciju EXIT i odabrati jedan od
nacina nestajanja (npr. FADE). Sa desne stra-
ne postoje polja za vreme i kod Start odabra-
ti ON CLICK. Sada je potrebno podesiti okida¢

» Slika 82. Korak u tj. TRIGGERS koji je oznafen malom munjom.
izradi asosijacije 2 Kliknuti na TRIGGERS i oznaciti START EFFE-
Izvor: Autorke CT ON CLICK OFF. Nakon toga izabrati naziv

,okidac¢a“ FLOWCHART i broj slajda Al i kli-
knuti OK. Sada imamo polje koje ¢e nestati
kada kliknemo na njega. Ovo je potrebno ura-
diti za svako polje ponaosob.

Sada je potrebno uraditi da se pritiskom na
e e SERCES  polje za resenje kolone otvore sva polja te ko-
R 3 e lone. Selektovati polja kolone A (Al, A2, A3,
= = = = )| A4) klikom miSa i drZeéi taster SHIFT. Doda-

l ti zajednicki efekat. Kliknuti na EXIT > FADE.
| Nakon toga kliknuti na TIMING. Kliknuti

o na START: WITH PREVIOUS. Zatim kliknu-
=5=] ti na TRIGGERS i oznaciti START EFFECT ON
| CLICK OFF. Nakon toga izabrati naziv ,okida-

T ¢a“ FLOWCHART KOLONU A.

‘'l
| o |
o |

v Slika 83. Korak u
izradi asocijacije 3
Izvor: Autorke

Sve ovaj postupak ponovite sa kolona-
ma B,C,D. Sada nam jo§ ostaje da pritiskom
na polje ,Konaéno resenje“ nestanu sva polja.
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4 Slika 84. Korak u 4 Slika 85. Primer asocijacije
izradi asocijacije 4 Izvor: Autorke
Izvor: Autorke
Selektovacemo sva polja osim polja za konac-

no resenje, drze¢i taster SHIFT. Dodati im za-
jednicki efekat EXIT > FADE > TIMER. Pode-
siti opciju START: WITH PREVIOUS. Kliknuti
na TRIGGERS i oznaciti START EFFECT ON
CLICK OFF. Nakon toga izabrati naziv ,okida-
¢a“ FLOWCHART: RESENJE.

Kliknuti na OK. Proveriti dali je sve u redu
odlaskom na SLIDE SHOW.

Kod pravljenja asocijacija voditi racuna da
termini koji se koriste budu ucenicima pozna-
ti, da budu smisleno vezani za odredenu na-
stavnu jedinicu ili celinu, te da budu logicki
povezani.

Umesto teksta u asocijacijama se mogu ko-
ristiti i slike, $to zahteva ne$to duZu pripre-
mu. Postupak izrade je isti samo $to se u svako
polje ubacuje odgovarajuca fotografija.

» Slika 86. Primer
asocijacije sa
slikama
Izvor: Autorke
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PRILOG 7. KORACI U IZRADI SLAJDA ,,PREPOZNA]JTE STA JE NA SLICI”

Ukoliko se odlu¢imo da na ¢asu koristimo op-
ciju prepoznavanja objekata na slici, to moze-
mo koristiti na uvodnom delu ¢asa radi uvode-
nja u novu nastavnu celinu ili novu nastavnu
jedinicu. Pre pocetka rada odabrati sliku/slike
koje Zelimo pokazati. Za pripremu slika koje su
nam potrebne koristi se program PixlIr editor.

Otvorite program https://pixlr.com/editor/
i odaberite opciju Open image from compu-
ter. Odaberite unapred pripremljenu fotogra-
fiju. Kada je otvorite u meniju gore naci opci-
ju Adjust & Filter i potom u padajuéem meniju
odabrati opciju Blur.

Tako napraviti 4-5 slika sa razli¢itim intezi-
tetom ove opcije. Kada ih snimite imate Cetiri
slike na raspolaganju. Sa pripremljenim slika-
ma se moze raditi dalje na prezentaciji. Otvori-
ti novu prezentaciju sa blanko stranom. Na tu
stranu ubaciti sve slike (Insert pictureidrZeéi Ctrl
ucitati sve slike).

Potom izvrsiti porvnavanje slika tako da
stoje jedna na drugoj. Slajd sa poravnatim sli-
kama prekopirati Cetiri puta.

Potom sa prve skinemo gornje tri slike, sa
drugog dve, sa treceg jednu i tako dok nam na
. poslednjem slajdu ne budu sve Cetiri.

e T | Ispod svake slike staviti recenicu koja opi-
4 Slika 88. Izrada prezentacije sa prepoznavanjem slike —drugi korak suje dati objekat, ali tako da ispred prve bude

Izvor: Autorke najopstije objasnjenje, a kod poslednje naj-
konkretnije. Na slajdove (sem poslednjeg) do-
dati znak koji oznacava resenje da, ukoliko
se pogodi pre poslednjeg slajda, moze da se
odmah ode na poslednju sliku. Taj znak pomo-
¢u hyperlink-a povezati sa poslednjim slajdom.

Na slajdove se mozZe dodati i polje ,dalje*
koje oznacava prelazak na slededi slajd i otva-
ranje novog koraka.

Kao finalni slajd pojavljuje se najjasnija
slika sa kompletnim objasnjenjem.

)

3

MNS9O8 XK

4 Slika 87. Izrada prezentacije sa prepoznavanjem slike — prvi korak
Izvor: Autorke

4 Slika 89. Izrada prezentacije sa prepoznavanjem slike — tre¢i korak
Izvor: Autorke
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4 Slika 90. Izrada prezentacije sa prepoznavanjem slike — ¢etvrti korak
Izvor: Autorke

4 Slika 91. Izrada prezentacije sa prepoznavanjem slike — peti korak
Izvor: Autorke

4 Slika 92. I1zrada prezentacije sa prepoznavanjem slike — Sesti korak
Izvor: Autorke
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PRILOG 8. |ZRADA PREZENTACIJE U PROGRAMU PREZI

nose(i prezi.com ulazi se na pocetnu

stranu programa koji nam omoguca-

va pravljenje prezentacije. U gornjem
desnom uglu nalazi se polje LOG IN ukoliko
ve¢ imate nalog (ako ne, lako ga je napraviti),
a ukoliko ne GET STARTED kuda ulazimo u
program.

Mozete se ulogovati i preko Gmail-a, FB na-
loga ili preko LinkedIn. Kada se registrujete
idete ponovo na polje Create, potom Get star-
ted i pojavice vam se filmi¢, nakon ¢ijeg pregle-
da idete na creating i pocinjete izradu prezen-
tacije.

Sa leve strane se nalazi spisak foldera, gde
imate moguénost da napravite novi folder npr.
nastava ili ve¢ po Zelji (naziv menjate na rena-
me). U sredini se nalaze postojece prezentacije,
kao i polje za kreiranje nove. Ukoliko na posto-
jecoj kliknete na tri tacke (...) imate moguénost
da datu prezentaciju stavite u odgovarajudi
folder, podelite sa drugima ili obrisete.

Ako Kkliknete iznad prezentacije levo na
naziv foldera moZete mu menjati ime, a desno
klikom na kantu folder se brise. Skroz na vrhu
se nalazi polje Create a new prezi koje se ko-
risti za otvaranje novog taba i pravljenje nove
prezentacije.

Prvi korak je izbor Template gde se moze
koristiti neka od ponudenih opcija $ablona ili
Start blank prezi. Prilikom izrade prve pre-
zentacije koristi¢emo Blank prezi. Ulaskom

Click to add text

o |~ ]

na Start blank prezi, otvara se sledeca strana
i pocinje izrada prezentacije.

Sa desne strane se nalaze tri znaka lupa sa
znakom + (zumiranje), lupa sa znakom - (za
smanjenje) i kudica (za povratak na pocetnu
slikw). Ako se klikne negde na prazan prostor
i zadrzi mis, pojavice se $aka koja omogudéava
kretanje po slajdu. Ako se samo klikne onda se
pojavljuje moguénost kucanja teksta.

U samom krugu ve¢ postoje polja za uno-
$enje teksta kojim se imenuje slajd. U gornjem
levom uglu postoje strelice, koje omogucavaju
kretanje korak nazad ili napred, kao i znak dis-
kete koji pokazuje kada je prezentacija snimlje-
na (prednost je $to Prezi sam snima u odrede-
nim vremenskim razmacima, tako da ne mora
da se previse vodi ra¢una o tome).

Na levoj margini se nalazi polje Frame na
kome biramo Zeljeni oblik novog polja koje do-
dajemoijednostavnim klikom biramo i na pre-
zentaciji otvaramo novo polje. MoZe se birati
kruzni oblik, velika zagrada, obojen kvadrat ili
samo uokviren kvadrat (tackicama, $to znaci
da se okvir posle nece videti).

Kada se izaberu novi oblici, klikom na njih
imamo moguénosti za promene. U sredini se
otvaraju znaci za zumiranje (povecanje i sma-
njenje slike) i $aka koja nam omogucava da dati
Frame pomeramo na radnoj povrsini. Iznad
polja se otvaraju moguénosti za zumiranje,
promenu izgleda okvira, stavljanje u favori-

4 Slika 93. Koraci u izradi Prezi prezenatcije (1)
Izvor: Autorke

4 Slika 94. Koraci u izradi Prezi prezenatcije (2)
Izvor: Autorke
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g Sl.i ka 9?' Kor,ad "f':,: e A= e te (kada je gotov rad na njemu) i brisanje. Kod
urlzzi!:crﬁ:(a) ol polja koja se vide mogucde je birati unutrasnju
; ) s boju, a kod zagrada njihovu boju. U uglu se po-
Izvor: Autorke y e st

o javljuje i jedan kao izdvojeni krak koji omogu-
¢ava rotiranje oblika.

Na levoj margini sada se nalazi vi$e slajdo-
va koji predstavljaju pojedinaéne oblike. Kli-
s kom na svaki odabrani oblik se zumira i pruza
moguénost rada na njemu.

Kada se unese tekst, dvostrukim klikom na
njega se otvara mogucénost njegovih izmena
kao u word-u.

Iznad polja se nalazi oznaka Insert koja
pruza mogucénost ubacivanja dodatnih sadr-
Zaja u polje: slika, simbola, snimaka, favorita,
strelica, olovke koja omogucava pisanje, mu-
zi¢ku podlogu, PDF dokumenat ili slajd iz neke
postojece PowerPoint prezentacije.

Ako neki od Frame proglasimo favorite
onda nam, izborom Favorite sa desne strane
na margini, izlazi moguénost ponovnog bira-
nja (koristi se za postavljanje prvog ili posled-
njeg gde se stavlja ime i sl.).

Ako izaberemo Insert Draw arrow, postav-
ljamo strelice kojima povezujemo frame. Na
njima se moZe upisati tekst (jako se zumira i
onda upisuje). Strelica se moze kriviti, rotira-
ti, podebljavati, menjati boja i sl. Isto tako op-
cijom Insert Draw line se ucrtavaju linije. Ako
se izabere opcija Highlighter, ona nam omo-
gucava da piSemo svojerucno.

Odabirom opcije Insert Layouts kao kod
PowerPoint-a se bira raspored unutar jednog
polja.

Pored polja Insert postoji i polje Customi-
ze koje omogucava izbor boje pozadine od po-
nudenih ili neke sopstvene fotografije. Ukoliko
nismo zadovoljni izborom klikom na polje Re-
vert to original koje je prvo u nizu vraéamo se
na pocetnu opciju.

Ukoliko postoji potreba za grupisanjem po-
jedinih delova to se radi drzanjem Ctrl i levi
klik miSem na Zeljene delove, a potom se ozna-
¢ava Group.

Krajnje dole levo nalazi se polje Edit Path.
Ono omogucava da vidimo kojim su redosle-
dom napravljeni okviri. Takode pruza mogué-
nost da se redosled promeni po Zelji, jednostav-
nim prevlacenjem brojeva na okvir koji Zelimo.

Prilikom postavljanja redosleda pokazu-

4 Slika 98. Koraci u izradi Prezi prezenatcije (6) je se broj i zvezdica. Klikom na plavu zvezdicu
Izvor: Autorke

4 Slika 96. Koraci u izradi Prezi prezenatcije (4)
Izvor: Autorke

4 Slika 97. Koraci u izradi Prezi prezenatcije (5)
Izvor: Autorke
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4 Slika 99. Koraci uizradi Prezi prezenatcije (7)

Izvor: Autorke

7 .

ALY

5
=

o/ Commae

'\\M‘fOL @,

ona postaje narandzasta i omogudcava postav-
ljanje animacija.

Kada se to uradi u gornjem desnom uglu
postoji opcija Present koji omogucava da se
prezentacija pogleda.

Kada se zavrsi sa izradom prezentacije istu
moZemo podeliti sa nekim drugim korisnikom
tako $to u gornjem desnom uglu biramo share
prezi pa unosimo imejl onoga sa kim delimo,
moZemo da je postavimo na Facebook ili da je
odmah pokrenemo.

<.
P hmer 2 O X la
(=T
U
B O Dvetnnt 10

1 B2 8 Sommnic i poratss pres

L —

4 Slika 100. Koraci uizradi Prezi prezenatcije (8)

Izvor: Autorke

4 Slike 101-102. Primer pocetnog slajda gotove
prezentacije i jednog slajda iz same prezentacije
Izvor: Rad studenta Stefana KneZica, 2017.
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PRILOG 10. OTVARANJE GOOGLE UCIONICE

reduslov za kori$¢enje Google ucionice je

da imate otvoren Gmail nalog i onda je

dostupan Google disk, google dokumen-
ti, google tabele, prezentacije, upitnik... Svim
alatima mozete da pristupite i iz vaseg Gmail
naloga klikom na ikonicu ,Google aplikacije*
koja se nalazi u gornjem desnom uglu otvore-
nog gmail prozora.

Da bi napravili svoju Google ucionicu ne-
ophodno je da iz svog Gmail naloga na ikoni-
ci ,Google aplikacije“ odaberete ucionicu (Cla-
< Slika 104. Ikonica za Google ucionicu ssroom).

U otvorenom prozoru u gornjem desnom
uglu pritisnete + i odaberete ,PRIDRUZI ME
PREDMETU“ (kada to uradite otvara se mali
prozor u koji treba da ukucate KOD, a zatim
pritisnite ,pridruzi me“). Ako formirate novi
predmet kliknuti na re¢ NAPRAVI.

Ako pravite, prvo ¢e vam se otvoriti novi
prozor na kome ukucate ime predmeta i tako
napravite svoju ucionicu.

Kada otvorite svoj predmet ispod naziva
¢e vam se pojaviti KOD predmeta, a klikom na
kvadrati¢ pored KODA otvara se mali prozor u
kome imate moguénost da izaberete ,kopiraj
link poziva“koji im, kada posaljete svojim uce-
nicima, omogucava ulaz na predmet.

4 Slika103. Ulaz u Google aplikacije

4 Slika 105. Korak u pravljenju Google ucionice

4 Slika 106. Kod za Google ucionicu
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PRILOG 11. UPUTSTVO ZA OTVARANIJE VIBER (VAIBER) COMMUNITY

a biste otvorili svoju Viber zajednicu
(Community) i zapoceli komunikaciju sa
¢lanovima, sledite sledeée korake:

1. Udite na svoju Vajber aplikaciju i kliknite na

ljubi¢asti znak u donjem desnom uglu za-
pocinjanje nove konverzacije. Tu treba da
izaberete New Community (Nova Zajed-
nica).

. Onda Ce se pojaviti prozor gde treba da iza-
berete opciju Start a Community (pokreni
zajednicu).

. Treba da date naziv i kratku informaciju o
svojoj zajednici (u zavisnosti od toga kome
je namenjena) i kliknite na znak (otkaceno/
nike).

4.

5.

U sledeéem prozoru ¢e vam se pojaviti mo-
guénost da ukljucite i druge ¢lanove do-
davanjem ve¢ postojecih kontakata iz svog
imenika ili deljenjem linka klikom na Share
link (podeli vezu).

Link mozete slati putem Vajber (Send via
Viber - posalji preko Vajbera), ili neke
druge aplikacije (Share link - kopiraj
vezu), kao i da ga kopirate u neku konver-
zaciju ili tekst (Copy link - podeli vezu).
PrevlaCenjem ekrana u levo, otvorice se
novi ekran, gde vam se otvaraju moguéno-
sti da ubacite naziv zajednice, ikonu (sliku),
opis, da odredite ko sve moZe da upravlja,
$alje poruke i sli¢no.
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